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RESUMO

O presente estudo, vinculado a Linha de Pesquisa Cultura, Tecnologia e Aprendizagem, teve como
objetivo geral mapear de que maneira professores do ensino médio, atuantes em escolas estaduais
da Zona da Mata do Estado de Rondénia, utilizaram as plataformas digitais Agora Vai ENEM e
Revisa Mais como apoio as suas praticas pedagodgicas. A investigagdo foi organizada em duas
etapas complementares: uma fase preliminar, de carater exploratério, e uma fase ampliada, que
possibilitou aprofundar e refinar os resultados iniciais. Especificamente, buscou-se: (l) caracterizar
a forma de implementacado dessas plataformas no ambiente escolar; (Il) analisar como o periodo
pandémico de COVID-19 influenciou a relagao dos docentes com as tecnologias digitais; e (lll)
discutir as abordagens pedagdgicas emergentes decorrentes do uso desses recursos.A
fundamentacgao tedrica baseou-se, sobretudo, nas contribuigées de Jean Piaget e Seymour Papert,
cujas perspectivas construtivista e construcionista orientam a compreensdo do estudante como
sujeito ativo no processo de aprendizagem. Adicionalmente, foram incorporadas as reflexées de
Saviani, Libaneo, Freire e Siemens, que permitem problematizar o emprego das tecnologias digitais
a luz de perspectivas criticas, historicas e conectivas. Metodologicamente, adotou-se uma
abordagem qualitativa, composta por pesquisa bibliografica e documental, seguida de investigacao
de campo realizada de forma virtual. O instrumento de coleta de dados utilizado na etapa preliminar
consistiu em um formulario eletrénico, elaborado no Google Forms, composto por 21 questdes —
17 de multipla escolha e 4 discursivas — e divulgado em redes sociais, e-mail e grupos de WhatsApp
de professores. Apds a analise dos dados preliminares, o questionario foi revisado e aplicado na
etapa ampliada, passando a conter 14 questdes, das quais 10 de multipla escolha e 4 discursivas,
conforme maior precisdo metodolégica e alinhamento aos objetivos da pesquisa.Os resultados
indicaram que a implementagédo das plataformas ocorreu de maneira verticalizada e reativa, sem
um planejamento pedagodgico sistémico e com reduzida participagdo docente nos processos
decisorios, 0 que resultou em um uso predominantemente instrumental e pouco critico. Constatou-
se, ainda, que o contexto pandémico impulsionou a exploragdo de novas ferramentas digitais,
embora persistam desigualdades estruturais e a auséncia de politicas de formacao continuada
condizentes com as necessidades reais da pratica docente. No que se refere as abordagens
pedagogicas emergentes, observaram-se experiéncias pontuais de inovagcao, como metodologias
ativas e praticas colaborativas; contudo, tais iniciativas revelaram-se pouco sistematizadas e
dependentes de maior apoio institucional para sua consolidagao.

Palavras Chave: Plataformas de ensino. Praticas pedagogicas. Aprendiza
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ABSTRACT

This study, linked to the Research Line “Culture, Technology, and Learning,” aimed to map how high
school teachers working in public state schools in the Zona da Mata region of Rondbnia employed the
digital learning platforms Agora Vai ENEM and Revisa Mais to support their pedagogical practices. The
investigation was structured into two complementary stages: a preliminary exploratory phase and an
expanded phase, which enabled the deepening and refinement of the initial findings. Specifically, the
study sought to: (I) characterize how these platforms were implemented in the school context; (Il)
analyze how the COVID-19 pandemic influenced teachers’ relationship with digital technologies; and
(1) discuss the pedagogical approaches that emerged from the use of these digital resources. The
theoretical framework was grounded primarily in the contributions of Jean Piaget and Seymour Papert,
whose constructivist and constructionist perspectives emphasize the active role of the learner. The study
also incorporated insights from Saviani, Lib&neo, Freire, and Siemens, which offered critical, historical,
and connective perspectives on the use of digital technologies in education. Methodologically, the
research adopted a qualitative approach, comprising bibliographical and documentary analysis followed
by an online field investigation. The data collection instrument used in the preliminary stage was an
electronic form created using Google Forms, consisting of 21 questions—17 multiple-choice and 4 open-
ended—and disseminated through social networks, e-mail, and teachers’ WhatsApp groups. After
analyzing the preliminary results, the questionnaire was revised and applied in the expanded stage,
comprising 14 questions, of which 10 were multiple-choice and 4 open-ended, in accordance with
greater methodological precision and alignment with the study’s objectives. The findings revealed that
the implementation of the platforms occurred in a top-down and reactive manner, without systemic
pedagogical planning and with limited teacher participation in decision-making processes, resulting in a
predominantly instrumental and minimally critical use. The study also identified that the pandemic
accelerated the adoption of new digital tools, although structural inequalities and the absence of
adequate continuing education policies persist. With regard to emerging pedagogical approaches,
isolated experiences of innovation were identified—such as active methodologies and collaborative
practices—yet these remained insufficiently systematized and lacked the institutional support necessary
for their consolidation.

Keywords: Teaching platforms; Pedagogical practices; Learning.
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1 INTRODUGAO

1.1 Trajetéria Académica e Profissional da Pesquisadora

A presente pesquisa tem origem em uma trajetéria académica e profissional
construida ao longo de mais de trés décadas, marcada pela articulagdo entre formacao
tedrica solida, experiéncia docente diversificada e constante aproximacgao com os desafios
da educacao publica. Sou doutoranda em Educacao pela Universidade do Vale do ltajai
(UNIVALI), onde desenvolvi investigagdo vinculada a Linha de Pesquisa Cultura,
Tecnologia e Aprendizagem, com foco no uso de plataformas digitais no Ensino Médio da
rede publica. Essa etapa do percurso académico sucedeu a conclusdo do Mestrado em
Estudos Literarios pela Universidade Federal de Rondénia (UNIR), em 2015, na linha de
pesquisa Literatura, Teoria e Critica, cuja dissertacao intitulou-se A Fluéncia das Varias
Vozes da Narrativa na Constru¢do do Romance Sao Bernardo de Graciliano Ramos.

Soma-se a isso a especializacdo em Gestao Escolar pela Universidade Cidade de
Sao Paulo (UNICID), concluida em 2012, com o artigo Os Desafios de uma Gestao
Participativa e Democratica na Escola Publica, e a especializagdo em Literatura Brasileira
pela Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais (PUC/MG), finalizada em 2000, com
o estudo O Fantastico na Poética de Murilo Rubido. A base de formagao teve inicio no
curso de Letras/Inglés na Universidade do Estado do Mato Grosso (UNEMAT), em 1992, e
consolidou-se com a Licenciatura em Letras/Literatura pela UNIR, concluida em 1998.

A formagao basica ocorreu na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Aluizio Pinheiro Ferreira, em Rolim de Moura — RO, municipio onde também se
desenvolveu grande parte da experiéncia profissional e no qual resido atualmente. A
atuacao docente teve inicio em 1992, no Instituto Educacional Shalom, com trabalho na
Educacao Infantil e no Ensino Fundamental. Em 1997, ingressei na Secretaria Municipal
de Educacgéo de Rolim de Moura (SEMED), participando do Programa PROCAMPO em
escolas da zona rural e ministrando Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa para turmas do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio. Entre 1998 e 2000, exerci a funcao de professora
substituta de Literatura Brasileira na UNEMAT, campus de Pontes e Lacerda/MT, em
moddulos condensados.

Em 2001, fui aprovada em concurso publico da Secretaria de Estado da Educacéao
de Rondénia (SEDUC/RO), no cargo de Professora Nivel lll, vinculo que mantenho até o
presente momento. Desde 2009, atuo na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Carlos Drummond de Andrade, atendendo turmas do Ensino Fundamental (8° e 9° anos) e
do Ensino Médio (1° ano). Entre 2013 e 2017, desempenhei a fungao de tutora presencial

nos cursos de Letras e Pedagogia da Universidade Aberta do Brasil (UAB) e, entre 2017 e



2019, lecionei no curso de Pedagogia da UNIR, campus de Rolim de Moura, em
contratagéo temporaria. Essa trajetéria evidencia uma formagao consistente aliada a uma
pratica educativa profundamente enraizada nos contextos reais da escola publica, o que
confere a pesquisa desenvolvida nesta tese um olhar sensivel, critico e situado.

Esse percurso foi continuamente ampliado pela participacdo em espacgos de estudo
e reflexao, entre os quais se destaca o Grupo Interdisciplinar de Estudos (GIE), coordenado
pelo professor Dr. André Raabe, da UNIVALI. O grupo desempenhou papel fundamental
na consolidacao do referencial teérico da pesquisa, ao promover debates aprofundados
sobre cultura digital, inovagdo pedagdgica e processos de aprendizagem mediados por
tecnologias. A interlocugdo académica construida no GIE contribuiu de forma significativa
para o refinamento das perguntas de investigacéo, para o fortalecimento da abordagem
metodolégica e para a compreensao critica das potencialidades e dos limites das
plataformas digitais no contexto da educacao basica.

Esse percurso pessoal e profissional constitui o alicerce que fundamentou o interesse
pelo estudo das tecnologias educacionais e das plataformas digitais no contexto da

educacao basica.

1.2 Contextualizagao e Problema de Pesquisa

Ao refletirmos sobre o conceito de conhecimento é fundamental especificar
a natureza do conhecimento ao qual nos referimos. Os acontecimentos que
ocorrem dentro dos limites de uma instituicdo de ensino, impulsionados pelas
possibilidades oferecidas pelas Tecnologias Digitais de Informag¢ado e Comunicagéo
(TDIC), dao origem a novas formas de conhecimento, que por vezes, podem passar
despercebidas. Nosso objetivo de pesquisa é contribuir com registros cientificos
relacionados a utilizagdo de plataformas de aprendizagem e praticas pedagdgicas
na regido norte, especificamente na Zona da Mata em Rondonia.

A necessidade do atendimento ao aluno por meio tecnolégico durante a
pandemia de COVID-19 fez com que as disparidades existentes entre os estados e
Distrito Federal passassem a falar uma mesma linguagem pedagogica, tornando
ainda mais evidentes os contrastes entre as regides com maior acesso a tecnologia
e aquelas onde a conectividade continua sendo um grande desafio. Nesse contexto,
a educacgao basica em Rondbnia expds suas fragilidades em relagao a tecnologia

educacional.



Esse enfoque, sensivel a realidade de cada regiao, permite identificar nao
apenas os desafios e obstaculos enfrentados pelas escolas, mas também as
particularidades de uma educagao marcada pela diversidade sociocultural. A
adaptacao da educacao ao uso de tecnologias, particularmente das plataformas
digitais educacionais, revela-se um processo que demanda analise atenta as
condigbes especificas de cada contexto, sejam elas caracteristicas de grandes
centros urbanos ou de regides periféricas.

Para Freire (1987, p. 45) a educagao auténtica ndo se faz de 'A' para 'B' ou
de 'A' sobre 'B', mas de 'A' com 'B', mediatizados pelo mundo. A aprendizagem
significativa ocorre quando o estudante & colocado como protagonista do seu
processo formativo, em um contexto que respeita e valoriza suas experiéncias,
cultura e realidade local.

Nesse sentido, Piaget (1975, p. 26) considera que

O meio desempenha, de fato, um papel essencial no desenvolvimento,
mas somente provocando os desequilibrios que obrigam o sujeito a novas
regulagdes. Em outras palavras, ndo é o simples contato com o meio que
explica a evolugdo da inteligéncia, mas as transformagbes que esse
contato suscita no sujeito, compelindo-o a reorganizar suas estruturas
cognitivas. Assim, o desenvolvimento resulta de um processo continuo de
equilibragdo, em que o individuo, diante das perturbagdes advindas do
meio fisico e social, € levado a assimilar e a acomodar, construindo formas
progressivamente mais complexas de pensamento. (Piaget,1975)

No contexto especifico de Ronddnia, um estado caracterizado por culturas
multifacetadas e ampla diversidade geografica, o uso de plataformas digitais de
aprendizagem assume contornos singulares. A realidade educacional local é
frequentemente impactada por desafios estruturais, como o acesso limitado a
laboratorios bem equipados e a uma conexao estavel de internet. Tais condi¢cdes
fazem com que o uso de tecnologias educacionais apresente resultados distintos
daqueles observados em grandes centros urbanos.

Freire afirma que “N&ao ha uma educagao neutra. O espago de aprendizagem
deve ser pensado a partir das condigdes concretas dos sujeitos, considerando suas
realidades, adversidades regionais e culturais, pois € nesse contexto que se
constréi o conhecimento" (Freire, 1996, p. 67).

Pierre Lévy (1999) destaca que a tecnologia, na contemporaneidade,
adquiriu importancia significativa devido a sua capacidade de transformar tanto a

realidade humana quanto a ndo humana, reconfigurando praticas sociais, culturais



e cognitivas. Nessa perspectiva, observa-se que as tecnologias digitais modificam
a forma como os alunos aprendem e os professores ensinam (realidade humana);
e uma plataforma de aprendizagem, online, que opera automaticamente com
algoritmos e inteligéncia artificial, independentemente da intervengao direta de um
ser humano, configura a realidade ndo humana.

Para o autor, a tecnologia ndo € apenas um conjunto de ferramentas, mas
um meio dindmico que expande as formas de conhecimento e de interacao,
potencializando a comunicagao e o aprendizado.

Para Piaget (1976), "o conhecimento € sempre uma construgdo continua".
Essa construgao ocorre por meio dos processos de assimilagao e acomodagao de
novas informacgdes, diretamente influenciados pelas experiéncias vivenciadas.

No ambito das plataformas digitais, essas experiéncias se ampliam,
possibilitando que os estudantes explorem, interajam e construam conhecimento
de forma continua e ativa.

“‘Na sociedade em rede, o aprendizado se transforma em um processo
dinamico e interativo, em que as tecnologias digitais permitem aos individuos
aprender de forma continua, colaborativa e autbnoma, independentemente das
fronteiras tradicionais de espacgo e tempo” (Castells, 2011, p. 230).

O olhar cientifico sobre essa realidade permite ndo apenas registrar as
dificuldades e avangos na implementagdo de plataformas digitais educacionais,
mas também propor solugdes que respeitem as especificidades locais. Isso esta
em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que prevé a
necessidade de integrar as tecnologias digitais de forma critica, significativa e
contextualizada, promovendo o desenvolvimento de competéncias digitais e o
letramento digital dos estudantes.

A BNCC reforga que as tecnologias devem ser utilizadas como ferramentas
para a ampliagado do acesso ao conhecimento, o desenvolvimento do protagonismo
estudantil e a promogé&o da inclusdo digital. Dessa forma, os estudos que analisam
a implementagao dessas tecnologias em contextos especificos, como o interior de
Rondobnia, sdo essenciais para avaliar se esses principios estdo sendo respeitados.

Além disso, a producgao cientifica a partir do interior de Ronddnia contribui
para ampliar o conhecimento sobre o impacto das plataformas digitais na educagao

basica em regides periféricas, muitas vezes negligenciadas em estudos nacionais.
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Ao investigar essa realidade, é possivel oferecer subsidios para politicas publicas
mais adequadas e para a formacao continuada de professores, garantindo que o
uso das tecnologias educacionais seja verdadeiramente inclusivo e eficaz.

Portanto, o presente estudo, ao se concentrar no interior de Ronddnia, busca
preencher essa lacuna de conhecimento, oferecendo uma anadlise critica e
contextualizada sobre o uso de plataformas digitais de aprendizagem na educacgao
basica e seus impactos no processo de ensino-aprendizagem.

Em estados como Parana e Sao Paulo, as discussdes sobre a
implementacéo dessas plataformas digitais tém se intensificado. Em Curitiba, por
exemplo, a resisténcia de educadores as politicas de implantagao de plataformas
digitais de aprendizagem tem repercutido nas midias em todo pais, com
manifestacdes que refletem a insatisfagdo em relacédo a falta de dialogo entre o
poder publico e as escolas.

Em Sado Paulo (Melo, 2024), a situacdo € semelhante, mas com
caracteristicas especificas da rede estadual paulista. A imposicao de plataformas
digitais por parte da Secretaria de Educagao gerou um movimento de resisténcia
entre os docentes, que questionam tanto a qualidade das ferramentas quanto o
impacto na pedagogia tradicional.

A introducdo dessas plataformas no pds-pandemia, embora tenha sido vista
como uma solucao para a continuidade das aulas, acaba sendo criticada por sua
padronizacao e pela dificuldade de adaptacdo dos professores, que muitas vezes
nao possuem as condicbes necessarias para explorar adequadamente essas
ferramentas.

Em seu artigo, Ramos (2024) reconhece que

0 mundo evoluiu, com o impacto da globalizagdo e a importancia da
tecnologia no desenvolvimento social e cooperagdo na comunicagao, e,
também compreendemos que as novas geragdes estdo cada dia mais
envolvidas na tecnologia. Logo, o método de ensino e aprendizagem esta
passando por modificagbes, mas essas devem ser auxiliares e nao
centrais. Pois, sabemos a importancia do ambiente escolar ndo somente
para o ensino-aprendizagem, mas, a importancia do ambiente escolar
também ¢é para a construgdo social e cultural de cada individuo em
desenvolvimento (Ramos, 2024).

Ramos (2024) pondera em seu artigo que, a implementacao de diversas

plataformas digitais no sistema publico de educagado do estado de Sao Paulo,

acarreta impacto pedagogico negativo, possiveis consequéncias financeiras



decorrentes de contratos milionarios e o desrespeito a liberdade de catedra dos
professores, além da pressao imposta pelo governo para o uso dessas plataformas.
Essas situagbes, vivenciadas em Curitiba e Sdo Paulo, reforcam a
necessidade urgente de estudos sobre a utilizacdo de plataformas digitais de
aprendizagem em contextos como os existentes em Rondénia, cujas realidades
geograficas, socioecondmicas e formativas apresentam desafios distintos.

A conectividade que caracteriza a sociedade contemporanea nos insere em
um cenario que exige celeridade na realizacdo de avaliagbes contextuais
especificas, como a proposta por esta pesquisa. Apds seis anos de utilizagao de
plataformas de aprendizagem no ensino médio, ja é possivel observar, em
Rondénia, impactos semelhantes aos registrados em grandes centros urbanos,
acrescidos de agravantes regionais que evidenciam cenarios distintos
economicamente e geograficamente em relacdo a estados como Parana e Sao
Paulo.

Se as metas governamentais em Ronddnia visam a oferta de um ensino de
qualidade equiparado ao restante do pais, torna-se imprescindivel considerar a
perspectiva de quem esta na linha de frente do processo educativo, o professor e
o aluno.

A velocidade com que os fatos acontecem na atualidade revela que ja nado
dispomos do tempo de outrora para verificar se determinada politica educacional
esta, de fato, alcangando os resultados esperados.

No universo midiatico daqueles que implantam acées milionarias em nome
de uma suposta educacao de qualidade, tudo tende a parecer perfeito ou quase
perfeito. Entretanto, ainda que alguns alunos em Rondbnia se destaquem com
notas excelentes no ENEM, e isso seja amplamente divulgado pela midia como
sinal de progresso, € necessario cautela. Tal representacdo nao reflete, de forma
abrangente, os reais desafios enfrentados cotidianamente nas escolas publicas do
estado.

De acordo com matéria publicada no portal oficial do Governo de Rondénia
em abril de 2025, foi realizada a mobilizacao intitulada Dia “D” da Busca Ativa
Escolar (BAE), ag&o institucionalizada pela Portaria n® 13.429, de 10 de dezembro
de 2024, com a finalidade de intensificar as estratégias de enfrentamento a evaséao

e ao abandono escolar.



A iniciativa envolveu os 52 municipios do estado, sob a coordenagao da
Secretaria de Estado da Educacdo de Rondénia (SEDUC/RO), com apoio do
Ministério Publico do Estado de Rondénia (MP-RO) e do Tribunal de Contas do
Estado de Rondénia (TCE-RO).

Segundo a matéria (2025), desde 2021, a implementagdo da Estratégia
Busca Ativa Escolar tem possibilitado a estruturagao de fluxos locais voltados a
identificacdo, acompanhamento e reintegracdo de estudantes em situacdo de
infrequéncia ou abandono, vem fortalecendo as politicas publicas de garantia do
direito a educacéao.

Os dados relativos a BAE, no periodo de 2019 a 2023, indicam uma redugao
significativa das taxas de abandono escolar em todas as etapas de ensino no
estado.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, observou-se uma diminui¢cao de
0,5% para 0,2%; nos anos finais, de 2,1% para 1,5%; e, no ensino médio, embora
também tenha ocorrido uma reducéo expressiva, a taxa permanece a mais elevada,
passando de 6,4% para 4,5%.

O cenario exposto acima, evidencia que os desafios para a permanéncia do
aluno na escola tornam-se mais complexos a medida que os estudantes avancam
no percurso da educacdo basica, especialmente no ensino médio, etapa em que
fatores socioecondmicos e pessoais exercem maior impacto para a permanéncia
dos educandos em sala de aula.

Conhecer os motivos que levam a evasao no Ensino Médio € importante para
compreender o cenario, ndo so regional, mas nacional.

Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD
Continua) de 2023, os principais determinantes do abandono escolar entre jovens
brasileiros de 15 a 29 anos sio: a necessidade de trabalhar, que responde por
53,4% dos casos entre os homens e 25,5% entre as mulheres; a falta de interesse
pelos estudos, que atinge 25,5% dos jovens do sexo masculino; e, entre as
mulheres, a gravidez, responsavel por 23,1% dos casos de abandono.

Em Rondbnia, o Ensino Médio reflete essa tendéncia nacional. A edi¢ao do
Panorama da Educacgao Basica, publicado em janeiro de 2023, destaca que em

2022, apenas 60 em cada 100 jovens de 19 anos de Ronddnia concluiram o Ensino



Médio, sendo o 18° maior indice de conclusdo entre os estados brasileiros. Além

disso, o resultado esta estagnado desde 2018.

Os indicadores de aprendizagem adequada obtidos pelos estudantes de
Rondbénia em 2019 sao inferiores a média brasileira em todas as etapas
tanto em Lingua Portuguesa como em Matematica. Além disso, a
desigualdade na aprendizagem chama atencdo. Nos Anos Finais do
Ensino Fundamental, por exemplo, 50,1% dos estudantes das escolas
privadas tinham aprendizagem adequada em Matematica. Ja nas escolas
publicas, este mesmo indicador era de apenas 17,1% (Todos pela
Educacéo, 2023).

Embora a reducéo das taxas de abandono evidencie avang¢os nas politicas
de enfrentamento a evasao escolar, a trajetéria dos estudantes que retornam as
salas de aula e os que permanecem com o propésito de concluir essa etapa e/ou
fazer o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), atingem indices preocupantes,
evidenciando que o tempo dedicado aos estudos € insuficiente e desmotivador.

Estamos diante de uma geragao totalmente conectada, e uma das formas
que podem melhorar os indices dos que permanecem nas escolas & a
intensificacdo de agdes que promovam a dinamicidade curricular, garantindo a
efetivacido do direito a educagao como principio fundamental do desenvolvimento
social.

N&o queremos dizer que a escola nao seja dindamica, mas sim que os alunos
do Ensino Médio vivem em sintonia com outras realidades e, como consequéncia,
veem a escola como um periodo, muitas vezes imposto, pelo qual precisam passar,
quando, na verdade, teriam que sentir prazer em buscar a interagdo e o
enriquecimento intelectual de forma ampla, pois nem todos tem como meta o
ENEM.

O Ensino Médio representa uma etapa estratégica na trajetoria dos
estudantes. Portanto, mapear como as plataformas educacionais apoiaram (na
pandemia) e apoiam as praticas pedagdgicas no Ensino Médio constitui-se como
um importante termémetro para entender o que tem ou ndo funcionado na rede
estadual de ensino, especialmente considerando que a maioria dos educandos
dessa faixa etaria esta matriculada em escolas publicas estaduais de Ronddnia.

Assim, compreender como as tecnologias tém sido incorporadas ou
rejeitadas nas escolas publicas rondonienses possibilita identificar, com maior
precisdo, possiveis barreiras que limitam o desenvolvimento de praticas

pedagogicas inovadoras e efetivas (Papert, 1980; Kenski, 2012).



Nesse contexto, torna-se especialmente relevante analisar o Ensino Médio
de Ronddnia e contribuir para assegurar ndo apenas 0 acesso, mas também a
permanéncia e a conclusdo dessa etapa educacional de forma satisfatéria.

A problematica trazida pela COVID-19 afetou todas as esferas sociais,
impondo medidas de isolamento e distanciamento, e, em alguns casos, restricoes
severas de circulagao (lockdown), como forma de conter o avanco da doenca.

As medidas restritivas obrigaram o Poder Publico a adotar, de forma
emergencial, mecanismos tecnoldgicos para garantir o acesso a educagdo, mesmo
sem preparagao adequada das redes de ensino ou diagndstico preciso sobre as

condigdes reais de professores e estudantes para participagdo no novo formato.

A pandemia chegou sem avisar. O coronavirus impactou a escola.
Impactou a escola porque os estudantes deixaram de ir para a escola.
Impactou a escola porque, durante mais de um ano, os professores nao
tiveram a escola como seu territério. E as aulas, quiséssemos nés ou nao,
passaram a ser a distancia (Boto, 2021).

O cenario educacional, portanto, precisou ser reorganizado as pressas, com
solugdes improvisadas e grande incerteza, ja que a prioridade sanitaria se
sobrepunha a capacidade das redes de ensino de oferecer respostas estruturadas.

Por &bvio, nossa proposta de pesquisa ndo tem por designio avaliar as
medidas adotadas, ja que, certamente, a preocupag¢ao do Poder Publico tinha seu

fundamento maior na manutencao da vida dos seres humanos. Assim, em marco
de 2020, diante do avanco da pandemia de COVID-19, a Secretaria de Estado da
Educacdo de Rondbénia (SEDUC) antecipou o inicio das férias escolares pelo
periodo de 17 a 31 de margo de 2020, com amparo no Decreto n° 24.887, de 20 de
marcgo de 2020, suspendendo as aulas presenciais em toda a rede publica estadual.

Iniciou-se uma série de acdes preventivas destinadas a preservar a saude
dos estudantes, professores e demais trabalhadores da educagao, em consonancia
com as orientagdes das autoridades sanitarias e do Ministério da Saude.

Em abril de 2020, foi publicada a Portaria n® 1970/2020, que reorganizou o
calendario escolar: instituiu o regime especial de aulas ndo presenciais e autorizou
o uso de aulas remotas, videoaulas, conteudos em plataformas digitais, televisao e
materiais impressos para alcangar estudantes em diferentes condigdes.
Regulamentou também os meios pelos quais se daria o regime especial: Google
Classroom, WebeX, Whatsapp, Telegram, Facebook, Google Meet, Zoom,

Microsoft Teams, Revisa ENEM, dentre outros.



A Instrugdo Normativa n° 1/2020 estabeleceu diretrizes para o uso das
tecnologias digitais no ensino remoto, contemplando atividades sincronas e
assincronas. A Portaria n°® 3707/2020 adaptou os procedimentos de registro
pedagogico no Diario Eletrénico.

Reconhecendo as dificuldades enfrentadas pelos professores, a SEDUC
publicou a Portaria n°® 1.985/2020, autorizando ag¢des de formagao continuada,
focadas no uso das tecnologias digitais € em metodologias ativas. Paralelamente,
a Portaria n° 1.641/2020 regulamentou o regime de teletrabalho para os
profissionais da educacgao, garantindo a continuidade das atividades pedagdgicas
e administrativas.

Nesse contexto, embora tais acdes tenham buscado garantir a continuidade
do ensino e minimizar os efeitos da pandemia, também evidenciaram limitagdes do
sistema educacional em Rondénia. As dificuldades relacionadas a infraestrutura, a
formacao adequada dos docentes para o uso pedagdgico das tecnologias e as
desigualdades sociais aprofundaram as barreiras ja existentes, impactando
diretamente o acesso e a permanéncia dos estudantes nas atividades escolares.

O cenario revelou, com ainda mais nitidez, a necessidade de politicas
publicas sensiveis as especificidades territoriais da Amazbnia rondoniense,
capazes de enfrentar vulnerabilidades histéricas que se acentuaram durante a crise
sanitaria.

Com a melhora dos indicadores epidemioldgicos em 2021, a SEDUC
elaborou um plano para o retorno gradual das aulas presenciais, adotando o modelo
de educagao hibrida, combinando atividades presenciais e remotas. O plano
estabeleceu protocolos de seguranga sanitaria, como uso obrigatério de mascaras,
distanciamento social e higienizagdo das maos, condicionando o retorno as
orientagdes das autoridades de saude e a situagéo epidemiologica local (Rolim de
Moura, 2021).

Paralelamente, foram implementadas acbes complementares, como
distribuicdo de kits de alimentagcdo escolar para estudantes em situagdo de
vulnerabilidade, avaliacdo diagndstica para mapear defasagens de aprendizagem
e fortalecimento do acompanhamento psicossocial, na tentativa de mitigar os
efeitos do isolamento social e da ruptura das rotinas escolares.
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Estudos apontam que a formulagdo de politicas publicas efetivas na area
educacional exige uma abordagem que considere as especificidades territoriais e
as multiplas dimensdes que configuram as desigualdades, envolvendo fatores
socioecondémicos, culturais e institucionais (Gatti, 2010; Bonamino, 2017).

Conforme destaca Gatti (2010, p. 98-99):

A educagdo é um campo profundamente marcado pelas condigcbes
territoriais onde se insere. As desigualdades educacionais manifestam-se
nao apenas no acesso € nos resultados escolares, mas também nas
relacdes sociais que permeiam as escolas e as comunidades. Politicas
publicas que ndo levem em conta essas especificidades territoriais correm
0 risco de serem ineficazes ou mesmo de ampliar as desigualdades
existentes, pois desconsideram o contexto social, econémico e cultural
que molda as praticas educativas.

Bonamino (2017, p. 3-4) complementa que:

As desigualdades educacionais sao produzidas pela interagdo de
multiplos fatores, tanto intraescolares quanto extraescolares, incluindo
aspectos socioecondmicos, culturais, familiares e institucionais. Dessa
forma, politicas publicas que se limitam a atuar em apenas uma dessas
dimensdes tendem a ser insuficientes. E fundamental que se adotem
estratégias articuladas e integradas, capazes de enfrentar essas multiplas
determinagdes e promover a equidade no sistema educacional brasileiro.

A experiéncia vivida durante a pandemia evidenciou ndo apenas a
capacidade de adaptacao das instituicbes educacionais, mas, sobretudo, a
urgéncia de investimentos estruturais e formativos continuos, capazes de
assegurar o direito a educagdo em contextos de normalidade e, ainda mais, em
situacoes de crise.

Tornou-se impossivel recorrer as praticas tradicionais centradas
exclusivamente na sala de aula fisica, impondo-se o uso emergencial de
tecnologias, muitas vezes desconhecidas pelos docentes, no esforgo coletivo de
evitar que o colapso sanitario avancasse também sobre o sistema educacional.

A tragédia da vida amolda-se, ainda que sob outro prisma, ao pensamento
de Piaget:

O principal objetivo da educagao é criar homens que sejam capazes de
fazer coisas novas e ndo simplesmente repetir o que outras geragoes
fizeram; homens que sejam criativos, inventores e descobridores; o
segundo objetivo é formar mentes que possam ser criticas, que possam
analisar e nao aceitar tudo que Ihes é oferecido (Piaget-1970).

Inovar frente ao desconhecido, sem possibilidade de repetir o modelo

anterior, tornou-se um exercicio de resiliéncia para professores, escolas e sistemas
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de ensino, que precisaram garantir aos estudantes, de maneiras possiveis e muitas

vezes precarias, 0 minimo previsto nas matrizes curriculares.

A contextualizacdo e o problema de pesquisa aqui apresentados
contemplam, inicialmente, uma breve incursdao pela histéria da Educacao
institucionalizada em Rondénia, articulada a problematizagcdo do tema proposto.
Essa abordagem parte do pressuposto de que, como sujeitos conscientes, curiosos
e dotados de inteligéncia, nossa presenca no mundo nao pode se restringir a
observagao passiva dos acontecimentos.

Segundo Freire (2000), a consciéncia critica nos impulsiona a interferir na
realidade, assumindo um papel ativo nas transformacgdes histéricas e sociais.
Assim, a compreensao da realidade deve fundamentar uma intervencéao critica e
responsavel. Nenhuma area do conhecimento se exime de posicionamento ético e
politico. O verdadeiro compromisso com o saber exige que nos recusemos a usar
"luvas" diante do mundo, pois estudar é, também, tomar posicdo, escolher
caminhos e agir. Como afirma o autor: “Estar no mundo é estar com o mundo e com
os outros. E estar inserido num contexto histérico, cultural, politico e social que nos
interpela constantemente” (Freire, 2000, p. 33).

Essa perspectiva auxilia a interpretar criticamente a realidade educacional
de Rondoénia, pois, como ressalta Bloch (2001, p. 50), “toda ciéncia, tomada
isoladamente, n&o significa sendo um fragmento do universal movimento rumo ao
conhecimento.”

A Educacéo institucionalizada no estado tem seu marco inicial no registro de
abertura de uma escola primaria no Alto Madeira, em 1913. Antes disso, o ensino
era restrito ao ambito familiar, sendo comum que o nucleo familiar escolhesse
alguém com maior instrugdo para ensinar, montando de forma provisoriamente a
escola em casa ou construindo barracdes para esse fim (Arcari, 1995).

Em 1915, foi aberta a segunda escola em Porto Velho, que na época
pertencia ao estado do Amazonas e hoje é a capital do estado de Rondénia.
Conforme Lima (1993), essa escola segregava meninos € meninas em espacos
distintos.

Em 1922, foi fundada a Escola Dom Bosco, que em 1927 passou a ser

Colégio Dom Bosco, frequentada exclusivamente por meninos até 1987. Em 1924,
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na Vila de Guajara Mirim, foi construida a primeira escola do vilarejo, seguida pelo
Instituto Paula Saldanha, destinado a educagéao de jovens e adultos e pelas Escolas
Reunidas.

Em 1931, Porto Velho recebeu a Escola Nossa Senhora Auxiliadora,
idealizada pelos padres salesianos Jodo Nicoleti e Anténio Peixoto, voltada
exclusivamente para meninas e cujo estatuto previa formar donas de casa, maes
previdentes e dignas senhoras da sociedade (Lima, 1993). No ano seguinte, o
Prelado da vila de Guajara Mirim, Dom Francisco Xavier Rey, criou o Colégio
Interno Santa Terezinha.

Com a criagado do Territério Federal do Guaporé, em 13 de setembro de
1943, pelo Decreto-Lei n° 5.812, o territério passou a demandar instituicbes de
ensino formalizadas. Assim, em 1944, foi criada a Escola Getulio Vargas, a primeira
sob a nova administragao territorial, seguida por outras para atender a crescente
demanda de migrantes.

Para suprir a necessidade de formagao docente, foi implantado o Curso
Normal Regional, na Escola Carmela Dutra, regularizado pelo Decreto 78, de 20 de
abril de 1947.

Na década de 1970, com o aumento do fluxo migratério, o poder publico
intensificou agdes em diversos setores, especialmente na educacédo. Em 1973, foi
firmando convénio entre o Governo do Territério Federal de Rondénia e a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), viabilizando os primeiros
cursos superiores no territorio, que formaram 81 alunos em Artes Plasticas,
Ciéncias, Estudos Sociais e Letras em 22 de fevereiro de 1975 (Albuquerque; Maia,
2008; Ruezenne, 2012).

Paralelamente, outra parceria foi firmada em 1976 com a Universidade
Federal do Para (UFPA), encerrada em 1985. Em 1980, passou a funcionar a
Fundacé&o Centro de Ensino Superior de Rondénia (FUNDACENTRO), que em
1982 foi incorporada pela criagdo da Universidade Federal de Ronddénia (UNIR).

Entre os desafios enfrentados pelos docentes desse periodo, destacam-se
as dificuldades em ensinar conteudos que, por vezes, nao dominavam, em salas
multisseriadas. Para superar tais desafios, em 1999, a UNIR ofertou oito cursos de
graduacgao por meio do programa PROHACAP, realizado em trés etapas até 2009,
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com polos distribuidos em quatro municipios e contemplando professores de 33
municipios-sedes (Borges, 2011; Sousa, 2008).

A Emenda Constitucional n® 59/2009 elevou o Plano Nacional de Educacgao
(PNE) a condicao de exigéncia constitucional decenal, destacando a importancia
dos planos estaduais € municipais para a constru¢gao do Sistema Nacional de
Educacao (SNE), o que conferiu maior urgéncia as acdes formativas em Rondénia,
como o PROHACAP.

No ambito federal, o Decreto n® 6.094, de 25 de abril de 2007, estabeleceu

o Plano de Metas Compromisso Todos pela Educacgao, que incluiu o Plano de
Acoes Articuladas, com mais de quarenta a¢des pedagogicas, administrativas e
financeiras, entre elas, o Guia de Tecnologias Educacionais, ferramenta para
auxiliar sistemas de ensino na aquisicdo de materiais pedagogicos e tecnoldgicos.

Em Rondbénia, o investimento em tecnologia educacional cresceu

significativamente entre 2019 e 2023, incluindo aquisicdo de equipamentos

modernos para os Laboratérios de Informatica Educacional (LIE) e fortalecimento

dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs), regulamentados pela Portaria n°
2492/2014/GAB/SEDUC. Os NTEs tém a misséo de disseminar o uso pedagogico
das TICs e capacitar professores para integra-las ao curriculo escolar.

Entretanto, como pondera Séraphin Alava (2002, p.13), se examinarmos
‘mais de perto as inovagdes pedagogicas decorrentes da introducdo dessas
tecnologias no campo escolar ou universitario, (...) ainda é muito comum e
frequente ‘fazer o velho com o novo™”. Para o autor, a utilizacdo de ciberespacos
como espacgo de difusdo de saberes evidencia “uma roupagem mais ou menos
moderna de uma politica educacional liberal” (2002, p.13).

A pandemia de COVID-19 acelerou o processo de inser¢do das tecnologias
digitais na educacdo, impulsionando formagbes emergenciais € o uso de
plataformas digitais para garantir o ensino remoto, especialmente na Zona da Mata
de Rondbnia, onde milhares de profissionais foram capacitados em ferramentas
como Cisco Webex, Google Classroom, entre outras.

Mesmo com esses investimentos e formacodes, persistem dificuldades entre
os docentes para o uso efetivo das tecnologias, revelando um cenario paradoxal
frente as acdes implementadas. O objetivo desta pesquisa € mapear e analisar

como as plataformas digitais de aprendizagem foram introduzidas nas escolas
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estaduais da Zona da Mata, buscando contribuir para uma aprendizagem mais
conectada tecnologicamente.

O contexto da pandemia evidenciou que a adocdo da tecnologia na
educacgao nao deve ser vista apenas como ampliagao das possibilidades de ensino,
mas como necessidade, especialmente diante da falta de diagnosticos e
adaptagdes regionais adequadas. Tais fragilidades resultaram, por vezes, em
modelos restritivos e pouco contextualizados. O retorno as aulas presenciais foi
acompanhado da ampliagcao do uso de plataformas como Agora Vai ENEM e Revisa
Mais, direcionadas especificamente ao Ensino Médio, com funcionalidades que
incluem videoaulas, simulados, corre¢ao de redacao e gamificagao.

Todavia, o perfil majoritario dos alunos das escolas publicas e a capacidade

tecnologica dos docentes constituiram obstaculos para a plena utilizagado dessas
plataformas, que passaram de ferramentas complementares a obrigagdes com
cobrancgas regimentadas, tensionando a relagéao entre professor, aluno e conteudo.

Paulo Freire, em Pedagogia da Autonomia, destaca a indissociabilidade

entre ensino e pesquisa, afirmando que:

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses fazeres se
encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino, continuo buscando,
reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago e me
indago. Pesquiso para constatar, constato para intervir, intervindo educo
e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhego e
comunicar ou anunciar a novidade (Freire, 2017, p 31).

Freire destaca que o professor é desafiado o tempo todo em seu percurso
profissional e mantem uma postura reflexiva e investigativa. Para ele, ensinar ¢, ao
mesmo tempo, um ato de aprender e pesquisar. Esse processo dialdgico e continuo

evidencia que o educador ndo € um simples transmissor de conteudos, mas um
mediador que, junto aos alunos, constroi conhecimentos e transforma a realidade.
Assim, a pesquisa se torna a base para uma educacgao libertadora, pois
permite ao professor compreender as demandas do contexto em que atua e
responder a elas de maneira critica e criativa. Esse compromisso com a pesquisa
€ indispensavel para o desenvolvimento de praticas pedagodgicas que dialoguem
com a vida dos educandos e promovam sua autonomia e emancipagao.
Almeida (2010) enfatiza que a formag&o deve ser continua, contextualizada
e pratica, promovendo articulacdo entre tecnologias, conteudos curriculares e

necessidades dos alunos, acompanhada de mudancas estruturais e culturais no
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ambiente escolar, incluindo a revisdo de metodologias e o estimula a praticas
colaborativas.

Diante desse quadro, esta pesquisa propde-se, a partir do olhar docente, a
mapear os desafios e possibilidades no uso das plataformas digitais de
aprendizagem nas escolas publicas estaduais de Rondénia, formulando a seguinte
questao norteadora: Quais desafios os docentes enfrentaram no uso de plataformas
digitais de aprendizagem e como estas impactam na pratica pedagodgica no
contexto da educacgéao basica?

A hipétese central defende a tese de que as dificuldades enfrentadas pelos

professores no uso de plataformas digitais de aprendizagem estdo diretamente

relacionadas a insuficiéncia de suporte pedagogico e a desconexao entre as
especificidades do contexto escolar, as dindmicas ofertadas pelas plataformas e o
curriculo, impactando negativamente a qualidade do ensino e a pratica pedagogica.

Destaca-se, assim, a necessidade de atualizagao continua e de estudos que

dialoguem com a experiéncia dos docentes. Darcy Ribeiro (1995), socidlogo e
educador brasileiro, destaca que a investigagao cientifica € essencial para a
compreensao aprofundada da realidade e para a promog¢ao de mudancas sociais e
culturais, conectando pesquisa e politicas publicas. Complementarmente, Marc
Bloch (2001) enfatiza a importédncia de uma analise historica critica para
compreender as relacdes que estruturam o desenvolvimento da sociedade.

Portanto, espera-se que os resultados desta pesquisa possam subsidiar a
formulacdo de politicas publicas educacionais mais adequadas a realidade local,
contribuindo para o aprimoramento da formacéo docente e da qualidade do ensino

em Rondénia.

1.3 Objetivo Geral da Pesquisa

Analisar como os professores utilizaram as plataformas Agora Vai ENEM e
Revisa Mais para apoiar suas praticas pedagogicas em escolas estaduais da Zona
da Mata no Estado de Rondénia.

1.3.1 Objetivos Especificos
Descrever como as plataformas foram introduzidas no contexto escolar para

auxiliar o trabalho docente nos diferentes componentes curriculares.
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Caracterizar de que maneira o periodo pandémico de COVID-19 impactou a
relacdo dos professores com a tecnologia no cotidiano escolar.

Discutir como as abordagens pedagogicas decorrentes do uso das
plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais tém influenciado o processo de ensino-

aprendizagem no trabalho docente.

1.4 Relevancia Cientifica e Pratica

Assumir o desafio de conduzir uma pesquisa cientifica empirica é
comprometer-se com a compreensado da realidade a partir de dados concretos,
obtidos de forma sistematica e analisados com rigor e criticidade. Trata-se de um
processo que exige escuta atenta dos sujeitos envolvidos e o esforgo de produzir
uma investigacdo que seja, simultaneamente, teoricamente fundamentada e
socialmente significativa.

A incorporagdo de plataformas digitais no ensino basico influéncia
diretamente na modernizagcdo e dinamicidade das praticas pedagdgicas, como
destacam pesquisadores como Kenski (2012), que argumenta que as TICs podem
transformar o processo pedagdgico ao permitir novas formas de interatividade e
personalizacdo do ensino. Necessariamente, essa implementacdo perpassa por
uma abordagem pedagdgica que va além do simples uso das ferramentas
tecnolégicas, buscando integra-las de maneira significativa e eficaz no cotidiano
escolar.

Embora o Governo do Estado de Rondbnia tenha investido
consideravelmente na aquisicdo de equipamentos tecnologicos e na capacitagao
dos professores, a integragdo da tecnologia no processo educacional ainda é um
desafio constante nas escolas da regido da Zona da Mata/RO.

Segundo Oliveira (2018), a implementagao das TICs nas escolas deve ser
vista como um processo gradual, que demanda mudangas profundas na forma de
ensinar e aprender, incluindo a formagao continua dos docentes e a adaptagao ao
novo contexto pedagogico. A introdugao de plataformas Agora Vai ENEM e Revisa
Mais reflete uma tentativa de atender essa demanda por inovacgao pedagodgica, mas
também revela as dificuldades enfrentadas pelos professores ao lidarem com as

novas ferramentas tecnoldgicas.
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Moran (2015) enfatiza que a tecnologia na educacdo nao € um fim em si
mesma, mas um meio de promover uma educagao mais colaborativa e centrada no
aluno. O desafio esta em como os professores, muitas vezes sem a formacéao
necessaria para lidar com essas ferramentas, conseguem integra-las ao
planejamento pedagdgico, mesmo que minimamente.

De acordo com Silva (2020), a adaptacao dos docentes as novas tecnologias
exige tempo e esforgo, e a resisténcia a mudanga pode comprometer o pleno
aproveitamento dessas ferramentas. Essa interatividade perpassa por diversos
fatores, como a falta de familiaridade com os recursos digitais, a sobrecarga de
trabalho ou mesmo a insegurangca quanto a eficacia dessas tecnologias no
processo de ensino.

A proposta de aprendizagem disponibilizada pelas plataformas e o curriculo
a ser cumprido pelo professor parecem descortinar uma lacuna entre realidade
fisica e virtual, comprometendo o desempenho no processo de ensino-
aprendizagem. Dessa forma, a integracao das plataformas de aprendizagem no
ensino basico precisa trilhar um caminho que busque ouvir o professor e a escola.
O curriculo exige dialogo e reestruturagdo pedagodgica que considerem realidades
distintas entre unidades escolares outra, promovendo significativamente a
qualidade do ensino.

A relevancia desta pesquisa esta na necessidade de compreender de que

modo as plataformas de aprendizagem contribuem — ou ndo — para a
ressignificacdo das praticas pedagdgicas no contexto das escolas estaduais
localizadas na Zona da Mata de Rondénia. Tal compreenséao envolve identificar as
percepcdes dos professores sobre o uso dessas ferramentas no cotidiano escolar.
Ao conhecer essas percepgdes, ainda que de forma inicial, torna-se possivel
captar as peculiaridades regionais e, com base nelas, orientar a adog¢ao de praticas
pedagdgicas mais contextualizadas, demonstrando como as tecnologias
educacionais podem ser adaptadas as realidades locais. Além disso, essa
abordagem contribui para a formagao continuada dos docentes, ao considerar as
necessidades especificas de cada contexto escolar, favorecendo o processo de
ensino-aprendizagem e colaborando para a melhoria do desempenho dos

estudantes.
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A pesquisa busca verificar se 0 uso das plataformas de aprendizagem,
segundo a percepcao dos professores, contribui para o engajamento dos alunos e
gera resultados positivos no processo de aprendizagem, possibilitando, assim,
avaliar sua efetiva contribuicdo para uma educacdo de qualidade, conforme
preconizado pelo Plano Nacional de Educacao (PNE).

Ouvir o professor por meio da pesquisa empirica torna-se fundamental,
especialmente diante do uso de plataformas digitais de aprendizagem, como Agora
Vai ENEM e Revisa Mais, que representam estratégias governamentais voltadas a
ampliacdo do acesso e a melhoria da qualidade do ensino. Contudo, para que tais
iniciativas alcancem seus objetivos, € imprescindivel que os docentes participem
ativamente das discussdes sobre os recursos oferecidos por essas ferramentas, de
modo que possam implementa-las de forma critica e criativa em suas praticas
pedagogicas.

Essa participacdo qualificada contribui para fortalecer a interacdo com os
alunos, promovendo ambientes de aprendizagem mais dindmicos e significativos.
Além disso, essa abordagem pode oferecer uma base para futuras intervengdes
educacionais e servir como modelo para outras regides que enfrentam desafios

semelhantes.

1.5 Estrutura do Trabalho

O presente trabalho esta organizado em seis capitulos, estruturados de
forma a apresentar, de maneira clara e sequencial, os fundamentos tedricos, o
percurso metodolégico, as etapas da investigacdo empirica, a analise dos
resultados e as consideragdes finais acerca do uso das plataformas digitais Agora
Vai ENEM e Revisa Mais nas escolas publicas estaduais da Zona da Mata, em
Rondoénia.

Na secao 1 — Introducédo, apresenta-se a contextualizacdo do problema de
pesquisa, abordando os desafios enfrentados pelos docentes no uso das
plataformas digitais e as implicagbes pedagogicas observadas no periodo
pandémico e pos-pandémico. Sao explicitados o objetivo geral, os obijetivos
especificos, a justificativa e a relevancia cientifica e social do estudo.

A secao 2 — Fundamentacao Tedrica discute os principais referenciais que

sustentam a pesquisa, com destaque para as concepgdes construtivista (Piaget),
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construcionista (Papert) e o conectivismo (Siemens), além das contribuicdes de
Freire, Saviani, Libaneo e outros teéricos comungam da mesma linha tedrica. Sao
também abordadas as politicas educacionais que motivaram a adog¢ao das
plataformas, as metodologias ativas e o uso critico das tecnologias na pratica
pedagogica.

A secao 3 — Revisdo da Literatura reune estudos e pesquisas sobre a
implementacdo de plataformas digitais na educacdo basica, destacando
investigacdes nacionais e regionais sobre ensino remoto, mediagado pedagogica
com tecnologias (em especial plataformas de aprendizagem), no contexto da
pandemia e pos pandemia.

A secdo 4 — Metodologia descreve a abordagem qualitativa adotada,
abrangendo pesquisa bibliografica, documental e de campo. Detalha-se o processo
de elaboracdo e validacdo do instrumento de coleta, os critérios de selegdo dos
participantes, a organizagao dos eixos tematicos e a técnica de analise de conteudo
utilizada.

A secdo 5 — Mapeamento preliminar das percepcdes docentes e validagao
do instrumento de pesquisa: realizado em quatro escolas da rede estadual,
distribuidas em trés municipios da Zona da Mata, com participacao de 14 docentes.
A coleta contemplou 22 questdes organizadas em quatro eixos tematicos,
permitindo identificar percepcgdes iniciais, validar o questionario e reconhecer
limitagdes metodoldgicas.

Na secao 6 — Aplicacao ampliada da pesquisa, € apresentada a reformulacao
e simplificacdo do questionario para 14 questdes, com aplicacdo em um universo
mais abrangente de docentes e escolas, garantindo maior representatividade
territorial. A analise dos dados foi conduzida com base na analise de conteudo,
articulada aos objetivos especificos e contemplando a implementagcdo das
plataformas, o impacto da pandemia e as novas abordagens pedagogicas
emergentes.

Na secdo 7 — Conclusbes, sao sintetizados os principais achados,
destacando as potencialidades e limitagdes identificadas, além das implicagdes
para a formacdo docente e para as politicas educacionais. Apresentam-se

recomendacgdes para a integragao critica e contextualizada das tecnologias digitais
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no ensino médio, reforcando o papel ativo do professor no processo de ensino-
aprendizagem.

A estrutura da tese esta representada no infografico disposto na Figura 1, a
seqguir.

Figura 1 — Infografico: Estrutura da Tese

Dividido em Z etapas:
Mapeamento inicial com 14
docentes para validar o

Apresenta-se o instrumento e aplicagéo

¥ Retine estudos sobre ampliada com questionario
problema de pesquisa, plataformas digitais no ensino reformulado, analisando uso das
o8 dzz: iglsa:d:fgi::: :Q; bésico, com foco em ensino LIIJ plataformas, pandemia e
sonsait 2 b e remoto e mediagao abordagens pedeg(yicas.
digitais na pandemia e v o 2
pés-pandenis, além dos e Apresentacao e
objetivos, justificativa & o ™ ” g
relevénciado estudo. Revisao da Analise dos
Introdugao Literatura Resultados

Fundamentacao
Teorica

Fundamentos tedricos

Medodologia

Apresenta a abordagem
quslitativa, os métodos de

Consideragoes
Finais

Sintetiza achados, limitacdese

coleta e andlise de dados, AT e
i i P R - implicacGes para a formac3o
(Piaget, Papert, Siemens, | GEEENR os critérios de selegio dos el s P sk /
5 s b politicas educacionais,
Freire e outros), politicas ]! participantes. V RSl e ( 1
educacionais, L1 i
metodologias ativas €

critico das tecnologias e

uso critico das valorizacSo do professor.

tecnologias.

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Os anos de 2020 e 2021 representaram um marco no cenario educacional
brasileiro devido a pandemia de COVID-19, que impds uma transi¢cao abrupta para
0 uso de tecnologias digitais como unica alternativa para manter as atividades
pedagogicas. Nesse contexto, o Instituto Peninsula realizou, entre 13 de abril e 14
de maio de 2020, uma pesquisa nacional com 7.734 mil professores. Os dados
revelaram que 83% se sentiam pouco preparados para o ensino remoto, 88% nunca
haviam ministrado aulas virtuais, 55% nao haviam recebido suporte institucional e
75% desejavam formacédo para atuar no ambiente digital. Esses numeros
evidenciam nao apenas dificuldades técnicas, mas também o descompasso
estrutural entre a realidade das escolas publicas e as demandas do universo digital,
cenario que Kenski (2008) ja antecipava ao afirmar que a introducao de tecnologias
na educacao implica transformacdes culturais e comportamentais profundas.

A mediagao pedagdgica, compreendida como agao social e cultural, também
assumiu novos contornos. Para Vygotsky (2023), a aprendizagem é construida nas
interacdes sociais, sendo o professor mediador fundamental no processo. Durante
a pandemia, essas interacdoes passaram a ocorrer em condi¢cdes atipicas, marcadas
por limitagbes de acesso, fragilidades na infraestrutura e auséncia de politicas
robustas de formacéo docente.

A perspectiva piagetiana, que compreende o conhecimento como resultado
da interacdo ativa do sujeito com o meio (Piaget, 2013), também ajuda a
compreender os desafios enfrentados. A migragdo para ambientes virtuais exigiu
reorganizar praticas antes ancoradas no espacgo fisico da sala de aula. Em
Rondbnia, as plataformas digitais de aprendizagem foram adotadas para tentar
garantir essa interagcdo, o que demandou dos professores a adaptagao de rotinas
pedagogicas, muitas vezes sem formagao adequada para essa transigéo.

O construcionismo de Papert (1996) acrescenta outra dimensao relevante ao
debate. Para o autor, a aprendizagem ganha significado quando o estudante
participa ativamente da construgdo do conhecimento, e as tecnologias digitais
podem atuar como ferramentas poderosas nesse processo. Entretanto, como
apontam Kenski (2008) e Moran (2015), a integracéo critica de tecnologias costuma
esbarrar em resisténcias decorrentes de modelos escolares tradicionais e da

formacao tecnicista oferecida aos docentes, questdo também evidenciada nesta
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pesquisa, na qual muitos professores relatam ter recebido capacitacbes meramente
operacionais, dissociadas de reflexdo pedagdgica.

A perspectiva freiriana contribui para ampliar o olhar sobre os processos de
ensino-aprendizagem mediados por tecnologias. Para Paulo Freire (2001), o
conhecimento se constréi por meio de uma pratica dialdgica, da problematizacao e
da consciéncia critica. Quando utilizadas intencionalidade pedagodgica, as
plataformas digitais podem favorecer praticas colaborativas e ampliadas de
participacao. Contudo, durante o ensino remoto em Rondénia, o uso de videoaulas,
objetos digitais e atividades automatizadas evidenciou tanto possibilidades de
dialogicidade quanto limites impostos pelas desigualdades de acesso, pela
auséncia de acompanhamento formativo e por fragilidades politicas das redes de
ensino.

Ken Robinson (2015) critica a persisténcia de modelos educacionais
baseados na légica da Revolugdo Industrial, caracterizados por padronizagao,
rigidez curricular e fragmentacdo do conhecimento, caracteristicas que se
intensificam em processos de plataformizacdo educacional Para o autor, essa
defasagem néao diz respeito apenas a infraestrutura, mas a manutengao de praticas
pedagogicas que resistem a inovagdo e a personalizagdo da aprendizagem. A
pandemia tornou essa tensao ainda mais visivel: as tecnologias foram incorporadas
rapidamente, mas sem romper com praticas instrucionais que dificultam a
personalizagado da aprendizagem e o desenvolvimento da autonomia discente.

Nesse sentido, Tajra (2017) reforga que a integragédo de tecnologias exige
sensibilizacdo e formagado continuada que contemple tanto o dominio técnico
quanto a compreensao critica de seu uso pedagogico. Essa necessidade tornou-
se ainda mais evidente no contexto analisado, marcado por politicas de formagcao
que privilegiaram capacitagdes de carater operacional, distantes da formacéo critica
prevista na LDB (1996). Tal cenario dialoga com debates contemporéaneos sobre
mercantilizacdo e plataformizagdo da educagdo, nos quais tecnologias sao
introduzidas de forma prescritiva, orientadas por padrdes de consumo e
padronizacao, e nao pelo fortalecimento da autonomia docente ou pela inovacgao
pedagdgica.

Assim, compreender os impactos das plataformas digitais Agora Vai ENEM

e Revisa Mais requer articular criticamente os referenciais tedricos apresentados,
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situando-os no contexto de sua implementagdo em Rondénia. Essa articulagéo
permite problematizar tanto os potenciais quanto as limitagdes das plataformas no
processo de ensino-aprendizagem, especialmente em contextos marcados por
desigualdades, politicas de formacao insuficientes e desafios estruturais ainda

persistentes.

2.1 Tendéncias Pedagdgicas

A histéria da educacao é marcada por diferentes concepgdes pedagdgicas
que expressam visdes de mundo, teorias do conhecimento e formas de
compreender o papel da escola na sociedade. Essas concepgbes foram
sistematizadas ao longo do tempo, refletindo tanto o contexto histérico em que se
desenvolveram quanto as disputas ideoldgicas presentes nos projetos de formagao
humana. Os primeiros estudos estruturados sobre o ensino, vinculados ao avango
da racionalidade moderna, surgiram no século XIX, impulsionados pela
institucionalizacao da escola publica.

No inicio do século XX, emergiram as chamadas pedagogias ativas,
impulsionadas pelo movimento da Escola Nova, que buscava romper com o modelo
tradicional, centrado na memorizagdo e na autoridade docente. John Dewey, um
dos expoentes da Escola Progressista, defendia uma educagdo baseada na
experiéncia, na democracia e na agao pratica. Dewey (1916) afirma que “a
educacao ndo é preparacio para a vida; a educacgao € a propria vida”, indicando
gue a escola deve ser um espaco dinamico, onde se aprende a partir da experiéncia
direta. Ideias semelhantes foram aprofundadas por educadores como Montessori,
Freinet e Decroly, que propuseram metodologias centradas na autonomia, na
atividade e na participagao do estudante.

Na segunda metade do século XX, Saviani propés uma sistematizagao critica
das principais tendéncias pedagodgicas presentes no cenario educacional brasileiro.
Em Escola e Democracia (1979), distingue trés grandes grupos: as tendéncias n&o
criticas (tradicional, renovada e tecnicista), as critico-reprodutivistas (influenciadas
pelo marxismo estruturalista) e a critico-superadora, consolidada na pedagogia
histérico-critica. Para o autor, “educar é, fundamentalmente, um ato politico”
(Saviani, 1983, p. 7), o que implica reconhecer que toda pratica educativa esta

vinculada a um projeto de sociedade.
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Com o processo de redemocratizacao do Brasil nas décadas de 1980 e 1900
e a crescente influéncia dos movimentos sociais, as pedagogias progressistas
ganharam visibilidade no Brasil. A proposta freiriana ocupa posicéo central nesse
contexto. Para Freire (1987, p. 25), “ensinar nao € transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua construgao”,
perspectiva que sustenta uma pratica dialdgica, critica e comprometida com a
transformacao social. Essa concepgao contribuiu para consolidar uma visao de
educacao voltada a emancipagao dos sujeitos.

Compreender as tendéncias pedagogicas significa, portanto, analisar nao
apenas métodos e teorias educacionais, mas também os projetos de sociedade que
as sustentam e os sujeitos que elas pretendem formar. A pedagogia tradicional,
uma das mais antigas e persistentes, fundamenta-se na centralidade do professor
como transmissor de saberes considerados universais e atemporais, enquanto o
aluno ocupa uma posicao passiva, centrada na recepc¢ao, repeticdo e memorizagao.
Como destaca Libaneo (1990, p. 23), essa abordagem "valoriza a autoridade do
professor, a disciplina rigida, a centralizagdo do ensino no conteudo e o papel
passivo do aluno". Apesar das criticas ao seu carater conservador, a pedagogia
tradicional permanece influente, sobretudo em sistemas fortemente orientados por
avaliagdes padronizadas e metas de rendimento académico.

A tendéncia tecnicista, por sua vez, ganhou for¢a nas décadas de 1950 e
1960, influenciada pelos pressupostos da administragao cientifica e da psicologia
behaviorista. Nesse modelo, a educacdo assume carater instrumental e
mensuravel, voltado para a eficiéncia e a produtividade. Saviani (2008, p. 75)
observa que o tecnicismo buscava “reduzir o ensino a um conjunto de
procedimentos técnicos eficazes, desconsiderando os aspectos sociais, politicos e
culturais da educacido”. O professor assume o papel de executor de técnicas,
enquanto o aluno é treinado para atingir comportamentos esperados, com a
aprendizagem fragmentada em objetivos especificos.

Em oposicdo a essas concepgdes, as pedagogias progressistas
compreendem a educacao como instrumento de formacgao critica e emancipatoria.
A pedagogia libertadora, de Paulo Freire, fundamenta-se na problematizagcao da
realidade e na consciéncia critica. “A leitura do mundo precede a leitura da palavra”,

afirma Freire (1987, p. 68), evidenciando o papel da experiéncia vivida como base
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para o conhecimento. A pedagogia historico-critica, sistematizada por Saviani,
propde articular critica social e apropriagdo sistematica do saber historicamente
produzido, defendendo que “a fungao da escola € a de promover a assimilagao
critica do saber elaborado, de forma a instrumentalizar o educando para a
transformacao da realidade” (Saviani, 1983, p. 45). A pedagogia libertaria, por fim,
valoriza a autogestdo, a liberdade e a construgao coletiva do saber, priorizando
relagcdes horizontais e ambientes de aprendizagem cooperativos.

Assim, o entendimento das tendéncias pedagdgicas possibilita ao docente
reconhecer que suas escolhas metodoldgicas nao sao neutras, mas vinculadas a
concepgdes de sociedade, de sujeito e de educagdo. Essa compreensédo é
essencial diante dos desafios contemporaneos, especialmente em um contexto
marcado pela plataformizagcado do ensino, pela expansao de tecnologias digitais e
pela necessidade de fortalecer abordagens pedagdgicas criticas e

contextualizadas.

2.2 As Tendéncias Pedagoégicas na Pratica Escolar Contemporanea

No cotidiano das escolas brasileiras, as tendéncias pedagodgicas nao se
manifestam de maneira pura ou isolada. Ao contrario, observa-se com frequéncia a
coexisténcia de elementos oriundos de diferentes correntes pedagogicas dentro de
uma mesma instituicdo escolar ou mesmo na pratica de um unico professor. Esse
fendbmeno pode ser compreendido a partir da complexidade do processo educativo
e das multiplas influéncias que incidem sobre a pratica docente.

Entre essas influéncias, destacam-se as politicas publicas educacionais, os
processos de formacéo inicial e continuada dos professores, os materiais didaticos
adotados pelas redes de ensino e os sistemas de avaliagao externa. Esses fatores
contribuem para a construgéo de praticas pedagogicas hibridas, nas quais distintas
concepgdes de ensino e aprendizagem convivem, nem sempre de forma coerente
ou intencional.

Em muitas escolas, ainda predominam praticas associadas a pedagogia
tradicional, como o ensino centrado na figura do professor, a énfase excessiva na
memorizagado de conteudos e a fragmentagdo do conhecimento em disciplinas. A
permanéncia dessas praticas é reforgcada por politicas educacionais orientadas pela

l6gica da responsabilizacdo e da meritocracia escolar. Conforme alerta Apple
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(2003, p. 47): “o discurso da eficacia escolar frequentemente recorre a tradigao,
ignorando as necessidades reais dos alunos e a complexidade das relagcdes sociais
no interior da escola”.

Paralelamente, as crescentes pressdes por resultados e por desempenho
mensuravel estimulam praticas tecnicistas, sobretudo nas redes publicas
submetidas a metas e avaliagbes em larga escala. Nesse contexto, o trabalho
docente tende a ser reduzido a execugao de planos padronizados, o que fragiliza
sua autonomia pedagodgica. Saviani (2008) adverte que esse modelo transforma o
educador em um “mero aplicador de técnicas voltadas a obtencao de resultados”,
desconsiderando a dimensao formativa, critica e social da educacao.

Por outro lado, também se observam experiéncias pedagodgicas que buscam
resgatar e fortalecer os principios vinculados as tendéncias progressistas. Praticas
pedagogicas mais dialdgicas, participativas e contextualizadas tém sido
desenvolvidas por meio de projetos interdisciplinares, rodas de conversa,
metodologias ativas e agdes que promovem o estreitamento dos vinculos entre
escola e comunidade. Tais iniciativas dialogam com pressupostos da pedagogia
libertadora e da pedagogia histérico-critica. Como enfatiza Freire (1996, p. 36),
“ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho, os homens se educam em
comunh&o, mediatizados pelo mundo”.

Contudo, a adogédo consciente dessas tendéncias progressistas exige
formagéao continuada, condigbes materiais adequadas e tempo para planejamento
coletivo, fatores nem sempre garantidos pelas redes de ensino. A auséncia dessas
condigdes tende a fragmentar a proposta pedagdgica da escola e a gerar um uso
hibrido ou incoerente das diferentes tendéncias.

Entretanto, a adog&o consciente e consistente dessas tendéncias
progressistas exige condi¢des que nem sempre sao asseguradas pelas redes de
ensino, como a oferta de formacéo continuada, infraestrutura adequada e tempo
destinado ao planejamento coletivo. A auséncia desses elementos tende a
fragmentar o projeto pedagogico das escolas e a gerar um uso hibrido, por vezes
incoerente, das diferentes orientagdes pedagogicas.

Nesse sentido, refletir sobre as tendéncias pedagogicas presentes na pratica
escolar contemporanea implica reconhecer os limites estruturais que

historicamente marcam a educacao brasileira, bem como afirmar a centralidade da
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formagdo docente critica e reflexiva. A escolha de determinada orientagao
pedagodgica ndo deve resultar de modismos pedagdgicos ou de imposi¢coes
burocraticas, mas de um posicionamento ético e politico diante do projeto de
sociedade que se pretende construir por meio da educacao.

Diante da multiplicidade de tendéncias pedagogicas que influenciaram, e que
continuam a influenciar a educacao brasileira, torna-se imprescindivel que os
educadores compreendam os fundamentos tedricos, politicos e metodoldgicos que
sustentam suas praticas. No contexto contemporaneo, marcado pela ampliagao do
uso de plataformas digitais, pela intensificacdo das cobrancas por resultados e pela
diversidade sociocultural dos estudantes, faz-se necessaria a adocdo de
abordagens pedagodgicas criticas, que reconhegam o estudante como sujeito ativo
do processo de aprendizagem.

Nesse contexto que a pedagogia histérico-critica se apresenta como a
orientacao que melhor se alinha a proposta desta tese. Ao relacionar a apropriacao
do conhecimento historicamente sistematizado com a leitura critica da realidade
social, essa tendéncia oferece fundamentos tedricos e metodoldgicos para uma
pratica pedagdgica transformadora, consciente de seu papel social e comprometida

com a emancipagao dos sujeitos.

2.3 Plataformas e Politicas Educacionais

No contexto educacional brasileiro, iniciativas como a plataforma Google for
Education e o uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) tém se expandido
de forma significativa, especialmente apos o impulso provocado pela pandemia de
COVID-19. Essas tecnologias passaram a ser apresentadas, no discurso oficial e
corporativo, como “pecgas centrais na reorganizagdo do ensino”, associadas a ideia
de inovagao, solugdo emergencial e modernizagao dos sistemas educacionais.

Entretanto, Campos e Blikstein (2023), no artigo "I'm Not Trying to Sell
Anything: Technology Tycoons' Discourses of Urgency and Heroism in the Shaping
of Education Policies and Utopias", analisam criticamente esse movimento e
apontam para uma preocupante dinamica de mercantilizagdo da educagao.
Segundo os autores, muitas plataformas digitais operam a partir de interesses
comerciais que podem comprometer a autonomia pedagdgica das instituicdes

escolares e dos proprios educadores. Embora frequentemente promovidas como
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ferramentas indispensaveis para enfrentar a crise educacional, essas plataformas
nem sempre dialogam com as realidades regionais e as necessidades concretas
das comunidades escolares, o que tende a aprofundar desigualdades estruturais ja
existentes.

Campos e Blikstein (2023) argumentam que o discurso de "heroismo
tecnolégico", amplamente difundido por grandes corporagdes, contribuiu para a
aceitacao acritica dessas ferramentas no espaco escolar. Tal discurso, ao enfatizar
a urgéncia e a suposta neutralidade da tecnologia, invisibiliza questionamentos
fundamentais sobre sua adequacgao pedagdgica, seus impactos formativos e suas
implicagdes politicas. Essa perspectiva converge com a analise de Amiel et al.
(2020), que ja destacava a importancia de considerar as especificidades dos
contextos educacionais e de investir de forma consistente na formacdo docente
como condicdo para uma implementacao efetiva e critica das tecnologias na
educacao.

Nesse cenario, a crescente dependéncia de grandes corporagdes globais,
as chamadas big techs, como Google, Apple, Meta, Amazon e Microsoft, pode
reduzir de maneira significativa a autonomia das instituicbes locais. Conforme
destacam Campos e Blikstein (2023), esse processo favorece consolidagdo de uma
l6gica de "mercantilizagdo da educagao", na qual as escolas passam a assumir o
papel de consumidoras de solugdes prontas, em detrimento da construcao coletiva
de praticas pedagdgicas contextualizadas e socialmente referenciadas..

Os autores destacam que, embora essas tecnologias sejam frequentemente
apresentadas como solugdes inovadoras e inevitaveis, elas costumam estar
alinhadas a interesses corporativos que pouco dialogam com as particularidades
socioculturais das escolas. Como consequéncia, cria-se um cenario no qual as
instituicbes educacionais se afastam do protagonismo pedagogico e da produgéo
de solugbes proprias, enfraquecendo experiéncias educacionais genuinamente
transformadoras e locais.

Esse "modelo de dependéncia tecnoldgica” ja havia sido objeto de critica em
autores como Seymour Papert, que alertava sobre os riscos da adocao acritica de
tecnologias educacionais. Da mesma forma, Audrey Watters, em textos como "The
Hidden Politics of EdTech", problematiza os impactos politicos das plataformas

digitais, ao argumentar que essas ferramentas podem impor visdes padronizadas
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de ensino e aprendizagem. Tal processo contribui para a atrofia de solu¢des locais
e para o enfraguecimento da autonomia educacional, especialmente em paises
marcados por desigualdades estruturais, como o Brasil..

No ambito das politicas educacionais, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB, Lei n® 9.394/96) oferece importantes parametros para a
analise do uso dessas tecnologias no ensino. O Artigo 3° da LDB estabelece como
principio a "igualdade de condi¢cdes para 0 acesso e permanéncia na escola", o que
implica que tecnologias educacionais ndo podem ser um fator de exclusdo, mas
devem contribuir para a ampliagao das oportunidades de aprendizagem de todos
os estudantes.

No Artigo 4° da LDB, ao tratar dos deveres do Estado com a educacéo,
explicita a responsabilidade de "oferecer atendimento ao educando, no ensino
fundamental publico, por meio de programas suplementares de material didatico
escolar e transporte, alimentacao e assisténcia a saude". Essa diretriz torna-se
especialmente relevante quando se pensa no uso de plataformas digitais de
aprendizagem, pois impde ao poder publico o dever de assegurar o acesso a
dispositivos, conectividade e suporte técnico, reduzindo as desigualdades
tecnolégicas entre os estudantes.

Além disso, o Artigo 26 reforga a importancia de um curriculo voltado para o
pleno desenvolvimento do educando, considerando "as caracteristicas regionais e
locais da sociedade". Nesse sentido, o uso de tecnologias deve ser mediado por
praticas pedagogicas contextualizadas, que respeitem a diversidade cultural e
social do pais, evitando a padronizagdo imposta por plataformas globais que nao
dialogam com as especificidades locais.

A mediacdo pedagdgica também ocupa lugar central na LDB. O Artigo 13
explicita o papel do professor como mediador do processo educativo, responsavel
por "zelar pela aprendizagem dos alunos" e "colaborar para articular o ensino com
as experiéncias de vida". Dessa forma, a adogao de plataformas digitais deve ser
acompanhada por politicas de formagao continuada, que capacitem os professores
nao apenas no uso técnico das ferramentas, mas no desenvolvimento de uma
pratica pedagodgica critica, reflexiva e alinhada aos objetivos educacionais

nacionais.
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As diretrizes da LDB, portanto, sublinham a necessidade de equilibrio entre
a adogao de inovagdes tecnoldgicas e a preservacédo da autonomia pedagogica das
escolas e educadores. Embora as plataformas digitais possam representar avangos
importantes, sua integracdo ao sistema educacional deve ocorrer de maneira
planejada, critica e contextualizada, garantindo inclusdo, respeito as
especificidades locais e o fortalecimento da escola como espaco de formacgao
humana e transformagao social.

Por fim, a mediagao pedagodgica em ambientes digitais, conforme discutem
Santos e Souza (2018), destaca o professor como mediador ativo, responsavel por
adaptar estratégias e promover engajamento colaborativo dos alunos. Essas
praticas se alinham a visdo de Seymour Papert, que defendia o uso de tecnologias
para promover a aprendizagem ativa e criativa. No entanto, a rapida migragao para
o ensino remoto durante a pandemia também destacou lacunas na formacgao
docente, revelando desafios relacionados ao excesso de informacgdes, a
sobrecarga de tarefas e a necessidade de novas competéncias pedagdgicas e

tecnoldgicas.

2.4 Computadores, Internet e Plataformas Digitais na Educagao

Valente (1994) destaca que, em meados da década de 1950, quando os
primeiros computadores comegaram a ser comercializados com capacidade de
programagao e armazenamento de informagdes, surgiram também as primeiras
experiéncias de uso dessas tecnologias na educagao. Entre os registros iniciais,
destacam-se a utilizacido do computados para resolucao a de problemas em cursos
de pds-graduacdo, em 1955, e seu emprego como maquina de ensinar, em 1958,
no Centro de Pesquisa Watson da IBM e na Universidade de lllinois — Coordinated
Science Laboratory (Ralston & Meek, 1976, p. 272).

Nesse periodo, os pesquisadores desenvolveram formas de armazenar
informagcbes em sequéncias previamente organizadas e de transmiti-las ao
aprendiz, dando origem ao conceito da maquina de ensinar idealizada por Skinner.
No inicio da década de 1960, em universidades nos Estados Unidos, diversos
softwares de instrugcdo programada foram implementados em computadores,

materializando a proposta idealizada por Skinner ainda no inicio dos anos 1950.
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Assim, consolidava-se a chamada instrugdo auxiliada por computador, conhecida
como Computer-Aided Instruction (CAl).

Entretanto, os sistemas CAIl eram operados em computadores de grande
porte, o que limitava seu uso as universidades e dificultava a disseminacao dessas
experiéncias nas escolas de educagdo basica. Além disso, havia limitagdes
significativas relacionadas a producado de materiais instrucionais. Tais obstaculos
técnicos e operacionais comegaram a ser superados apenas com o surgimento dos
microcomputadores, a partir do inicio da década de 1980, o que ampliou as
possibilidades de inser¢ao do computador nos contextos educacionais.

No Brasil, 0 uso do computador na educagao teve inicio mais sistematizado
na década de 1970, com experiéncias pontuais em universidades. Em 1971, na
Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), foi promovido um seminario
intensivo sobre o uso do computador no ensino da Fisica, sob a orientagdo do
professor E. Huggins, especialista da Universidade de Dartmouth, nos estados
Unidos (Souza, 1983). Nesse mesmo ano, foi realizada a Primeira Conferéncia
Nacional de Tecnologia em Educacao Aplicada ao Ensino Superior (| CONTECE),
reunindo educadores e especialistas de diversas areas do conhecimento para
apresentar experiéncias relacionadas, especialmente, ao ensino assistido por
computador (CAl) (Souza, 1983).

Ja nesse periodo, observa-se a preocupacao de pesquisadores com a forma
como o computador seria implementado no campo educacional. Souza (1983), ao
citar ponderagdes de Cerych (1982), destaca que o cerne da questdo nao residia
apenas na insercao da tecnologia, mas em compreender se a popularizagdo dos
computadores seguiria um caminho semelhante ao da televisdo, sem gerar
reflexdes mais profundas sobre seus impactos educacionais. Assim como ocorreu
com a TV, alertava-se para o risco de que o impacto formativo dos computadores
fosse maior no ambiente doméstico do que no espago escolar, influenciando
atitudes, valores e conhecimentos a partir do consumo de conteudos fora da
mediagao pedagogica.

Um marco importante no cenario brasileiro ocorreu em 1997, com a criagao
do Programa Nacional de Informatica na Educagao (Proinfo). A partir de entéo,
foram promovidas capacitagdes em todo o pais, com a formacgao de multiplicadores

para atuacao nos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs). Em 1999, cerca de
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30 mil microcomputadores foram adquiridos e distribuidos as escolas publicas e a
aproximadamente 100 Nucleos Tecnologicos recém-criados.

Entre os objetivos do programa, destacava-se a expectativa de que:

Com a utilizacdo do computador na educacgéo é possivel ao professor e a
escola dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem com aulas mais
criativas, mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e
o desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas (Nascimento, 2007,
p. 37).

Atualmente, os computadores fazem parte da educacao de forma ampla e
incontestavel, sendo utilizados para comunicagao, pesquisas, produgao de textos,
criacdo de desenhos, realizacdo de calculos, entre diversas outras atividades.
Essas possibilidades contribuem para o desenvolvimento de multiplas habilidades
cognitivas e comunicacionais, consolidando o computador como um recurso
pedagogico relevante.

Raabe, Zorzo e Blikstein (2020, XIII) ressaltam que,

Por muito tempo o uso educacional do computador foi tido como uma
possibilidade de melhorar a qualidade da educacdo, sendo foco de
pesquisas que se iniciaram ha mais de 40 anos. Assim, iniciativas nesse
sentido se difundiram nas areas de informatica na educacao, tecnologia
educacional, educacdo em computagdo, bem como em pedagogias que
enfatizavam o uso das tecnologias da informagao e comunicagao (TICs).

Segundo os autores, essas iniciativas se disseminaram em campos como
informatica na educacao, tecnologia educacional, educagdo em computagcéo e em
pedagogias que enfatizavam o uso das Tecnologias da Informag¢ado e Comunicagao
(TICs).

Apesar das possibilidades pedagdgicas cada vez mais atrativas
proporcionadas pela informatica aplicada a educacdo, e da preferéncia dos
estudantes pelo uso de recursos digitais e da internet, ainda se observam desafios
significativos relacionados a formacédo docente. Muitos profissionais encontram
dificuldades no dominio dos recursos disponiveis; alguns buscam especializagéo
por iniciativa propria, para além das formacdes ofertadas pela Secretaria de Estado
da Educacgao de Rondbnia (SEDUC-RO), enquanto outros demonstram resisténcia

em incorporar o uso do computador em seus planejamentos pedagogicos.
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2.5 Plataformas Digitais de Aprendizagem

O que é uma plataforma digital? De modo geral, € uma ferramenta
tecnoldgica acessivel por dispositivos como computadores e celulares, geralmente
conectada a internet, que oferece uma série de funcionalidades para os usuarios.
Atualmente, ha uma infinidade de plataformas digitais utilizadas tanto para fins
particulares quanto comerciais. Ao assistir a um filme na Netflix, ouvir musica no
Spotify, comentar uma foto no Instagram, solicitar um transporte por aplicativo ou
uma refeicdo por um Food Service, o usuario esta interagindo com diferentes
plataformas digitais.

No campo educacional, segundo a literatura, as plataformas digitais surgiram
inicialmente como solugdes tecnologicas complementares ao ensino tradicional.
Com a popularizagdo dos computadores pessoais e o advento da internet, a partir
da década de 1990, difundiram-se sistemas como o Computer Assisted Instruction
(CAl), que representavam a instrugéo programada por computador. Nesse modelo,
0 aprendiz seguia um plano linear de conteudos propostos pelo professor,
caracterizando um formato instrucionista, focado na transmissao de informacdes e
na repeticdo de exercicios, com menor protagonismo do estudante.

Na virada do século, especialmente com a consolidacao da chamada web
2.0, as plataformas passaram a incorporar maiores niveis de interatividade,
comunicagao e participagdo dos usuarios. Ambientes Virtuais de Aprendizagem
como Moodle e Blackboard destacaram-se como pioneiros na oferta de espacos
educacionais mais estruturados, permitindo aos professores organizar atividades,
avaliagdes e interacbes com maior flexibilidade e alcance.

Ainda em 1982, a convite do governo brasileiro, o professor Seymour Papert
veio ao Brasil pela primeira vez. Papert e seu grupo de pesquisadores
apresentaram suas ideias do construcionismo, uma abordagem que articulava a
teoria construtivista de Piaget com técnicas de programacéo e tecnologias digitais
voltadas a aprendizagem. Durante essa visita, especialmente na Unicamp,
pesquisadores brasileiros tiveram a oportunidade de desenvolver investigagcdes sob
sua orientagdo, e alguns participaram de programas de pds-graduagdo do MIT,
integrando o grupo pelo desenvolvimento da linguagem LOGO.

Para Papert, as criangas aprendem de forma mais significativa quando estao

envolvidas em atividades que fagam sentido para elas, ou seja, quando participam
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de processos ativos de construgdo do conhecimento. Nessa perspectiva, o
computador para a ser compreendido como uma ferramenta potente para a
promoc¢ao de uma aprendizagem ativa, autoral e reflexiva.

A influéncia dessas ideias contribuiu para a elaboragao e a execucgao do
projeto EDUCOM, na década de 80, cujo objetivo era promover o uso do
computador como ferramenta pedagdgica, a formacdo de professores, a
aprendizagem ativa e significativa, o desenvolvimento de softwares educacionais,
bem como a inclusao digital e a democratizagdo do conhecimento. Cabe destacar
que o instrucionismo também identificou no computador uma um recurso de valor
pedagogico, porém a partir de fundamentos distintos do construcionismo. Apesar
das diferencas epistemoldgicas, ambas as correntes podem contribuir de forma
relevante para a educagdo, especialmente quando utilizadas de maneira
complementar e contextualizada.

O instrucionismo baseia-se na ideia de que o conhecimento é transmitido do
professor para o aluno de forma direta, estruturada e sequencial. Seu foco recai
sobre a assimilagdo de informacdes e o desenvolvimento de habilidades por meio
de métodos como aulas expositivas, exercicios sistematicos e avaliagdes formais.
Entre suas principais caracteristicas destacam-se a organizagao do conteudo, a
eficiéncia na transmissdo de conhecimento, a preparagao para avaliagcbes e o
desenvolvimento de habilidades basicas, como leitura, escrita e calculo.

Dentre os estudiosos associados a essa corrente, destacam-se Sidney
Pressey, psicélogo norte-americano, considerado o "pai do ensino por maquina",
que desenvolveu dispositivos mecanicos de ensino ainda na década de 1920; B.F.
Skinner, cujas pesquisas no campo do behaviorismo influenciaram fortemente a
instrucdo programada; Robert Gagné, com o modelo das nove etapas do ensino;
David Merrill, criador do modelo de instrucdo transacional; e Ruth Clark,
reconhecida por suas contribuigdes ao campo do design instrucional e e-learning.

O construcionismo, por sua vez, defende que o conhecimento é construido
ativamente pelo aluno por meio da experimentacao, da resolugao de problemas e
da producao de significados. Nessa abordagem, o professor assume o papel de
mediador da aprendizagem, e as metodologias devem incentivar a autonomia, a
investigacao e a autoria dos estudantes. O uso das tecnologias digitais € valorizado

por possibilitar a criagdo de ambientes ricos, interativos e exploratorios. No entanto,
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essa perspectiva demanda maior tempo de planejamento docente, uma vez que
requer a elaboracdo de atividades e projetos alinhados aos interesses e as
necessidades dos alunos.

Papert (1986) esclarece que afirmar que as estruturas intelectuais sao
construidas pelo aluno nao significa que sejam construidas a partir do nada. Se
gundo o autor, o estudante se apropria de materiais simbdlicos, modelos e
metaforas disponibilizados pela cultura que o circunda, reconstruindo-os de forma
criativa em seus processos de aprendizagem.

Nessa mesma diregao, Papert desenvolveu a linguagem de programagao
LOGO, concebida para promover a aprendizagem pela constru¢édo de objetos e
projetos. Outros pesquisadores também contribuiram para o avancgo dessas ideias,
como, Alan Kay, idealizador do computador Dynabook, que inspirou o
desenvolvimento de laptops e tablets, e Mitchel Resnick, professor do MIT,
conhecido por seus estudos sobre aprendizagem baseada em projetos e a criagao
da plataforma Scratch.

Diversos autores, portanto, contribuiram para o desenvolvimento das
abordagens instrucionista e construcionista, que ndo devem ser compreendidas
como correntes estanques. Ao contrario, seu uso articulado pode favorecer
ambientes de aprendizagem mais ricos e completos. O instrucionismo pode
oferecer uma base conceitual estruturada, enquanto o construcionismo favorece a
aplicacao pratica do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades cognitivas
mais complexas.

Nesse sentido, o professor pode iniciar o trabalho pedagdgico com uma
explicitagado conceitual e, em seguida, propor atividades interativas que possibilitem
aos alunos aplicar, explorar e ressignificar os conteudos. Projetos de pesquisa,
atividades colaborativas e o uso de recursos digitais podem articular ambas as
abordagens. As plataformas digitais, nesse contexto, oferecem suporte tanto para
praticas instrucionistas, como videoaulas e exercicios, quanto construcionistas, por
meio de ferramentas de colaboracgao, criagao e autoria.

Michael Resnick, no livro Jardim de Infancia para a Vida Toda (2020), revela
que a motivagéo central de seu trabalho é responder a pergunta: “Como podemos
ajudar os jovens a se desenvolverem como pensadores criativos, para que estejam

preparados para uma vida neste mundo em que tudo muda tao rapidamente?”. Para
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o autor, a criatividade deve ser cultivada ao longo de toda a vida e, para isso, propde
a chamada Espiral da Aprendizagem Criativa, composta pelas etapas de imaginar,
criar, brincar, compartilhar e refletir. Esse movimento representa um ciclo continuo
de aprendizagem, no qual a experimentacao, a troca e a reflexdo geram novos
processos criativos.

Resnick (2020) estabelece um dialogo direto com Paulo Freire ao afirmar
que quando as pessoas aprendem a escrever, comegam a ver a si mesmas, bem
como seu papel na sociedade, de um jeito diferente. No contexto de um mundo
profundamente transformado pelas inovagdes tecnoldgicas, o “novo” rapidamente
se torna obsoleto, e os processos deixam de ocorrer de forma linear. Na educacéo,
as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo tém se consolidado ndo apenas
como recursos complementares, mas como mediadoras de praticas pedagogicas
que colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem, valorizando a
participacao ativa, a colaboracido e a conexao com a realidade.

Por fim, o conectivismo, proposto por George Siemens e Stephen Downes,
apresenta a aprendizagem como um processo distribuido em redes. Nessa
perspectiva, o conhecimento se constrdi coletivamente por meio das conexdes
entre pessoas, informagbes e tecnologias. O aprender passa a envolver
competéncias como a navegacgao critica, filtragem de informagbes e adaptagao
continua, habilidades fundamentais para o sujeito conectado do século XXI
(Siemens, 2005; Downes, 2007).

2.6 Origem e principios do construcionismo

O livro Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas, escrito por
Seymour Papert e publicado em 1980, é reconhecido como um marco nos campos
da educacado, da tecnologia e da ciéncia cognitiva, por apresentar uma visao
inovadora sobre o potencial dos computadores na transformacdo do aprendizado
infantil. A obra propdée uma ruptura com concepgdes tradicionais de ensino, ao
enfatizar o papel ativo do aprendiz e o uso da tecnologia como mediadora de
processos cognitivos significativos.

Na década de 1950, Papert passou a atuar no Centro Internacional de
Epistemologia Genética, em Genebra, instituicdo na qual Piaget dirigia pesquisas
sobre o desenvolvimento cognitivo. A convivéncia com Piaget e a participagao nos

37



estudos sobre a epistemologia genética tiveram impacto exponencial sobre seu
pensamento. Papert ficou particularmente impressionado com a concepgao
piagetiana de que o conhecimento ndo é transmitido de forma mecanica, mas
construido ativamente pela crianga a partir de sua interagcdo com o meio.

A imersao nos estudos e no trabalho com Jean Piaget influenciou as ideias
do matematico sul-africano acerca da aprendizagem, contribuindo de maneira
decisiva para a formulagao da teoria construcionista. Essa perspectiva manteve o
principio da aprendizagem ativa, ja presente no construtivismo, mas acrescentou a
énfase na criacao de artefatos significativos como condigao central do aprender.
Segundo Papert (2008), ao construir objetos concretos, como programas de
computador ou robds, as criangas se envolvem em processos cognitivos complexos
e significativos, o que potencializa a aprendizagem. Como sintetiza Resnick (1996),
“Papert combinou o construtivismo piagetiano com o poder das tecnologias digitais,
criando uma abordagem que transformou a aprendizagem em uma experiéncia
ativa e criativa”.

No Brasil, o livro Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas
tornou-se uma referéncia fundamental para a compreensao do construcionismo
pensado por Papert. A obra foi traduzida para o portugués e publicada no Brasil,
em 2008, com o titulo A Maquina das Criangas: Repensando a Escola na Era da
Informatica. Essa tradugao nao foi literal, mas escolhida de modo a dialogar com o
contexto educacional e tecnolégico brasileiro, enfatizando a proposta de repensar
a educacgéo a partir do uso criativo das tecnologias digitais pelas criangas.

O prefacio da edigao brasileira, assinado por Cysneiro, destaca que “apesar
do nome, este ndo € um livro apenas sobre computadores na educacédo, mas o
esboco de uma teoria de aprendizagem na escola e na vida, contextualizada com
as novas tecnologias da informagdo e comunicacao” (Papert, 2008, p. 09). Essa
observacao reforga o carater tedrico e pedagogico da obra, para além de seu viés
tecnoldgico.

Desse modo, o encontro intelectual entre Piaget e Papert “vai além de uma
simples contribuicdo académica, houve uma juncao de articulagdes entre psicologia
do desenvolvimento e tecnologia educacional, que seguem influenciando praticas

pedagogicas em todo o mundo”, conforme destaca Resnick (1996).
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2.7 Do Construtivismo ao Construcionismo: uma analise comparativa entre
Piaget e Papert

Jean Piaget introduziu o termo construtivismo no século XX ao desenvolver
a epistemologia genética, voltada a compreensdo do desenvolvimento das
estruturas cognitivas. Em oposi¢ao as concepgdes empiristas, que atribuem a
origem do conhecimento a experiéncia sensorial, e as racionalistas, que o
consideram inato, Piaget propde uma alternativa segundo a qual o conhecimento &
fruto de uma construgao ativa, realizada na interagao entre o sujeito e os objetos
do mundo.

Esse processo de construgdo ocorre por meio de assimilagéo, quando se
tenta integrar uma nova experiéncia aos esquemas ja existentes, e de acomodacgao,
quando é preciso modificar os esquemas diante de contradi¢ées com a realidade.
Tal dindmica evidencia que o sujeito ndo € passivo no processo de aprendizagem,
mas um agente ativo na interpretacao e reorganizagéo do que aprende.

Piaget adota uma postura realista, ao reconhecer a existéncia de uma
realidade objetiva que, ao oferecer resisténcia aos esquemas mentais, exige sua
reformulacdo. Essa posicdo se distingue de interpretagdes equivocadas que
supdem que todo conhecimento seria uma invencao puramente mental, sem
correspondéncia com o mundo externo, como se a realidade fosse uma criacao
subjetiva inexistente fora da mente. O construtivismo em Piaget ndo nega a
realidade, mas afirma que ela é conhecida por meio de estruturas cognitivas
construidas pelo sujeito.

Embora rejeite a ideia de estruturas mentais inatas rigidas, Piaget admite a
existéncia de um mecanismo inato de inteligéncia, baseado nos processos de
assimilacdo e acomodacao. Nessa perspectiva, o ser humano nasce com um
potencial para pensar, organizar e compreender o mundo. Sua teoria valoriza o
papel ativo do sujeito, porém difere do construtivismo social contemporaneo ao
posicionar o individuo como centro da construgcdo do conhecimento e ndo 0 meio
social.

O construtivismo individual, formulado por Jean Piaget, compreende a
aprendizagem como resultado da agdo do sujeito sobre o meio, enfatizando a
interacdo com objetos e situagdes que geram desequilibrios cognitivos e

reestruturagcées mentais. Nesse modelo, o desenvolvimento intelectual ocorre de
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forma predominantemente autdnoma e interna, sendo a socializagéo considerada
um fator secundario no processo de aprendizagem.

A adaptacédo, na perspectiva piagetiana, nédo representa um estado estatico,
tampouco uma adequacao definitiva do sujeito ao meio. Trata-se, antes, de um
processo dialético de transformacao continua, tanto do organismo quanto do
ambiente. Esse processo € regido pela assimilagdo e pela acomodacéo,
mecanismos que pressupdem a agao do sujeito e que constituem, segundo Piaget,
“os dois polos de uma interagdo que se desenvolve entre o organismo e 0 meio, a
qual constitui a condigdo indispensavel de todo funcionamento biolégico e
intelectual” (Piaget, 1937/1975a, p. 328).

O construcionismo a que nos referimos neste trabalho ndo se ancora no
construtivismo social fundamentado por Lev Vygotsky. Nosso foco esta centrado na
epistemologia genética de Jean Piaget, que enfatiza a autonomia intelectual do
sujeito e os processos de construgdao do conhecimento por meio da agéo sobre o
meio e da interagao com o ambiente fisico.

Do ponto de vista morfologico, o termo "construgao" apresenta multiplos
significados que dialogam diretamente com o campo da educacdo e da
aprendizagem. Em sentido amplo, refere-se ao ato de edificar algo, seja uma
estrutura fisica, seja um conceito abstrato. No contexto educacional, a nogao de
construcdo remete a formacido ativa do conhecimento, na medida em que o
aprendiz elabora significados a partir de experiéncias, interacdes e reflexdes.

Nesse sentido, teorias como o construtivismo, o construcionismo e o
conectivismo, embora distintas em seus fundamentos e aplicagdes, compartilham
a nocao de que aprender €, essencialmente, construir. Essa construcdo pode
ocorrer por meio da acédo individual sobre o mundo, da criagdo compartilhada de
saberes ou das conexdes em redes digitais de conhecimento.

O construcionismo surge, na década de 1980, a partir da base teorica do
construtivismo de Jean Piaget, associada ao uso de tecnologias digitais. O
conhecimento, que antes era construido internamente pelo sujeito em sua interagéo
com o meio, passa também a ser elaborado por meio da criacdo de produtos
concretos, passiveis de compartilhamento em ambientes mediados pela tecnologia.

No Quadro 1, a seguir, sdo apresentados alguns aspectos comparativos
entre o Construtivismo (de Piaget) e do Construcionismo (de Papert), considerando
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concepcdes de aprendizagem, conhecimento, papel do sujeito, tecnologia e

aplicagao pedagogica.

Quadro 1 — Aspectos do Construtivismo (de Piaget) e do Construcionismo (de Papert), a partir de

concepgdes de aprendizagem, conhecimento, papel do sujeito, tecnologia e aplicacdo pedagdgica
Principais

caracteristicas

Construtivismo (de Piaget) Construcionismo (de Papert)

Sujeito ativo e criador — aprende
eficazmente quando projeta e
constroi algo significativo.
Interacdo em que o sujeito reorganiza | Interacdo com objetos concretos,

Sujeito ativo — organiza e reestrutura

Papel do sujeito .
seus esquemas mentais.

Meio de suas estruturas cognitivas por meio tecnologias digitais e ambientes de
aprendizagem da acao e da experimentagao no aprendizagem mediados por
mundo fisico e simbdlico. ferramentas computacionais

Aprendizagem significativa por meio

Ir.np’o.rtanma Dese_n_volwmento qe_ estruturas da construcao de artefatos
didatica cognitivas por estagios
concretos
- Situagdes problemas, jogos Robdtica educacional, programacéo
Didaticas na imbali vidades i N LOGO. criacso d -
ratica simbdlicos, atividades investigativas com 50, criagao de projetos com
P tecnologias digitais...
Centro da aprendizagem:
Uso da . . AR
. Nao contemplado diretamente. computadores como “maquinas para
tecnologia pensar”
Papel do Facilitador do desenvolvimento Orientador, mediador e parceiro nos
professor cognitiva. projetos criativos dos alunos.

O erro é fonte de experimentacgéo,
descoberta e refinamento do
conhecimento.

Construgao externa de objetos com
significado pessoal, ou seja, criagdo

Concepcgao de Quesito importante no processo de
erro adaptacao e equilibrio.

Construgéao interna do conhecimento,

Foco principal gﬂjesi%a.’ se forma dentro da mente do concre@a de algo fora da mente do
aprendiz.

Finalidade Desenvolver estruturas autbnomas e Estimular criatividade, autoria e

educativa flexiveis. pensamento computacional.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

As informagbes sistematizadas no Quadro 1 demonstram a conexao
dialégica entre o construtivismo piagetiano e o construcionismo papertiano no
contexto educacional. Em ambas as perspectivas, o aprendiz deve ocupar, de
forma central e estratégica, o protagonismo no processo de aprendizagem, sendo
compreendido como sujeito ativo na construgdo do conhecimento.

No contexto especifico das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TICs), o papel da tecnologia ndo se limita ao suporte ou a mediagao técnica do
ensino, mas assume relevancia pedagogica na medida em que possibilita a criagao
de artefatos significativos. Esses artefatos funcionam como mediadores do
pensamento, favorecendo processos de reflexao, experimentacao e ressignificagao

do conhecimento construido pelo aprendiz.
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Papert (2008) desenvolveu sua teoria a partir de abordagens matéticas,
integrando relatos e analises de experiéncias de aprendizagem que evidenciam a
evolucado do conhecimento por meio da construcéo pratica. Em suas proposicoes,
o autor estabelece uma distingao recorrente entre a mera transmissao de conteudos
e a efetiva construcao ativa do saber pelo sujeito, enfatizando a aprendizagem
como um processo dinamico e autoral.

As abordagens matéticas configuram-se, portanto, como praticas
fundamentadas na “matética”, termo proposto por Seymour Papert para designar o
estudo de como as pessoas aprendem, em oposi¢cao a didatica, tradicionalmente
voltada ao estudo de como se ensina. A palavra “matética” tem origem no grego
mathématikos, que significa “disposto a aprender”, sendo retomada por Papert com
o objetivo de deslocar o foco do processo educativo do ensino para a aprendizagem.

Ao recorrer a esse termo, Papert chama a atengéo para o protagonismo do
aprendiz e para a centralidade de suas agdes na constru¢ao do conhecimento, em
contraste com abordagens centradas exclusivamente na figura do professor ou na
transmissao linear de conteudos. Nesse sentido, o autor afirma que “as metaforas’
‘transmissao’ versus ‘construcdo’ sdo temas que permeiam um movimento
educacional maior e mais diversificado dentro do qual situo o construcionismo e

ressalto isso pelo jogo de palavras no nome” (Papert, 2008).

2.8 Fundamentos do Conectivismo: teoria da aprendizagem para a era digital
Embora ndo seja o foco central desta discuss&o aprofundar as abordagens
presentes na trilogia de Manuel Castells, composta por A Sociedade em Rede
(1996), O Poder da Identidade (1997) e Fim do Milénio (1998), é relevante destacar
0 que o socidlogo ja evidenciava, desde entdo, como a emergéncia das redes
digitais configurava uma nova forma de organizagao social. Ainda que Castells ndo
trate diretamente de aprendizagem ou educagéao formal, suas analises demonstram
que as redes digitais instauram uma légica baseada em fluxos informacionais
continuos, que atravessam e reconfiguram campos como a economia, a cultura, a

politica e as formas de sociabilidade.
Para Castells, o sujeito em rede € aquele que negocia permanentemente sua

identidade nos espacgos de fluxo, agindo, resistindo e interagindo de forma ativa
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com os sistemas e estruturas que compdéem a sociedade conectada (Castells,

1997). O autor afirma que:

As redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades, e a
difusdo da logica de redes modifica de forma substancial a operagao e os
resultados dos processos produtivos, da experiéncia, do poder e da cultura
(Castells, 2013, p.37).

Esse excerto evidencia a percepgao de Castells de que as redes nao se
limitam a ferramentas tecnoldgicas, mas se configuram como estruturas
organizadoras da vida contemporanea, impactando inclusive as formas de
interacdo com o conhecimento. Nesse sentido, € possivel estabelecer uma relagao
direta com os conceitos do Conectivismo proposto por George Siemens.

Para Siemens, o conhecimento ndo esta mais centralizado em um uUnico
espaco fisico, como as instituicbes formais de ensino, nem restrito a interiorizagao
individual de conteudos. Ele passa a circular em redes digitais que conectam
sujeitos, dados e dispositivos em fluxos dindmicos e constantemente atualizados.
Assim, a aprendizagem é compreendida como um processo distribuido, no qual a
capacidade de navegar, selecionar, estabelecer conexdes e manter redes de
conhecimento € mais importante do que a simples retencao de informacdes.

Essa concepc¢ao dialoga com as reflexdes de Castells (2013, p. 37), segundo
a qual “a capacidade de estar em rede torna-se fonte critica de produtividade e de
poder”. Ao articular essas ideias , percebe-se que a aprendizagem, na era digital,
se insere nas mesmas dindmicas que estruturam as relacbes sociais
contemporaneas, configurando-se como um processo em rede, sustentado por
conexdes que atribuem sentido ao saber em constante transformacéo.

O proprio Siemens ressalta que muitas das ideias do Conectivismo dialogam

com contribui¢gbes tedricas anteriores, ao afirmar que:

uma ideia nova as vezes é uma ideia antiga colocada em um contexto
atual. (...) A novidade do construtivismo hoje é que esses principios estao
sendo (ou tem sido) vinculados a apelos por reforma educacional por
figuras, como Spencer, Dewey e Piaget. (...) A novidade do construtivismo
é que ele combina ideias preexistentes de uma forma que se adapta as
necessidades e tendéncias da nossa era atual. Nesse sentido o
conectivismo também coincide em trazer a tona as ideias de filésofos e
tedricas de geragbes anteriores. Grande parte de sua originalidade reside
na combinagéo e integragao particulares de ideias que refletem tendéncias
sociais e informacionais mais amplas. Mas acredito que existam ideias
originais no conectivismo (Siemens, 2005).
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Nessa perspectiva, as teorias de Piaget, Papert e Siemens, embora
formuladas em contextos histéricos distintos, apresentam significativa
complementariedade no que se refere a aprendizagem mediada por tecnologias.
Do ponto de vista pedagdgico, todas compartilham a concepgao do sujeito como
agente ativo na construgdo do conhecimento.

Piaget estabelece os fundamentos dessa concepcédo ao defender que a
aprendizagem ocorre por meio da ag¢do, da descoberta e da reorganizagado de
estruturas cognitivas, principios essenciais para propostas educativas centradas no
protagonismo do aluno. Papert amplia essa nog¢ao ao incorporar o uso criativo das
tecnologias digitais como meio de expressao, autoria e construgédo de saberes,
valorizando a criagao de artefatos significativos em contextos auténticos de
aprendizagem. Siemens, por sua vez, introduz uma abordagem que reconhece os
ambientes digitais conectados, nos quais o conhecimento ndo esta mais restrito a
mente individual, mas distribuido em redes sociais e tecnoldgicas, acessadas de
forma fluida e dinédmica.

O conectivismo, portanto, rompe com a ideia de que o conhecimento se
constroi exclusivamente de forma interna e individual. Para Siemens (2004), “o
pipeline € mais importante que seu conteudo. Nossa capacidade de aprender o que
precisamos para o amanha € mais importante do que o que conhecemos hoje”,
evidenciando que a aprendizagem depende das conexdes estabelecidas com
fontes diversas e esta profundamente condicionada as mudangas ambientais e as
ferramentas tecnoldgicas disponiveis.

De modo convergente, o construcionismo de Papert enfatiza a atividade do
sujeito, que aprende ao construir, manipular e compartilhar conteudos com
significado pessoal e social. Ja o conectivismo ressalta a centralidade dos fluxos
informacionais e das redes de relacionamento como elementos estruturantes do
aprender na contemporaneidade.

Assim, as abordagens construtivista, construcionista e conectivista n&o
apenas se articulam conceitualmente, mas também oferecem fundamentos
pedagodgicos e tecnolégicos consistentes para refletir sobre o uso de plataformas

digitais de aprendizagem no contexto da educagéo basica em Rondénia.
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2.9 A mercantilizagao da educacao e o papel das plataformas digitais

Nas ultimas décadas, o avango do pensamento neoliberal nas politicas
publicas brasileiras tem promovido uma profunda reconfiguragdo da educacgéo,
transformando-a de um direito social em um servico subordinado as légicas do
mercado. Sob o discurso da modernizacao e da eficiéncia, consolida-se um
processo de mercantilizagdo no qual a educagao passa a ser tratada como um
produto negociavel e um campo estratégico de atuagao econémica. Essa tendéncia
se expressa, de forma particularmente intensa na crescente insercao de tecnologias
digitais comercializadas como solugdes para os problemas estruturais da escola
publica.

As restrigdes historicas e contextuais que incidem sobre a rede publica de
ensino, como baixos investimentos, precarizagdo do trabalho docente e a
persisténcia de desigualdades, tém comprometido a plena realizagao da fungao
social da escola. Nesse contexto, observa-se a instrumentalizagdo da crise
educacional por governos e agentes privados que, valendo-se da retérica da
inovacao, justificam a adogéao de plataformas digitais, sistemas de gestdo, materiais
didaticos padronizados e pacotes formativos fornecidos pelo setor privado. O
Estado, por sua vez, tende a abdicar de seu papel como garantidor da educagao
publica, assumindo a posi¢cao de consumidor de bens e servigos educacionais.

Essa logica fundamenta-se na crenga de que os recursos tecnoldgicos, por
si sO, seriam capazes de modernizar a pratica pedagdgica, elevar indicadores de
desempenho e resolver entraves histéricos do sistema educacional. No entanto, o
que se constata com frequéncia é a implementagcdo de solug¢des tecnoldgicas
padronizadas, desvinculadas do contexto socioeducacional e ausentes de dialogo
efetivo com a comunidade escolar. Tais dispositivos sao, muitas vezes,
desenvolvidos sem respaldo em evidéncias pedagodgicas consistentes, priorizando
critérios como escalabilidade e lucro em detrimento da qualidade, da equidade e da
formacao integral.

Autores como Stephen Ball (2007) e Michael Apple (2003) denunciam a
atuacdo de conglomerados empresariais que, sob o manto da eficiéncia, se
constituem como “vendedores de reformas”, influenciando politicas publicas e
moldando os rumos da educacdo. No Brasil, essa influéncia se materializa em

contratos firmados com empresas de tecnologia educacional, cujos produtos, como
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plataformas adaptativas, sistemas de gestdo baseados em dados e materiais
patronizados determinam o que, como e quando ensinar. Essa configuragcao
contribui para a substituicdo de uma formacao critica e cidadd por um modelo de
treinamento voltado a performatividade e ao cumprimento de metas mensuraveis,
fortemente associado as avaliacdes externas.

Boaventura de Sousa Santos (2010) alerta que essa racionalidade
hegemoénica tende a invisibilizar saberes locais, experiéncias docentes e praticas
pedagogicas emancipatérias, relegando-os a um espago marginal do
conhecimento. Forma-se, assim, um pensamento abissal que separa o
conhecimento legitimado, tecnoldgico, padronizado e quantificavel, daquele
considerado irrelevante ou secundario, como os saberes criticos, contextuais e
culturalmente situados.

As implicagbes desse processo sao profundas: promove-se a despolitizagao
da escola, enfraquece-se a autonomia docente e intensificam-se desigualdades
educacionais. As tecnologias digitais, longe de solucionarem os problemas
histéricos da educacdo publica, frequentemente os mascaram, ao oferecer
respostas rapidas e simplificadas para questbes complexas, deslocando o debate
de temas estruturantes como financiamento da educacgao, valorizagao profissional,
gestao democratica e curriculo emancipador.

Nesse contexto, torna-se imprescindivel promover um debate critico que
contraponha a naturalizagdo da légica de mercado na educacdo. O uso de
tecnologias deve estar subordinado a principios pedagogicos, éticos e sociais, e
nao a interesses comerciais. Defender uma escola publica de qualidade exige
resistir a sua conversdo em nicho de negdcios e reafirmar seu papel como espago
de formagdo humana integral, construgdo da cidadania e promog¢ao da justica
social.

Entre os anos de 2019 e 2024, o governo do Estado de Ronddnia direcionou
investimentos continuos para a modernizagdo da educagao basica por meio de
plataformas digitais e materiais pedagogicos. Em 2019, iniciou-se a implementagao
da plataforma Revisa ENEM, voltada aos estudantes do 3° ano do Ensino Médio,
com a distribuicdo de kits educacionais que incluiam materiais impressos,

videoaulas, simulados e correcao digital de redacgdes.
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Em 2020, mesmo diante dos desafios da pandemia de COVID-19, manteve-
se o foco nessa estratégia, ampliando o uso da plataforma como forma de garantir
0 acesso remoto aos conteudos. A partir de 2022, o programa foi expandido para
os 1° e 2° anos do Ensino Médio, com a implementacao da plataforma Revisa Mais,
que incorporou funcionalidades como simulados digitais, transmissdes ao vivo e
acompanhamento pedagogico. Em 2021,0 Ensino Fundamental também passou a
receber investimentos na area tecnoldgica, com a aquisicdo de plataformas e
materiais voltados ao desenvolvimento das competéncias em Lingua Portuguesa e
Matematica para alunos do 6° ao 9° ano.

Em 2023, destacam-se os investimentos em infraestrutura tecnolégica, com
a aquisicao de mais de 23 mil tablets, quase 10 mil notebooks e lousas digitais,
totalizando aproximadamente R$ 95 milhdes. Em 2024, manteve-se esse padrao,
com cerca de R$ 32 milhdes aplicados em kits educacionais e plataformas digitais
para o Ensino Médio e R$ 28 milhdes destinados ao Ensino Fundamental. Apesar
de expressivos, esses investimentos revelam uma tendéncia persistente de
terceirizacdo, baseada na aquisicao de pacotes prontos e servicos de empresas
externas.

Esse modelo de educagao, ao priorizar solugdes comerciais em detrimento
do fortalecimento das capacidades internas da rede, compromete a autonomia
pedagogica e reforga a mercantilizacdo da educagdo publica, transformando o
Estado em consumidor recorrente de produtos educacionais. Tal dindmica se
sustenta na retérica da inovagdo, segundo a qual os recursos digitais seriam
capazes de elevar a aprendizagem e modernizar a pratica pedagdgica, ainda que
frequentemente sejam implementados sem envolvimento da comunidade escolar,
sem adequacgao aos contextos locais e sem respaldo em evidéncias pedagogicas
solidas.

Stephen Ball observa que

As empresas estao envolvidas cada vez mais na definicdo do que é a boa
educacéo, do que deve ser ensinado, como deve ser ensinado e como o
desempenho deve ser medido. Elas ndo apenas vendem produtos e
servigos, mas ideias e solugdes para os problemas da educagao — elas
sao vendedores de reformas (Ball, 2007, p. 223).

No Brasil, contratos com empresas de tecnologia educacional oferecem

plataformas adaptativas, sistemas de gestao orientados por dados e algoritmos que
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passam a definir conteudos, métodos e tempos de ensino. Com isso, a funcao social
da educacgao vai sendo gradativamente substituida por um modelo centrado no
treinamento e na performatividade, em que aprender se reduz ao atendimento das
exigéncias de avaliagbes externas.

As grandes corporagbes e os empresarios da reforma educacional
promoveram uma alianga entre o setor privado e o Estado, influenciando
significativamente o contelddo e a forma das politicas educacionais sob o
discurso da eficiéncia e da responsabilizacdo (Apple, 2003, p. 46).

Essa aliangca que se sustenta no discurso “da eficiéncia e da
responsabilizacdo”, remete a uma loégica empresarial aplicada a gestdo da
educacao. Ao propor esse modelo, as corporagdes nao apenas oferecem servigos,
mas passam a definir o que deve ser ensinado e como o ensino deve ser avaliado.
Essa l6gica empresarial aplicada a educagao contribui para o esvaziamento do
sentido publico do ensino, reforcando uma perspectiva tecnocratica e

instrumentalizada, em detrimento de seu carater formativo, critico e emancipador.

A performatividade cria um ambiente em que os valores éticos,
profissionais e democraticos sdo substituidos por uma cultura de metas,
avaliagdes e resultados. Os professores deixam de ser intelectuais criticos
para se tornarem técnicos da aprendizagem. As escolas, por sua vez,
passam a operar COmo empresas que precisam provar constantemente
sua eficacia diante de critérios externos. O espago publico da educacgao é
colonizado por mecanismos de controle e padronizagdo que
desconsideram a complexidade da pratica pedagdgica e das relagdes
escolares (Ball, 2005, p. 223).

Essa reconfiguragdo do meio educacional aprofunda a subordinagcédo do
trabalho docente a légicas externas a pratica pedagodgica e intensifica as
disparidades entre redes, territorios e sujeitos escolares. As solugdes digitais, nesse
cenario, frequentemente ocultam os problemas estruturais da educagao publica,
desviando o foco de debates essenciais como o financiamento adequado, a
valorizag&do docente, a gestdo democratica e a construgdo de curriculos criticos e
contextualizados.

Saviani (2008) alerta que, ao deslocar o centro da agdo educativa da escola
para os interesses imediatistas do mercado, perde-se de vista sua funcéo social
como espaco de mediagao critica do saber e de formagao da consciéncia. A escola
publica, enquanto instrumento de universalizagédo do conhecimento historicamente
produzido, é fragilizada por politicas que a desresponsabilizam do processo

formativo e transferem ao aluno a culpa pelo fracasso educacional.
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Embora as tecnologias possam constituir importantes ferramentas
pedagogicas, sua implantacdo indiscriminada, descontextualizada e guiada por
interesses empresariais tende a aprofundar desigualdades, fragilizar a autonomia
dos docentes e subordinar a escola a légica do capital. As politicas publicas
educacionais devem compreender a tecnologia como meio a servigo da pedagogia,
e ndo como um fim em si mesma, incentivando usos criticos, criativos e socialmente
comprometidos.

No contexto de Rondénia, destaca-se que a Secretaria de Educacéao
(SEDUC-RO) celebrou, em 2019 e 2020, dois contratos relevantes com a MVC
Editora Ltda. para o fornecimento de materiais da colegao Revisa ENEM, no ambito
do programa estadual Mandando Bem no ENEM. O contrato, n°® 320/PGE-2019
alcancou o valor de R$ 5.005.200,00, enquanto o n° 73/PGE-2020 totalizou R$
9.607.500,00.

Durante a analise técnica desses processos, o Tribunal de Contas do Estado
de Rondbnia (TCE-RO) identificou apontamentos iniciais referentes a possivel
sobrepreco e auséncia de justificativas técnicas adequadas, incluindo a
incompatibilidade entre a quantidade de kits adquiridos (17.500 unidades) e o
numero de alunos matriculados (13.203), o que resultou em aquisi¢ao excedente
de 4.297 kits e custo adicional estimado em aproximadamente R$ 2,34 milhdes.
Ainda assim, o Corpo Técnico do TCE-RO e o Ministério Publico de Contas
concluiram pela inexisténcia de irregularidade material comprovada, determinando
0 arquivamento dos processos, com recomendagdes para maior rigor técnico em
contratagdes futuras.

Em dezembro de 2024, contudo, o TCE-RO adotou medida preventiva,
suspendendo nova contratacédo das colecdes Revisa Mais e Revisa ENEM, diante
de indicios de planejamento inadequado, direcionamento e auséncia de Estudo
Técnico Preliminar devidamente fundamentado. O processo administrativo
correspondente foi posteriormente cancelado pela SEDUC, permanecendo a
cautela do Tribunal quanto a futuras contratagdes.

Essa atuacéo evidencia a necessidade de vigilancia constante por parte dos
orgaos de controle e da sociedade civil em setores estratégicos como a educagao.

Ainda que os urgéncia de planejamento , transparéncia e fundamentagao técnica
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sélida, contribuindo para o aprimoramento da gestao publica e para a defesa do

carater publico da educacgéo.

Quadro 2 — Resumo da relagdo com a MVC Editora Ltda.

Aspecto

Detalhes

Empresa contratada

MVC Editora Ltda.

Objeto dos contratos

Fornecimento de livros e DVDs da colecédo Revisa ENEM, para 3° ano
do Ensino Médio

Fiscalizagdo do TCE-
RO

Analisou os contratos de 2019 e 2020

Irregularidades
apontadas

Quantitativo excedente de kits e falta de justificativas detalhadas de
custo e prego

Deciséo final do TCE-
RO

Absolveu em mérito, mas orientou para melhorias em justificativas
futuras

Nova admissédo em
2024

Suspensao preventiva de nova contratagao por inexigibilidade dos
mesmos objetos

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Apoés a realizagdo de um levantamento mais aprofundado de informacgdes

sobre as plataformas em questao, foi possivel identificar a sua origem e os agentes

envolvidos em seu processo de circulagdao. A analise do mapa metal evidencia o

percurso de comercializacdo dessas plataformas educacionais, revelando a

atuagao do mercado educacional até o momento em que tais solugdes chegam ao

governo do Estado de Rondbnia e passam a ser adquiridas como tecnologias

educacionais voltadas ao ensino publico.
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Figura 2 — Mapa Mental: Origem das Plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais

MAPA MENTAL: ORIGEM DAS PLATAFORMAS AGORA VAI ENEM E REVISA MAIS

GRUPO NEIVA

— W “Experiéncia por

GRAFSET mais de 50
e S “Oferecemos solugdes educacionais
EDITORAS inovadoras com o compromisso de
transformar 2 sociedade por meio
/ da educag3o”
= 1
{ PLATAFORMAS: AGORA \ -
\ VAI ENEM E REVISA “Nossa contribuigio & integral,
SURGIU EM MAIS desde livros até o processo
1030 educacional, oferecendo
PESSOA - PB l assessoria pedaggica e gestio
2008 da aprendizagem para
instituigdes de ensino, sej
R — elas :Zublias ou privadas. 80!‘:‘“
j Aprendizagem
Plataforma Digital com /
A MVC é uma editora que estd diversos objetos de
em constante MOVIMENTO, aprendizagem voltados “Também estamos envolvidos no
sempre se atualizando em para a preparagdo dos desenvolvimento de plataformas
busca das melhores solugdes estudantes visando o digitais, no atendimento a0
para uma educagio de Enem. cliente e equipes dedicadas a
qualidade acima da média. B53@SSOrar NO Processo de ensino
Nossa VERSATILIDADE nos J e na gestdo escolar”
permite oferecer contetdos
multimodais, e nossa Gestores e professores
CRIATIVIDADE nos permite tém ambiente para
alcangar 3 exceléncia no ensino, acompanhar 3
fugindo do Sbvio e propondo aprendizagem das suas
alternativas inovadoras para turmas. Gestores e professores
suprir as dificuldades dos alunos tém ambiente para
e professores. acompanhar a
aprendizagem das suas
turmas.
o Referencias:

https://atracacdetalentos.totvs. app/gruponeiva/extended
https.//mvceditora.com.br/ensino-medio/

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

No Quadro 3, apresentado a seguir, estdo especificadas as ofertas

pedagodgicas disponibilizadas pelas plataformas aos estudantes e professores,
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evidenciando os recursos, servigos e funcionalidades oferecidos para apoio ao

processo de ensino e aprendizagem.

Quadro 3 — Ofertas da Plataforma

O QUE OFEREMOS PRA VOCE

ACESSE PRATIQUE

DESENVOLVA ACOMPANHE

ENEM, e tire duvidas | resolver

300 videos aulas | Por meio de nossos | Sua escrita para a| Sua evolugdo por
gravadas e aulas ao | simulados a resolugdo | redagao. Contamos com | meio da analise de
Vivo durante | de questdes no estilo | uma equipe | desempenho  das
preparacdo para o | ENEM. O habito de | especializada para | suas atividades

questdes | corrigir suas produgdes, | realizadas na

sobre 0s mais | potencializa o
diversos conteudos. aprendizado.

seu | avaliar seu desempenho | plataforma.

e orientar a reescrita.

Material fisico disponibilizado aos
alunos e virtual, disponiveis na
plataforma

Material disponivel por disciplinas na plataforma virtual
(Video aulas e banco de questdes)

acessibilidade em Libras

e Geracao de simulados com
itens de vestibulares e
ENEM anteriores

e Correcdo de redagdo com
feedback para reescrita

¢ Interagdo com professores
para recebimento e envio
de atividades

e Plano de estudos
padronizados e
personalizados

e Calendario de atividades
(simulados, atividades
escolares e Lives)

e App REVISA ENEM com
acesso off-line e dados
patrocinados

o Arte
e Biologia
e Educagao Fisica
e Livros das quatro areas de e Espanhol
conhecimento e Filosofia
e Volume Unico para e Fisica
redacéo e Geografia
e Resumo dos conteudos e e Historia
lista de exercicios e Inglés
e Resolugdo dos exercicios e Interpretacdo
em video acesso via e Literatura
QRCodes e Matematica
e Quimica
e Redagao
e Sociologia
PARA OS ALUNOS PARA OS PROFESSORES
o Videoaulas com

Conteudo para formagéo docente (artigos, webinar
e ebooks)

Analise de desempenho das atividades das turmas
Envio de atividades para os estudantes

Banco de itens de avaliagao inéditos

Ferramentas para elaboracdo de atividades
(construtor de provas)

Ambiente para gestdo das turmas (pontuagéo,
cadastro e acesso)
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Informacbes obtidas nos sites: https://mvceditora.com.br/ensino-medio/ e
https://ro.revisamais.com.br/home-gestor

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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3 REVISAO DA LITERATURA

O trabalho cientifico tem como objetivo utilizar as ciéncias como um sistema
de conhecimento capaz de descrever, explicar e predizer, com a maior eficiéncia
possivel, fatos (fenbmenos) ou aspectos de uma dada realidade. Nesse sentido,
cada pesquisador busca aproximar-se da verdade por meio da formulagdo de
teorias, compreendidas como proposi¢des ou enunciados cientificos que
acrescentam, de forma ordenada e sistematizada, novos conhecimentos ao campo
cientifico (Grayling, 2000).

A revisdo da literatura sobre o tema desta pesquisa tem como finalidade
identificar e analisar as principais contribuicbes académicas que dialogam com seus
objetivos, evidenciando beneficios, desafios e implicagcbes pedagodgicas
relacionadas ao uso de plataformas digitais na educacgao basica. Para tanto, foram
mapeados estudos que abordam o emprego de plataformas digitais nesse contexto,
com foco em produgdes que tratem de: fundamentos tedricos sobre o uso de
plataformas digitais na educagdo basica; desafios, beneficios e implicagbes
pedagogicas do uso dessas tecnologias; relagdes entre tecnologias e abordagens
pedagogicas, como o construtivismo e o construcionismo; bem como as
dificuldades enfrentadas pelos professores na integragédo de recursos tecnologicos
as praticas de ensino.

Com esse propésito, a busca bibliografica foi organizada e distribuida em

cinco etapas:

Figura 3 — Etapas

Vo g Ly el e ey $ = Py oy
Delmmitacao dos bancos de dados a serem

pesquisados

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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Quadro 4 — Etapas da busca

Etapas da busca Descricoes

Base da CAPES - http://www.periodicos.capes.gov.br/
Google Scholar - https://scholar.google.com.br/
SciELO - http://www.scielo.org

UNIR, UFAC e UFAM

Delimitagao dos bancos
de dados a serem
pesquisados

+ Plataformas de ensino. Praticas
pedagogicas. Aprendizagem.
» Praticas pedagogicas. Plataformas de ensino. Regido Norte [
Tecnologias educacionais.
» Inovagdes pedagogicas com tecnologia.
» Plataformas digitais na educacgao basica.
» Plataformas de ensino na educagao basica na Amazonia.

Palavras-chave e frases
norteadoras

Delimitagédo do periodo a

. 2019 a 2024
ser pesquisado

» Artigos em periddicos e conferéncias
Tipos de producdes » Dissertacbes de Mestrado
» Teses de Doutorado

Inclusao:
» Estudos tedricos sobre o uso de plataformas digitais na
educagéao basica

Do - + Estudos sobre as dificuldades enfrentadas
Delimitagao dos critérios . ~ o
) . ~ pelos professores na integracao de plataformas digitais
de inclusao e exclusao -
Exclusao:
+ Estudos que nao tratam de plataformas digitais na educacao
basica;

» Estudos que nado exploram aspectos pedagdgicos ou didaticos

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A busca foi realizada, inicialmente, no banco de dados de artigos,
dissertacdes e teses da Coordenacido de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), utilizando-se as palavras-chave “plataformas de ensino”
“praticas pedagogicas” e “aprendizagem”, no recorte temporal de 2019 a 2024.
Essa busca ampliada resultou na identificacdo de 34 artigos, 126 dissertagbes
académicas (mestrado), 185 dissertagdes de mestrado profissional e 47 teses de
doutorado.

Em seguida, procedeu-se a delimitagdo dos termos de busca, com a
utilizacdo da combinagao “praticas pedagogicas”, “plataformas de ensino” e
“‘Regidao Norte”. Entretanto, ndo foram identificados trabalhos cientificos que
atendessem a esses critérios especificos.

Observou-se, contudo, que a maioria dos titulos localizados direcionava-se

ao uso das Tecnologias da Informacao e Comunicacéao (TICs) e das Tecnologias
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Digitais da Comunicacdo e da Informacdo (TDICs) em diferentes areas do
conhecimento, especialmente nos campos da saude, das ciéncias ambientais, da
educacao a distancia (EAD) e de praticas pedagodgicas em sala de aula.

Ainda na base de dados da CAPES, a partir do Catalogo de Teses e
Dissertacoes (https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/-), foram

utilizadas frases norteadoras, conforme especificado no Quadro 5:

Quadro 5 — Resultados obtidos na base de dados — Capes

Frases norteadoras | Periodo Artigos Dissertactes Teses

76 - Mestrado 01-Doutorado

Plataformas 66 artigos — alguns - Profissional
S 2019 a . . Profissional
digitais na  “50o4 repetidos na pesquisa por 62- Mestrado 23 -
educacao basica palavras chave. (Dissertagao) Doutorado
¢ (tese)
1.964 - 11-
2 379 - artiqos alquns Mestrado Doutorado
Tecnologias 2019 a ré etidos ng esg i3 por Profissional Profissional
educacionais 2024 it ohae ISAPOT 1 4.343 - | 580-
P ' Mestrado Doutorado
(Dissertacao) (tese)
09 -
Inovagbes 41- artigos — pesquisa de 452  Mestrado | Doutorado
goe 2019 a 9 pesqu Profissional Profissional
pedagdgicas com 2024 forma ampla em todas as 294 - Mestrado 151 -
tecnologia areas de conhecimento. . ~
(Dissertagao) Doutorado
(tese)
Plataf d 01 artigo - delimitou -se 0 | 05 - Mestrado
ata ormasd € 20192 mesmo periodo de busca, | Profissional N5 "
Evs:no Ea ,in?c;?r?io 2023 mas s6 constou uma 03 - Mestrado ao constou
asica na Amazonia publicagdo em 2024. (Dissertacao)

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

No banco de dados do Google Académico, a pesquisa foi realizada por
palavras-chave de forma ampla, considerando o mesmo marco temporal (2019 a
2024), o que resultou na identificagao de aproximadamente 15.600 titulos. Contudo,
ao restringir as palavras-chave por meio do uso de aspas, obtive-se um total de
1.850 titulos.

Posteriormente, ampliou-se a combinacédo dos termos para “plataformas de
ensino”, “praticas pedagogicas” e “aprendizagem na educacdo basica”, o que
reduziu o numero de resultados para 29 titulos. Esses estudos abordavam,

predominantemente, questdes relacionadas ao uso de tecnologias durante a
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pandemia, a aplicagdbes em componentes curriculares especificos e a formacgao
continuada de professores.

Nos levantamentos realizados na base de dados SciELO, de forma ampla,
por meio das palavras-chave “plataformas de ensino”, “praticas pedagdgicas” e
“aprendizagem”, nado foram encontrados resultados. Em seguida, ao delimitar a
busca pelo termo “plataformas digitais de ensino”, também de forma ampla, foram
identificados 29 estudos, entre artigos e dissertacdes de mestrado. Desses, apenas
dois dialogavam diretamente com a proposta desta pesquisa.

Nas Universidades Federais de Rondbénia (UNIR), do Acre (UFAC) e do
Amazonas (UFAM), também nao foram encontradas pesquisas com perfil
semelhantes ao da presente investigacao. Observou-se que as linhas de pesquisa
dos programas de poés-graduagcao em educagdo dessas instituicbes nao
contemplam, de forma especifica, o tema proposto.

Conclui-se que essa lacuna pode o fato de a questdo de pesquisa aqui
apresentada ainda nao ter sido contemplada de maneira sistematica nos
levantamentos bibliograficos realizados até o momento.

Apods a selecao inicial das publicagdes, foram aplicados critérios de incluséo

e exclusao, o que resultou na definigdo de um conjunto especifico de trabalhos para

analise:
Quadro 6 — Publicagdes Comentadas
Publicactes Conexoes e Reflexdes
. ~ Discute a formagao continuada docente no Brasil, com
Dissertacao

desafios multifacetados que impactam diretamente a
qualidade do processo ensino aprendizagem. Sao
abordadas questbes como a falta de tempo dedicado a
formagéo, a limitagao de recursos financeiros e
estruturais, a desconexao entre teoria e pratica, a
resisténcia a mudancgas por parte dos profissionais e
instituicdes educacionais, juntamente com as influéncias
das politicas educacionais e curriculares formam os
elementos em discussao.

Andlise das estratégias e das
necessidades na formacao
continuada de professores na

rede publica de Manaus durante os
anos (2018 — 2021)

Barboza (2018-2021) e
Nascimento (2021)
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Dissertacao

Edtechs: panorama de startups de
educacéao no Brasil e suas
inser¢des na educagao

Burin (Panorama de startups de
EdTechs)

Artigo

Metodologias ativas e
transformacao digital reflexdes
sobre praticas disruptivas na
educacao

Garcia (Metodologias ativas)

Artigo

Os efeitos da pandemia da
COVID-19 no processo educacional
no Brasil entre os anos de 2020 e
2021

Queiroz et al. (Efeitos da pandemia)

Dissertagéao

Leitura na pandemia: desafios
docentes no ensino remoto e no
retorno presencial

CARVALHO, Lucimara Limade
Souza (Leitura na pandemia)

Dissertacao

Formacao de professores em
servigo, especializacdo em
letramento digital e o contexto
pandémico: perspectiva dos
docentes da rede basica
estadual em Manaus-AM

Nascimento, Barbara Marées dos
Anjos do (Formag&o em letramento
digital)

Essa pesquisa desenvolve um mapeamento geral de
Startups de Educacgao, no cenario brasileiro, e suas
possiveis insergdes em escolas de Educacao Basica.
Evidencia as caracteristicas das Startups de Educacgéo do
Brasil e os tipos de solucdes oferecidas através de
levantamento de mapeamentos realizados; em meio ao
ecossistema de empreendedorismo em Startups de
Educacao, destaca-se os investidores, incubadoras,
aceleradoras e politicas publicas e a relagao contexto
educacional/startups de educag¢do com o olhar dos
empreendedores.

O estudo do artigo traz reflexdes sobre praticas
disruptivas nos processos de ensino e aprendizagem e
investiga se os métodos estdo em consonancia com as
diretrizes normativas educacionais. Desenvolve uma
pesquisa bibliografica sobre metodologias ativas e
transformacao digital no contexto da educacao, e verifica
as possiveis solugdes adotadas para a continuidade das
atividades escolares no periodo de pandemia.

Analisa como os professores se adaptaram a educacao
digital, enfrentando desafios como afalta de infraestrutura,
a resisténcia ao uso de tecnologias e a transi¢ao rapida
para o ensino remoto.

Destaca os desafios dos docentes durante o ensino
remoto e o retorno presencial, mostrando como a
pandemia exigiu resiliéncia e flexibilidade na adaptagéo ao
ensino digital.

O estudo analisa a formagao em servico dos educadores
em Manaus durante o periodo pandémico, com foco na
especializagdo em letramento digital e sua influéncia nas
praticas pedagodgicas na rede estadual do Amazonas em
2020 e 2021, marcados por aulas remotas e hibridas. Os
resultados destacam os desafios enfrentados pelos
professores, como a falta de apoio institucional,
dificuldades no ensino remoto e limitagdes na formacgao
continuada, a necessidade de uma formacao docente
alinhada as demandas educacionais e de um sistema que
nao responsabilize exclusivamente os professores pelos
processos de ensino e que a valorizagao e o suporte aos
educadores sdo essenciais para um sistema educacional
mais justo, humano e democratico.
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Artigo
Contribuicbes da plataforma
Foco Aprendizagem no ensino de

O estudo investigou as contribuigbes da Plataforma Foco
Aprendizagem para o trabalho do professor de Lingua

Portuguesa e o desempenho dos alunos em habilidades
da Matriz de Avaliagédo Processual, implantada em 2016.

Lingua Portuguesa

Foi utilizada uma abordagem intervencionista, e os

resultados mostraram que a plataforma favoreceu o

SILVA’, Dayane Martin;
APARICIO, lana Silvia Mogo.

desempenho dos alunos em todas as habilidades
avaliadas, inclusive a personalizagéo do ensino € a

atencao as necessidades especificas dos estudantes.

A pesquisa apresenta reflexdes com base em dados do
Projeto "Juventude e Consumo de Conteudo Digital", que
investigou os sites e plataformas com video aulas
acessadas por estudantes de uma escola publica de
ensino médio no Rio de Janeiro. Foi realizado um

Artigo
Jovens e consumo de conteudos
escolares em plataformas digitais

Rocha e Freitas (2020)

levantamento dessas plataformas e uma analise das
caracteristicas de algumas videoaulas. As conclusdes
apontam que os estudantes destacam a escola como
elemento central na motivagéo para acessar essas
videoaulas, que, por sua vez, ttm um carater

complementar ao conteudo ministrado presencialmente.
Além disso, observou-se que as videoaulas séo
estruturadas de forma a imitar o formato das aulas

presenciais.
Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Quadro 7 — Publicagbes comentadas dialogicamente

ARTIGO

AUTORES

UMA PESQUISA SOBRE O PROCESSO INTERATIVO
DISCURSIVO DA/ RELACAO PROFESSOR/ALUNO NO
PROGRAMA

VIRTUAL SE LIGA NO ENEM PARAIBA

Aquila Sartori Mesquita
Rocha Eliete Correia dos
Santos

ASPECTOS DA PLATAFORMIZACAO EDUCACIONAL NA
EDUCACAO BASICA
BRASILEIRA a “Escola do Cansago” na era do Big Data”

Valéria Cristina Lopes Wilke
Marcelo Santos Feijo

PLATAFORMIZACAO DA EDUCAGAO PUBLICA: DESAFIOS
PARAAUTONOMIA
DOCENTE E INCLUSAOQO DISCENTE

Nathalia Aparecida
Gongalves da Silva Paula
Carolei

INTELIGE~NCIA ARTIFICIAL NO ENSINO E NA
AVALIACAO DE REDAGCOES PARA O ENEM
UMA ANALISE DA PLATAFORMA CRIA

Gercimar de Fatima Souza
Patricia Gallo

APLICATIVO EDUCACIONAL ENEM TUCUJU: metodologia de
ensino para os alunos do ensino médio das escolas amapaenses

Jonathas David Barros
Pinheiro

Andrew Hemerson Galeno
Rodrigues

O LETRAMENTO DIGITAL EM TEMPOS DE
PLATAFORMIZACAO DA EDUCACAQO E AS

Max Fabiano Rodrigues de
Oliveira

POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DE
HISTORIA.

AVALIACAO DA ESCRITA MEDIADA POR PLATAFORMA
DIGITAL: UM ESPACO PARA O DESENVOLVIMENTO DOS
LETRAMENTOS?

Davi Rodrigues Fabiana
Biondo

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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A sequéncia de publicacdes selecionadas (Quadro 7) situa esta pesquisa em
um campo ainda em processo de consolidacdo no que se refere ao uso das
tecnologias digitais na educacado basica, evidenciando a busca por registros
empiricos e contribuicbes tedricas capazes de subsidiar a formulacdo e o
aprimoramento de politicas publicas educacionais. Os artigos apresentados no
Quadro 7 foram selecionados para uma discussao dialégica, considerando que a
plataformizagdo da educagao tem promovido mudancgas significativas nas praticas
pedagogicas, nos processos de inclusdo discente e na autonomia docente.

Embora a produgdo académica sobre o tema esteja em expansao, como
demonstram os estudos de Oliveira (2023), Wilke e Feijé (2023) e Silva e Carolei
(2024), as complexidades e os desafios praticos dessa transformacédo ainda
demandam um aprofundamento continuo, especialmente diante das tensdes
persistentes entre as proposicdes tedricas e as praticas efetivamente
desenvolvidas no cotidiano escolar.

A pesquisa de Oliveira (2023) destaca o potencial pedagogico das
plataformas digitais para a promogéao de um letramento critico, particularmente no
ensino de Histdria, evidenciando que essas ferramentas podem extrapolar a funcao
de simples transmissdo de conteudos ao possibilitar analises reflexivas e
contextualizadas sobre os proprios meios digitais. Em contrapartida, os estudos de
Wilke e Feijo (2023) e de Silva e Carolei (2024) ressaltam que a l6gica tecnocratica
que orienta o uso das plataformas tem imposto sobrecarga ao trabalho docente,
contribuindo para a intensificacdo de uma “escola do cansaco” e para o
aprofundamento de desigualdades sociais que afetam diretamente a incluséo
discente.

Esses achados indicam a relevancia de investigacbes que articulem
criticamente tais perspectivas, buscando compreender de que maneira as
plataformas podem ser ressignificadas para atender as demandas de uma
educacédo publica marcada pela diversidade regional, social e cultural, como € o
caso brasileiro.

O uso de plataformas digitais no ensino e na avaliacao de redacdes voltadas
para o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) também tem gerado debates
sobre seus impactos pedagoégicos. Estudos como os de Rocha e Santos (2023),

Souza e Gallo (2024) e Rodrigues e Biondo (2023) oferecem perspectivas
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complementares, fundamentadas em diferentes correntes tedricas, ao discutir
potencialidades e os limites da integracdo dessas tecnologias no contexto
educacional brasileiro.

Rocha e Santos (2023), ancoradas nas teorias da interagao e do discurso de
Bakhtin, analisa o programa Se Liga no ENEM Paraiba e apontam que, embora 0s
ambientes virtuais ampliem o acesso aos conteudos, apresentam limitagcdes na
construcao de vinculos pedagdgicos significativos entre professores e alunos. As
autoras chamam atencéo para a impessoalidade da comunicagao digital, que pode
fragilizar o engajamento discente e comprometer a eficacia das praticas
pedagodgicas quando ndo ha mediagado docente qualificada capaz de promover
interacdes dialdgicas.

De modo convergente, Souza e Gallo (2024) investigam o uso da inteligéncia
artificial na plataforma CRIA, abordando tanto suas contribuigdes quanto suas
limitagdes. Fundamentados em perspectivas socioconstrutivistas e no pensamento
critico de Paulo Freire, os autores alertam que, apesar da eficiéncia da IA na oferta
de feedback técnico, ela se mostra incapaz de apreender nuances discursivas,
subjetividades e processos criativos presentes na produgao textual dos estudantes.
Ademais, evidenciam o risco de uma aprendizagem mecanica e descontextualizada
quando o acompanhamento pedagdgico humano é minimizado, reforcando a
necessidade de praticas pedagdgicas reflexivas e humanizadas.

Rodrigues e Biondo (2023), por sua vez, problematizam os impactos das
plataformas digitais sob a 6tica das teorias criticas do letramento, dialogando com
Brian Street e Paulo Freire. Os autores criticam a superficialidade de praticas que
priorizam habilidades técnicas voltadas para avaliacbes padronizadas, como o
ENEM, em detrimento de um letramento critico, autoral e socialmente situado.
Destacam, ainda, que as desigualdades no acesso as tecnologias configuram-se
como obstaculo central a efetividade dessas ferramentas, especialmente em
contextos de vulnerabilidade social.

De forma geral, as abordagens analisadas convergem ao indicar que,
embora as tecnologias digitais e a inteligéncia artificial introduzam inovagodes
relevantes, seu uso na educacio basica precisa ser pensado de maneira critica,
contextualizada e pedagdgica. As dificuldades de interacdo, as limitagcdes da

automacao na avaliacdo da subjetividade e a redugdo do letramento a praticas
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instrumentais reforcam a necessidade de uma integracdo equilibrada entre
tecnologia e pedagogia, orientada por principios de inclusdo, criticidade e
significado social do aprender.

No contexto da regido Norte, e particularmente em Ronddnia, o uso de
plataformas digitais tem se consolidado como uma estratégia para ampliar o acesso
educacional. Entretanto, fatores como o como isolamento geografico, as limitacbes
de infraestrutura tecnoldgica, as desigualdades socioeconémicas e os modelos de
formacao docente predominantemente tecnicistas comprometem o aproveitamento
pleno dessas ferramentas, restringindo seus impactos pedagogicos.

A presente pesquisa, ao analisar o uso das plataformas Agora Vai ENEM e
Revisa Mais ENEM na rede estadual de ensino de Rondbnia, busca compreender
de forma mais critica quais recursos pedagogicos essas ferramentas efetivamente
oferecem a estudantes e professores. O estudo propde examinar aspectos centrais,
tais como a contribuicdo dessas plataformas para o desenvolvimento das
competéncias exigidas na educagao basica, a adequacdo dos conteudos as
necessidades locais e o0 suporte técnico-pedagdgico disponivel para os docentes.

Nesse sentido, propde-se um didlogo critico sobre a insergdo dessas
plataformas nas praticas pedagogicas das escolas estaduais de Rondénia, sob a
perspectiva docente. O objetivo € analisar os limites e as possibilidades desse
processo de transi¢ao digital, articulando os dados empiricos aos aportes tedricos
de Freire, Vygotsky, Piaget, Papert e Bakhtin, de modo a compreender as
implicagbes dessa transformagéo para o trabalho docente.

As plataformas analisadas evidenciam, simultaneamente, a capacidade de
adaptacao e a resiliéncia dos professores, que, mesmo diante de limitagdes
estruturais e metodoldgicas, buscam ressignificar suas praticas pedagdgicas para
atender as demandas dos estudantes, especialmente no contexto da pandemia.
Todavia, também revelam a persisténcia de desafios associados a padronizacao, a
sobrecarga de trabalho e a diminuicdo da autonomia pedagadgica.

A incluséo de estudos como os de Faria e Nunes (2020), que destacam as
demandas especificas do ensino online e a urgéncia de politicas publicas
comprometidas com a qualidade e a inclusdo, refor¢a a relevancia cientifica desta
investigagao, particularmente no contexto regional. Tal aprofundamento contribui

para compreender como as tecnologias podem potencializar os processos de
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ensino-aprendizagem sem invisibilizar as contradi¢gdes e limitagdes inerentes a sua
implementacgao.

Por fim, torna-se imprescindivel refletir sobre o uso das plataformas digitais
no periodo pos-pandemia, considerando que esses ambientes virtuais
permanecem integrados ao cotidiano escolar. Mais do que manté-las em
funcionamento, é necessario enfrentar as dificuldades de integracéo pedagdgica,
assegurando que sua adogao contribua, de fato, para a consolidacdo de uma

educacao publica inclusiva, critica e socialmente referenciada.
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4 METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa foi delineada de modo a assegurar
coeréncia entre o problema investigado, os objetivos propostos e os procedimentos
analiticos empregados. Considerando a complexidade do fenbmeno estudado, que
se trada do uso de plataformas digitais de ensino na educacao basica, sob a
perspectiva docente, optou-se por um percurso metodoldgico capaz de apreender
significados, percepcgoes, experiéncias e praticas pedagodgicas situadas em
contextos especificos.

A investigacado orienta-se por uma abordagem qualitativa, adequada a
analise de processos educacionais marcados por dimensdes subjetivas,
institucionais e sociotécnicas, bem como pelas contradigdes proprias da insergcao
de tecnologias digitais no cotidiano escolar. Os procedimentos metodoldgicos
adotados possibilitam articular os dados empiricos ao referencial tedrico,
favorecendo uma leitura critica da plataformizacao da educacao e de seus impactos
nas praticas docentes, na autonomia profissional e nas politicas publicas

educacionais.

4.1 Pesquisa Qualitativa

A pesquisa qualitativa constitui-se como uma abordagem metodoldgica
voltada a compreensdo dos fendmenos sociais a partir das perspectivas dos
sujeitos envolvidos, destacando a subjetividade, os significados atribuidos as
experiéncias e os contextos em que essas experiéncias se produzem. rata-se de
uma abordagem amplamente utilizada em areas como Educacgao, Ciéncias Sociais
e Saude, em razao de seu carater interpretativo, descritivo e exploratério.

Entre suas principais caracteristicas, destacam-se:

. Contextualizagao: valoriza o entendimento dos fenbmenos em seus
contextos socioculturais, considerando as especificidades dos ambientes e
das interagbes sociais que os constituem;

. Enfase nos significados: busca apreender os sentidos atribuidos pelos
participantes as suas experiéncias, comportamentos e praticas;

. Flexibilidade: permite ajustar métodos e instrumentos de coleta de
dados ao longo do desenvolvimento da pesquisa, conforme as demandas

emergentes do estudo;
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. Diversidade de métodos: utiliza diferentes instrumentos, como
entrevistas, grupos focais, observacdes e analise documental, permitindo
uma abordagem multifacetada do objeto investigado;

. Profundidade analitica: privilegia a exploracdo das nuances e
complexidades dos fendbmenos, indo além d a mera quantificacao de dados
estatisticos.

Conforme apresentada por Robert E. Stake na obra Pesquisa Qualitativa:
Como Funcionam as Coisas (2011), a pesquisa qualitativa esta voltada a
compreensao dos fendmenos em seus contextos especificos, enfatizando os
significados construidos pelos sujeitos. Para Stake (2011), essa abordagem néao
tem como finalidade formular leis universais, mas compreender 0os processos, as

relagées e a complexidade do objeto estudado. Nesse sentido, o autor afirma que:

A pesquisa qualitativa é holistica. Ela tenta compreender como os
elementos de um caso funcionam juntos para formar um todo. Isso inclui
as interagdes entre pessoas, seus comportamentos e as circunstancias
que moldam suas agdes (Stake, 2011, p. 18).

Outro aspecto central destacado por Stake refere-se a flexibilidade e ao
carater emergente da pesquisa qualitativa. Segundo o autor, o pesquisador deve
estar disposto a revisar estratégias e reformular caminhos investigados a medida
que o estudo avancga. Nesse sentido, afirma que:

A pesquisa qualitativa é intrinsecamente emergente. Novas questbes
podem surgir, hipoteses podem ser ajustadas e os métodos podem ser
refinados a medida que o pesquisador aprende mais sobre o caso em
estudo (Stake, 2011, p. 27).

Essa caracteristica evidencia a importancia de estratégias metodoldgicas
que possibilitem explorar diferentes dimensdes do fendémeno investigado. A
combinagao de perguntas abertas e fechadas, por exemplo, possibilita captar tanto
os aspectos estruturados quanto elementos subjetivos e dinamicos da realidade
analisada. Esse equilibrio favorece a profundidade analitica e contribui para uma
compreensao mais abrangente do objeto de pesquisa.

Stake também enfatiza o papel central do pesquisador como intérprete no
processo investigativo, destacando que:

Na pesquisa qualitativa, o pesquisador € o principal instrumento de coleta
de dados. Sua sensibilidade, experiéncia e engajamento s&o cruciais para
interpretar os significados e as interagbes que emergem no campo (Stake,
2011, p. 30).
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Dessa forma, ao aplicar questionarios mistos em uma pesquisa qualitativa,
torna-se essencial que respostas abertas sejam analisadas com rigor e
sensibilidade interpretativa. Para tanto, podem ser empregados procedimentos
como a analise de conteudo ou a analise tematica, capazes de apreender os

significados mais profundos e as nuances presentes nos dados coletados.

4.2 Contexto da Pesquisa

A metodologia adotada nesta pesquisa teve como objetivo principal
assegurar que a coleta e a analise dos dados estivessem rigorosamente alinhadas
aos objetivos propostos, possibilitando uma leitura consistente e aprofundada do
fendmeno investigado. O estudo buscou investigar como as plataformas digitais
vém sido integradas as praticas pedagogicas no Ensino Médio da rede publica
estadual de Rondobnia, considerando as especificidades do contexto educacional
em que essa integragado ocorre. Essa abordagem permitiu capturar as nuances e
os significados atribuidos pelos docentes as suas experiéncias, favorecendo uma
analise contextualizada e reflexiva acerca dos impactos das tecnologias digitais no
cenario educacional.

Os sujeitos da pesquisa foram os professores e professoras do Ensino Médio
regular que atuaram durante o periodo pandémico, utilizaram as plataformas Agora
Vai ENEM e Revisa Mais e possuiam, no minimo, um ano de experiéncia no uso
dessas ferramentas. A investigagdo abrangeu escolas estaduais localizadas na
Zona da Mata, no interior do estado de Ronddnia, o que possibilitou contemplar
diferentes realidades educacionais da regidao e conferir maior representatividade a

amostra selecionada.

4.3 Procedimentos, Instrumentos e Técnicas de Coleta de Dados

A coleta de dados foi realizada em duas etapas distintas, concebidas de
forma progressiva, com o proposito de possibilitar, inicialmente, uma analise
exploratéria do fenbmeno investigado e, posteriormente, o aprofundamento e a
ampliacdo dos achados. Tal estratégia metodoldgica contribuiu para conferir maior
abrangéncia, consisténcia e profundidade a pesquisa.

Na primeira etapa, procedeu-se a uma coleta inicial junto a uma amostra

reduzida de docentes de escolas estaduais localizadas na microrregido da Zona da
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Mata do estado de Rondbnia. Essa fase assumiu carater exploratorio e teve como
finalidade levantar um panorama preliminar das percep¢des dos professores sobre
0 uso das plataformas digitais Agora Vai ENEM e Revisa Mais no contexto do
Ensino Médio. O instrumento de coleta consistiu em um questionario aplicado por
meio da plataforma Google Forms, composto por 19 questdes de multipla escolha
e trés questdes discursivas, organizadas em trés blocos tematicos: (i) uso das
tecnologias na pratica docente; (ii) experiéncia dos professores durante o ensino
remoto no periodo da pandemia; e (iii) integracao das plataformas digitais ao
curriculo escolar. Os dados obtidos nessa etapa também permitiram avaliar a
clareza, a adequacao e a pertinéncia do instrumento, possibilitando ajustes
metodoldgicos para a fase seguinte da pesquisa.

Com base na analise dos resultados preliminares, a segunda etapa foi
reformulada e ampliada, abrangendo um numero maior de municipios da
microrregiao da Zona da Mata, com vistas a garantir maior representatividade dos
diferentes contextos educacionais e aprofundar a compreensdo do objeto de
estudo. Nessa fase, aplicou-se um novo questionario, igualmente por meio do
Google Forms, constituido por 10 questdes de multipla escolha e trés questdes
discursivas. A divulgacao do instrumento ocorreu por meio de e-mails institucionais
e de grupos de comunicagao docente em redes sociais, estratégia que contribuiu
para ampliar o alcance e a diversidade da amostra.

Ambas as etapas seguiram rigorosamente um protocolo ético e metodologico
previamente estabelecido, com o intuito de assegurar o respeito aos principios da
pesquisa cientifica com seres humanos e a validade dos dados coletados.
Inicialmente, os participantes tiveram acesso a um documento de apresentacao
contendo os objetivos, a justificativa e os procedimentos da pesquisa, acompanhado
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). A anuéncia voluntaria dos
participantes garantiu que todos estivessem plenamente informados sobre a
natureza da investigagédo, dos possiveis riscos e beneficios, bem como de seus
direitos enquanto sujeitos da pesquisa, conforme as diretrizes da Resolugao n°
510/2016 do Conselho Nacional de Saude.

A divulgacédo dos formularios eletronicos ocorreu por meio de diferentes
canais de comunicagao, com o intuito de alcangar um publico docente amplo e

diversificado. Destacam-se, entre os meios utilizados, o envio por e-mails
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institucionais e a veiculagdo em midias sociais, como grupos de WhatsApp e
paginas especificas no Facebook e no Instagram frequentadas por professores da
rede estadual. Essa estratégia de disseminacdo ampliada buscou maximizar a
participacao de profissionais atuantes em diferentes contextos escolares da Zona
da Mata de Rondoénia.

A participacdo dos docentes foi voluntaria e ndo remunerada, sendo
assegurada total liberdade quanto a decisao de participagao, sem qualquer forma
de coergao ou indugao. Apds a leitura e concordancia com o TCLE, os participantes
puderam acessar o questionario eletrénico, respondendo de forma autbnoma e no
tempo que consideraram necessario.

Ao final do processo, concluiu-se que a abordagem metodoldgica adotada,
pautada no rigor técnico e nos principios éticos da pesquisa cientifica, possibilitou
uma compreensao aprofundada e contextualizada das percepgdes, experiéncias e
desafios enfrentados pelos professores no uso das plataformas digitais Agora Vai
ENEM e Revisa Mais. Os dados coletados mostraram-se fundamentais para a
reflexdo critica acerca do papel dessas ferramentas no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no ambito da educagao basica publica, contribuindo
para o aprofundamento das discussdes sobre sua integragéo ao curriculo escolar e

as praticas pedagogicas cotidianas.

4.4 Procedimentos, Técnicas e Sistemas Utilizados para a Analise de Dados
A analise dos dados foi orientada por uma abordagem qualitativa de carater
interpretativo, fundamentadas nas contribuicbes de Stake (2011), que enfatiza a
compreensao dos significados atribuidos pelos sujeitos as suas experiéncias em
contextos especificos. Essa perspectiva analitica permitiu apreender a
complexidade dos fenémenos educacionais investigados, sobretudo no que
concerne as vivéncias docentes relacionadas a incorporacdo das plataformas

digitais no cotidiano escolar.
Os dados oriundos das questdes objetivas foram sistematizados em

planilhas eletrénicas, possibilitando a realizagdo de analises descritivas basicas,
como a identificacdo de frequéncias e a distribuicdo das respostas. Essa etapa teve
como finalidade tragar um panorama geral das tendéncias observadas entre os
participantes, servindo de subsidio para a analise qualitativa subsequente
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As respostas as questdes discursivas foram analisadas por meio de
procedimentos de codificacdo tematica e categorizacao, articulados a triangulagao
das informacdes, conforme descrito no Quadro 7 Esse processo analitico
possibilitou a identificacao de padrdes, recorréncias, convergéncias e contradicoes
nos discursos dos docentes, favorecendo uma interpretacdo aprofundada dos
dados e a construgao de categorias analiticas relevantes para o objeto de estudo.

Em todas as etapas do tratamento e da analise dos dados, foi assegurado o
compromisso com a confidencialidade e o anonimato dos participantes,
assegurando que as informagdes coletadas fossem tratadas de maneira ética,
responsavel e em consonancia com os principios da pesquisa qualitativa no campo
da educacéo.

As analises realizadas tiveram como proposito responder a questédo central
da pesquisa: Quais desafios os docentes enfrentaram no uso de plataformas
digitais de aprendizagem e de que forma essas ferramentas impactaram a pratica
pedagogica no contexto da educagdo basica? Esse enfoque analitico possibilitou,
ainda, mapear as praticas pedagogicas desenvolvidas e as dificuldades
enfrentadas pelos professores, tanto durante o periodo de ensino remoto no
contexto pandémico quanto no retorno as atividades presenciais, contribuindo para
uma compreensdo ampliada dos efeitos e limites da integragcdo das tecnologias

digitais ao processo de ensino-aprendizagem.

4.5 Critérios de Inclusao

Foram incluidos neste estudo professores e professoras que atuavam no
Ensino Médio regular em escolas publicas estaduais localizadas na microrregido da
Zona da Mata do estado de Rondénia. Considerou-se, ainda, como critério de
inclusdo a atuacdo docente no contexto da utilizagcdo de plataformas digitais

educacionais adotadas pela rede estadual de ensino.

4.5.1 Critérios De Excluséo
Foram excluidos da pesquisa os professores e professoras que nao
apresentavam pelo menos um ano completo de experiéncia docente a partir da

implantagao das plataformas digitais Agora Vai ENEM e Revisa Mais, bem como
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aqueles que nao tiveram contato direto e sistematico com o uso dessas ferramentas
no cotidiano escolar.

Durante o desenvolvimento do estudo, a revisdo bibliografica foi conduzida
de forma continua, com o objetivo de aprofundar os fundamentos tedricos e
metodologicos que sustentam pesquisa. Essa revisdo contemplou temas
relacionados ao impacto das tecnologias digitais na educagdo e as praticas
pedagogicas contemporaneas, constituindo uma base conceitual consistente para

a interpretagao e a analise dos dados empiricos coletados.
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5 MAPEAMENTO PRELIMINAR DAS PERCEPGCOES DOCENTES E
VALIDAGAO DO INSTRUMENTO DE PESQUISA

A fase inicial da investigacdo empirica teve como finalidade realizar um
levantamento preliminar das percepgdes docentes sobre o uso de tecnologias
digitais na educacgao basica, com énfase nas plataformas Agora Vai ENEM e Revisa
Mais. Essa fase exploratéria teve papel fundamental tanto para compreender, de
maneira inicial, como os professores percebiam a utilizacdo dessas ferramentas em
suas praticas pedagodgicas quanto para subsidiar o processo de validagdo e
aperfeicoamento do instrumento de pesquisa.

Para orientar a elaboragao do questionario aplicado, foram definidos quatro
eixos tematicos principais: (i) uso de tecnologias na pratica docente; (ii) ensino
remoto e pandemia; (iii) desenvolvimento e impacto de estratégias tecnoldgicas; e
(iv) uso das plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais. Esses eixos foram
estabelecidos de modo a abarcar diferentes dimensdes do fenémeno investigado,
articulando aspectos contextuais, pedagdgicos e tecnologicos.

O instrumento de coleta de dados foi composto por 21 questdes, sendo 17
de multipla escolha e quatro discursivas. As questdes foram organizadas em quatro
blocos tematicos. O primeiro bloco, intitulado Uso de Tecnologias na Pratica
Docente, reuniu quatro questdes; o segundo bloco, Ensino Remoto e Pandemia,
concentrou cinco questdes; o terceiro bloco, Desenvolvimento e Impacto de
Estratégias Tecnologicas, foi constituido por quatro questdes; e o quarto bloco,
voltado especificamente as plataformas educacionais Agora Vai ENEM e Revisa
Mais, contemplou oito questdes. Além disso, incluiu-se uma questdo destinada a
identificacdo da area de atuagdo docente, totalizando 22 itens no formulario
aplicado.

Na sequéncia, é apresentado, no Quadro 8, o0 mapeamento preliminar das
percepcdes docentes, construido a partir das respostas obtidas nessa etapa
exploratoria. Esses dados iniciais forneceram subsidios relevantes para o
refinamento do instrumento de pesquisa e para a ampliagcédo da coleta de dados nas
etapas subsequentes, contribuindo para o fortalecimento metodoldgico e analitico

do estudo.
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Quadro 8 — Questdes orientadoras e blocos de Perguntas.

Questdes orientadoras
Eixos tematicos

Blocos de Perguntas

Uso de Tecnologias na
Pratica Docente

1. Vocé utiliza as ferramentas digitais disponiveis na unidade
escolar em seus planejamentos semanais

2. A busca por aperfeicoamento de praticas pedagdgicas com o
uso de recursos tecnologicos acontece?

3. Qual é sua opinido sobre a integragéo do laboratério de
informatica no curriculo escolar?

4, As capacitagbes para a utilizagdo de novos softwares

educacionais ou treinamentos para melhorar o uso das tecnologias
colaboram para o planejamento das aulas?

5. Como vocé descreveria a transi¢cao para o ensino a distancia
durante a pandemia?
6. Como avalia o seu letramento digital no periodo pandémico
com o auxilio das formagdes ofertadas pela SEDUC/RO ?
Ensino Remoto e 7. Quais foram os principais recursos tecnologicos que vocé
Pandemia utilizou para apoiar o ensino remoto?
8. Quais foram os maiores desafios enfrentados ao utilizar
tecnologia para o ensino remoto?
9. A tecnologia impactou positivamente o aprendizado dos seus
alunos durante esse periodo?
10. Quais estratégias ou métodos de ensino vocé descobriu ou
desenvolveu através da tecnologia durante a pandemia?
11. Que habilidades tecnolégicas vocé considera que
desenvolveu ou aprimorou significativamente durante a pandemia?
Desenvolvimento e 12. O sistema de ensino do estado ampliou a oferta de opcdes de

Impacto de Estratégias
Tecnoldgicas

estudo a distancia como reforgo relacionado ao curriculo, apos a
pandemia. Qual é o feedback dos seus alunos em relagao a pratica
em sala de aula?

13. Como vocé avalia o impacto dessas plataformas no
desempenho académico e na preparagao dos alunos para exames
como 0 ENEM?

Plataformas “Agora Vai
ENEM” e “Revisa Mais”

14. Considera que as aulas se tornaram mais dindmicas com os
recursos pedagogicos disponiveis nas plataformas “Agora vai ENEM e
Revisa mais”?

15. Vocé tem dificuldade em inserir conteudo da Plataforma Agora
Vai ENEM e Revisa Mais em seus planejamentos quinzenais ou
mensais?

16. Considera a oferta gratuita do acesso a essas plataformas um
avancgo no que diz respeito ao uso da tecnologia na educagéo

17. Existem praticas inovadoras na forma como os conteudos sdo
disponibilizados nas plataformas?

18. Descreva qual ou quais os obstaculos sao mais recorrentes
para que seja inserida nas praticas pedagdgicas o uso das tecnologias
digitais educacionais disponiveis na escola em que vocé trabalha?

19. Qual é a sua concepcao sobre o papel do professor no
processo de ensino-aprendizagem a partir da insercéo do uso das
Plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais no Ensino Médio nas
escolas estaduais no Estado de Rondénia?

20. 20. A SEDUC, por meio das plataformas Agora Vai ENEM e
Revisa Mais, tem ofertado Simulados Digitais Estaduais e redagdes.
Acredita que os resultados de tais agdes condizem com a realidade do
aluno em sala de aula?

21. Poderia nos contar sobre uma aula em que utilizou recursos
da plataforma Agora Vai ENEM e Revisa Mais que te satisfez
enquanto docente
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22. Qual das alternativas a seguir melhor representa a area de

Area de Atuagdo conhecimento em que vocé atua?

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Figura 4 — Localizag&o — Estado de Rondonia

Fonte: Ronddniagora, 2008".

Figura 5 Localizagdo Regional — Zona da Mata de Rondénia

! Disponivel em: <https://www.rondoniagora.com/cidades/saiba-tudo-sobre-os-52-municipios-
derondonia>. Acesso em 31 jan. 2025.
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Rolim de Moura

Alta Floresta
do Oeste

Alto Alegre
dos Parecis

5

Fonte: Blog Zona da Mata, 20162.

Primeira etapa da pesquisa foi realizada em quatro escolas da rede publica
estadual, distribuidas em trés municipios da microrregido da Zona da Mata de
Rondénia, contando com a participacao de 14 docentes. Essa fase inicial teve como
objetivo disponibilizar o questionario e obter dados preliminares que possibilitassem
uma compreensao inicial do fendbmeno investigado. Para tanto, adotou-se a
metodologia previamente detalhada na sec&do destinada aos procedimentos
metodoldgicos, e os dados coletados foram submetidos a uma analise exploratoria,
denominada, neste estudo, como primeira etapa da pesquisa.

Os resultados obtidos nessa fase possibilitaram identificar tendéncias

iniciais, percepgdes recorrentes e aspectos que demandavam maior

2 Disponivel em: <https://zonadamata.ro.blogspot.com/2016/07/>. Acesso em 31 jan. 2015.
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aprofundamento investigativo. No entanto, considerando as limitagcdes inerentes a
amostra reduzida, que nado contemplou de forma abrangente a diversidade de
contextos, realidades socioeducacionais e experiéncias docentes das escolas
estaduais da regido, entdo, constatou-se a necessidade de ampliagdo da
investigacao.

Diante disso, a etapa seguinte da pesquisa consistiu na expansdo da
aplicagao do questionario, abrangendo um numero maior de escolas e de docentes
da rede publica estadual situadas na microrregido da Zona da Mata de Ronddnia.
Essa ampliacdo teve como finalidade garantir maior representatividade dos
diferentes contextos educacionais, bem como aprofundar a analise das percepgoes
docentes acerca do uso das plataformas digitais investigadas, fortalecendo a

consisténcia e a validade dos resultados do estudo.

5.1 Percepgoes Docentes

No que se refere ao perfil dos participantes, constatou-se que 64,3% dos
docentes séo do sexo masculino e 35,7% do sexo feminino. Em relagdo a faixa
etaria, 35,7% possuem mais de 50 anos; 28,6% situam-se entre 41 e 50 anos;
21,4% tém entre 31 e 40 anos; e 14,3% encontram-se na faixa etaria de 20 e 30
anos. Esses dados indicam um grupo majoritariamente composto por professores
com trajetdria profissional consolidada.

Quanto ao tempo de experiéncia docente, observa-se que 50% dos
participantes atuam no magistério ha mais de 21 anos, evidenciando um predominio
de profissionais com longo percurso na educagao basica. Além disso, 21,4%
possuem entre 1 e 5 anos de experiéncia; 14,3% atuam entre 6 a 10 anos; e 7,1%
situam-se entre 16 e 20 anos de exercicio profissional.

No que se refere a formagao académica, 78,6% dos docentes possuem
especializacdo lato sensu, enquanto 21,4% possuem titulacdo em nivel de
mestrado. Esses dados revelam um investimento significativo na formacgao
continuada, elemento relevante para a analise das percep¢des docentes acerca do
uso de plataformas digitais no contexto educacional.

Os participantes atuam em diferentes areas do conhecimento, com
predominancia das Ciéncias Humanas e Sociais, que representam 46,2% dos

docentes. As areas de Matematica e suas Tecnologias Linguagens e suas
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Tecnologias correspondem, cada uma, a 23,1% dos participantes, enquanto 15,4%
atuam em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Essa diversidade de areas
contribui para uma analise mais ampla das percepc¢des docentes sobre o uso das
tecnologias educacionais.

No Quadro 9, foram organizados blocos de perguntas articulados a questbes
orientadoras, cuja finalidade é direcionar a analise e assegurar a coeréncia do
estudo em relagdo aos objetivos propostos. Essas questbes passam a orientar a
apresentagdo dos resultados nos quadros demonstrativos subsequentes,
acompanhados de apontamentos analiticos que auxiliam na interpretagcdo dos

dados obtidos.

Quadro 9 — Uso de tecnologias na pratica docente

Perguntas Opcdes de respostas %
Muito frequentemente | 28.6%
Frequentemente 64.3%
1. Vocé utiliza as ferramentas digitais disponiveis na unidade Ocasionalmente 0
escolar em seus planejamentos semanais?
Raramente 7.1%
Nunca 0
Muito frequentemente | 21.4%
. » . Frequentemente 50%
2. A busca por aperfelggamento de praticas pedagogicas com o Ocasionalmente 21.4%
uso de recursos tecnoldgicos acontece?
Raramente 71%
Nunca 0
Muito frequentemente | 57.1%
) o _ ; » Frequentemente 35.7%
;3 Qual,e_ sua opinido sobre a integragao do laboratério de Ocasionalmente 71%
informatica no curriculo escolar?
Raramente 0
Nunca 0
Muito frequentemente | 35.7%
4. As capacitacdes para a utilizagdo de novos softwares Frequentemente 35.7%
educacionais ou treinamentos para melhorar o uso das Ocasionalmente 14.3%
tecnologias colaboram para o planejamento das aulas? Raramente 0
Nunca 7.1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A relacéo entre o uso de ferramentas digitais e a busca pelo aperfeicoamento
das praticas pedagogicas evidencia-se a partir da analise conjunta das respostas
as Perguntas 1 e 2. Na Pergunta 1, 64,3% dos docentes afirmaram utilizar
ferramentas digitais frequentemente em suas atividades, enquanto 28,6% relataram

utiliza-las muito frequentemente, indicando que a maioria ja incorporou
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esses recursos ao planejamento pedagogico semanal. Na Pergunta 2 observou-se
que 50% dos professores buscam aperfeicoamento frequentemente e 21,4% o
fazem muito frequentemente. Esses dados sugerem uma relagéo positiva entre o
uso recorrente das tecnologias e a predisposicao dos docentes a formagao
continuada.

No que se refere a integragdao do laboratério de informatica no curriculo
escolar (Pergunta 3), 57,1% dos professores consideram essa integragdo muito
positiva, enquanto 35,7% a veem de forma positiva. Esse resultado demonstra o
reconhecimento, por parte dos docentes, do potencial pedagdgico das tecnologias
no ambiente escolar. Entretanto, a existéncia de 7,1% de respostas neutras indica
que essa integracao ainda nao se efetiva de maneira homogénea, sinalizando a
existéncia de entraves que dificultam sua consolidagao.

Em relacao as capacitagoes voltadas ao uso de novas tecnologias (Pergunta
4), 35,7% dos docentes afirmaram que os treinamentos contribuem muito
frequentemente para o planejamento de suas aulas, enquanto outros 35,7%
indicaram que essa contribuicdo ocorre frequentemente. Esses percentuais
revelam uma valorizacao das formacdes oferecidas, especialmente entre os
professores que ja utilizam ferramentas digitais com maior regularidade. Contudo,
a diferenga observada entre os indices de uso das tecnologias e a busca por
aperfeicoamento sugere que as capacitagdes nem sempre atendem plenamente as
necessidades pedagogicas dos docentes ou ndo sao igualmente eficazes para
todos os participantes.

A comparagao entre as Perguntas 1 e 3 evidencia que, apesar do uso
frequente das ferramentas digitais, a integracdo do laboratério de informatica ao
curriculo ainda constitui um desafio. Tal discrepancia pode estar associada a
fatores estruturais, como limitagdes de infraestrutura, insuficiéncia de
equipamentos ou fragilidade do suporte técnico e pedagogico disponivel nas
escolas.

As respostas também revelam pontos de tensionamento que merecem
reflexdo. Embora a maioria dos docentes declare utilizar tecnologias digitais com
frequéncia, o que corresponde a 64,3% dos respondentes, esse uso nem sempre
se traduz em impactos significativos nas praticas pedagoégicas, o que reforca a

necessidade de a¢des formativas mais contextualizadas e alinhadas a realidade
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escolar. Do mesmo modo, a avaliagdo majoritariamente positiva da integragcédo do
laboratério de informatica contrasta com a percepcao de que esse uso nao ocorre
de forma sistematica na rotina escolar.

No tocante as capacitacdes, observa-se que, embora sejam amplamente
reconhecidas como importantes, ha uma percepg¢ao critica quanto a sua qualidade,
pertinéncia e aplicabilidade. Ainda que nao tenham sido registradas avaliagbes
explicitamente negativas, os dados sugerem que os programas de formagao podem
carecer de maior adequacdo as demandas concretas dos docentes e as
especificidades dos contextos escolares.

De modo geral, os resultados indicam que os professores reconhecem a
relevancia das tecnologias digitais e afirmam utiliza-las com frequéncia; entretanto,
persistem desafios relacionados a infraestrutura, a integracao efetiva desses
recursos ao curriculo e a oferta de capacitagdes que promovam impactos
pedagogicos mais consistentes. Esses fatores evidenciam a necessidade de
politicas educacionais que articulem investimento tecnolégico, formacgao
continuada e suporte institucional, de modo a fortalecer a integragdo das

tecnologias as praticas pedagogicas na educacgao basica.

Quadro 10 — Ensino Remoto e Pandemia

Questao Opcodes de Resposta %

Desafiadora, mas gratificante | 21.4%
5. Como vocé descreveria a transigdo para o ensinoa | Adaptativa e fluida 21.4%
distancia durante a pandemia? Estressante e dificil 42.9%
Outros 14.3%

Excelente 7.7%
6. Como avalia o seu letramento digital no periodo Muito bom 15.4%
pandémico com o auxilio das formagdes ofertadas pela | Bom 46.2%
SEDUC/RO ? Razoavel 23.1%

Ruim 7.7%
\I\cllgggconferenma (Zoom, 53 8%

) o . Plataformas de aprendizagem o
7. Quais foram os principais recursos tecnol6gicos que | (Classroom, Moodle) 38.5%

vocé utilizou para apoiar o ensino remoto? ~
Ferramentas de colaboracao

(Docs, Teams) 0%

Outros 7.7%
] ] ] Conex&o instavel 38.5%
8. Quais foram os maiores desafios enfrentados ao A d | .
utilizar tecnologia para o ensino remoto? Cesso dos alunos as 46.2%
tecnologias
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Adaptacédo do conteudo digital 0%

Outros 7.7%
Discordo totalmente 23.1%
Discordo parcialmente 23.1%
9. Atecnologia impactou positivamente o aprendizado Neutro 7.7%
dos seus alunos durante esse periodo? - .
Concordo parcialmente 38.5%
Concordo totalmente 7.7%

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Os dados referentes a transigao para o ensino remoto revelam um cenario
marcado por tensdes e dificuldades. A maioria dos professores participantes
(42,9%) classificou esse processo como “estressante e dificil”, enquanto apenas
21,4% o descreveram como “adaptativo e fluido”. Esses resultados evidenciam que,
para um contingente significativo de docentes, a mudanca abrupta do ensino
presencial para o remoto constituiu um desafio expressivo, especialmente em um
contexto inicial de pandemia caracterizado pela auséncia de planejamento
estruturado, escassez de formacdes prévias e precariedade das condi¢des
tecnolégicas disponiveis.

Em relagéo ao letramento digital docente e as formacgdes oferecidas, 46,2%
dos professores avaliaram suas habilidades como “boas”, indicando que
conseguiram utilizar as ferramentas disponiveis de maneira funcional, ainda que
sem dominio aprofundado. Entretanto, chama a atencéo o percentual de 30.8% que
classificou seu letramento digital como “razoavel” ou “ruim”, revelando fragilidades
significativas. Esses dados sugerem que as agdes formativas ofertadas ndo foram
suficientes para promover uma apropriagao critica, autbnoma e pedagogica das
tecnologias, reforcando a critica da banca ao carater predominantemente tecnicista
das capacitagdes promovidas no periodo pelo 6rgao gestor (SEDUC/RO).

Quanto as tecnologias efetivamente utilizadas no ensino remoto, observou-
se que as plataformas de videoconferéncia foram as mais utilizadas (53,8%),
seguidas pelas plataformas de aprendizagem online (38,5%). Nenhum docente
indicou o uso de ferramentas colaborativas, como Google Docs ou Microsoft
Teams, o que aponta para uma limitacdo no desenvolvimento de praticas
pedagogicas colaborativas e interativas. Esse dado sugere que o uso das
tecnologias esteve predominantemente orientado para a transmissédo de
conteudos, com menor exploracdo de metodologias ativas, colaborativas e

dialégicas no ambiente digital.
79



Entre os desafios enfrentados pelos docentes nesse periodo, o acesso dos
alunos as tecnologias foi apontado como a principal barreira (46,2%), seguido pela
instabilidade da conex&o a internet (38,5%). E relevante destacar que nenhum
professor indicou a adaptacao dos conteudos ao formato digital como um problema
central, o que refor¢ca a compreensao de que os entraves enfrentados estavam mais
associados a infraestrutura tecnoldgica e as desigualdades de acesso do que as
possibilidades pedagodgicas em si. Tal constatacdo dialoga diretamente com a
realidade da regido Norte e evidencia como as limitagbes estruturais
comprometeram a efetividade do ensino remoto.

No que diz respeito a percepgao sobre o impacto das tecnologias no
aprendizado dos alunos, os dados revelam uma avaliagdo majoritariamente critica.
Enquanto apenas 7,7% dos docentes concordaram totalmente que a tecnologia
contribuiu positivamente para a aprendizagem, 38,5% concordaram parcialmente,
e 46,2% discordaram parcial ou totalmente dessa afirmacdo. Esses resultados
indicam que, para a maior parte dos professores, os ganhos pedagogicos
esperados com o uso das tecnologias nao se concretizaram de forma significativa,
possivelmente em razao das dificuldades de acesso dos alunos, do uso restrito das
ferramentas digitais e da auséncia de estratégias pedagogicas mais interativas e
contextualizadas.

De modo geral, os dados evidenciam que a transi¢ao para o ensino remoto
foi vivenciada pelos professores como um processo complexo e desafiador,
marcado por limitagbes técnicas, desigualdades estruturais e fragilidades na
formagcdo docente. As capacitagbes oferecidas geraram impactos moderados,
resultando em um nivel funcional, porém pouco aprofundado, de letramento digital.
A dificuldade de acesso dos alunos aos recursos tecnolégicos mostrou-se como o
principal fator limitador, influenciando diretamente a percepgao docente sobre a
efetividade do uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. Esses
achados reforcam a necessidade de politicas de formagdo critica e de
investimentos estruturais que ultrapassem a légica da simples oferta de
plataformas, promovendo condicdes reais para a integracdo pedagdgica das
tecnologias na educagéo basica.
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Quadro 11 — Desenvolvimento e Impacto de Estratégias Tecnoldgicas
Pergunta Opcoes de Resposta %

Aulas gravadas para

flexibilidade de horarios 46,2%
dos alunos

Uso de ferramentas de

10. Quais estratégias ou métodos de ensino vocé descobriu = avaliagéo online (quiz, | 30,8%
ou desenvolveu através da tecnologia durante a pandemia? | questionarios, etc.)

Promocéao de projetos

colaborativos online 0%
entre os alunos
Outros (especificar) 23,1%

Habilidades de utilizagcao
de plataformas de ensino ' 53,8%

online
N o R ) Competéncias em
11. Que habilidades tecnoldgicas vocé considera que comunicac&o digital e 0%
desenvolveu ou aprimorou significativamente durante a colaborag&o virtual
ia?
pandemia’ Capacidade de
adaptacéo a novas 30,8%
tecnologias educacionais
Outros (especificar) 15,4%
Excelente 14,3%
12. O sistema de ensino do estado ampliou a oferta de Muito bom 0%
opgodes de estudo a distancia como reforgo relacionado ao Bom 21 4%
, - . - I} (o]
curriculo, apés a pandemia. Qual é o feedback dos seus - .
alunos em relagéo a pratica em sala de aula? Razoavel 42,9%
Ruim 21,4%
Excelente 14,3%
13. Como voceé avalia o impacto dessas plataformas no Muito bom 0%
desempenho académico e na preparag¢ao dos alunos para Bom 35,7%
exames como o ENEM? Razoavel 28,6%
Ruim 14,3%

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Durante a pandemia, observou-se que a principal estratégia pedagogica
adotada pelos professores foi a utilizagdo de aulas gravadas, pratica mencionada
por 46,2% dos docentes. Essa escolha esteve diretamente relacionada a
necessidade de contornas as dificuldades de acesso a internet e as limitagdes de
tempo enfrentadas por grande parte dos estudantes, configurando-se como uma
alternativa viavel para garantir a continuidade das atividades escolares. Além disso,
30,8% dos professores relataram o uso de ferramentas de avaliagdo online, tais
como quizzes e questionarios, evidenciando uma preocupagdo em manter o
acompanhamento do processo de aprendizagem, ainda que em um ambiente

remoto e marcado por restricbes estruturais.
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Por outro lado, nenhum docente indicou a realizagdo de projetos interativos
online, o que sugere fragilidades na implementagao de atividades colaborativas no
formato digital. Esse tipo de pratica exige ndo apenas 0 acesso a recursos
tecnolégicos adequados, mas também dominio pedagdgico de ferramentas digitais
capazes de promover interagao, autoria e trabalho coletivo. A auséncia desse tipo
de atividade reflete, portanto, limitagbes tanto na formagao docente quanto na
infraestrutura disponivel, restringindo o uso das tecnologias a praticas mais
tradicionais e centradas na transmissao de conteudos.

No que diz respeito as habilidades tecnoldgicas desenvolvidas durante esse
periodo, a maior parte dos professores (53,8%) concentrou-se no aprimoramento
da utilizacdo de plataformas de ensino online, o que evidencia a centralidade
dessas ferramentas no ensino remoto emergencial. Em contrapartida, apenas
30,8% relataram ter desenvolvido habilidades relacionadas a adaptacdo a novas
tecnologias educacionais, indicando dificuldades na ampliagao do repertério digital
para além das plataformas institucionais. Destaca-se, ainda, que nenhum professor
mencionou o desenvolvimento de competéncias voltadas a comunicagao digital ou
a colaboragado virtual, sugerindo que aspectos fundamentais da interagao
pedagogica em ambientes digitais ndo foram priorizados nos processos de
capacitacao promovidos durante a pandemia.

Quanto a avaliacdo experiéncia com o ensino a distancia, 42,9% dos
docentes a consideraram “razoavel”, enquanto 21,4% a classificaram como “ruim”,
reforcando uma percepcao predominantemente critica. Apenas 14,3% avaliaram a
experiéncia como “excelente”, o que evidencia que 0 ensino remoto conseguiu
atender satisfatoriamente apenas uma parcela restrita dos estudantes. Esses
dados indicam que, embora viavel como alternativa emergencial, o ensino a
distancia enfrentou imita¢des significativas relacionadas ao engajamento discente,
a interacdo pedagogica e a adequacéo as diferentes realidades educacionais.

Quanto ao impacto das plataformas digitais no desempenho escolar e na
preparacao dos estudantes para exames externos, como o ENEM, as respostas
dos docentes revelaram uma avaliagdo majoritariamente neutras. Para 35,7% dos
participantes, ndo houve impacto substancial, enquanto 28,6% concordaram
parcialmente quanto a existéncia de efeitos positivos. Em contraposicéo, 14,3%

discordaram totalmente de que as plataformas tenham contribuido para a melhoria
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do desempenho dos alunos, indicando que, para parte dos docentes, o uso dessas
tecnologias nao se traduziu em avangos pedagdgicos significativos. Esse resultado
evidencia que a simples incorporacao de plataformas digitais ndo garante, por si so,
melhorias no processo de ensino-aprendizagem, sobretudo quando ndo ha
articulagdo com praticas pedagdgicas contextualizadas e criticas.

De modo geral, os dados revelam que as tecnologias educacionais
desempenharam um papel importante no processo de adaptagao ao ensino remoto,
possibilitando a continuidade das atividades escolares em um contexto de crise.
Entretanto, sua implementagdo foi marcada por limites expressivos. Enquanto
estratégias como aulas gravadas e avaliagdes online foram amplamente utilizadas,
praticas colaborativas, comunicacéo digital e desenvolvimento de competéncias
mais complexas permaneceram marginalizadas. O impacto das plataformas digitais
no desempenho académico mostrou-se neutro ou apenas moderadamente positivo,
reforcando a necessidade de uma integragdo pedagdgica mais consistente e critica
das tecnologias, que ultrapasse seu uso instrumental e contribua efetivamente para

a qualidade da educacao basica.

Quadro 12 — Plataformas “Agora Vai ENEM” e “Revisa Mais”

Questodes Respostas %
Discordo totalmente 28,6%
14. Considera que as aulas se tornaram mais  pjscordo parcialmente 14,3%
dindmicas com os recursos dispom’vei'_s nas Neutro 14 3%
plataformas “Agora Vai ENEM” e “Revisa ’
Mais”? Concordo parcialmente 28,6%
Concordo totalmente 14,3%
Muito frequentemente 21,4%
15. Vocé encontra dificuldades para inserir Frequentemente 0%
conteudos dessas plataformas em seus Ocasionalmente 42,9%
planejamentos quinzenais ou mensais? Raramente 0%
Nunca 28,6%
16. Considera a oferta gratuita do acesso a Discordo totalmente 7,7%
essas plataformas um avango no que diz Discordo parcialmente 15,4%
respeito ao uso da tecnologia na educagao Neutro 0%
Concordo parcialmente 46,2%
Concordo totalmente 30,8%
Discordo totalmente 21,4%
17. Exist('am préNticas inovadoras na forma como Discordo parcialmente 0%
os conteudos sao apresentados nas
plataformas? Neutro 42,9%
Concordo parcialmente 21,4%
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18. Descreva qual ou quais os obstaculos sao
mais recorrentes para que seja inserida nas
praticas pedagodgicas o uso das tecnologias
digitais educacionais disponiveis na escola
em que vocé trabalha?

19. Qual é a sua concepgéao sobre o papel do
professor no processo de ensino-
aprendizagem a partir da insergéo do uso das
Plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais
no Ensino Médio nas escolas estaduais no
Estado de Rondbnia?

20. A SEDUC, por meio das plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais, tem ofertado
Simulados Digitais Estaduais e reda¢des.
Acredita que os resultados de tais agdes
condizem com a realidade do aluno em sala
de aula?

21. Poderia nos contar sobre uma aula em que
utilizou recursos da plataforma Agora Vai
ENEM e Revisa Mais que te satisfez enquanto
docente?

Concordo totalmente 14,3%

- As videoaulas sao ruins, contetido mal

planejado e apresentado, estudantes "odeiam"

a plataforma.

- Desperdicio de tempo e energia da

equipe escolar.

- Acesso a internet.

- Falta de recurso.

- Falta de interesse.

- Acesso a internet de qualidade.

- Instabilidade das plataformas digitais. -
Os alunos acessam com

responsabilidade.

- Tempo, as aulas presenciais tomam

muito tempo.

- Desinteresse dos profissionais.

- Internet ruim e instavel.

- Falta de apoio na sala de informatica da

escola.

- Excelente ferramenta para punir e
desmotivar o professor.

- Incentivador, visto que a maioria dos
alunos ndo demonstra interesse. - Plataformas
precisam ser ampliadas e atualizadas, com
erros nas questdes e videos pouco atrativos.

- Peca chave.

- Mediador.

- O professor se torna mediador de
conhecimento, com o aluno sendo responsavel
pela aprendizagem.

- Bom.
- 0] professor interage
com  a plataforma.

- Muitos professores ainda se acomodam
ao livro didético.
- Falta de interesse dos estudantes.

Discordo totalmente 21,4%
Discordo parcialmente 0%
Neutro 21,4%
Concordo parcialmente 42,9%
Concordo totalmente 14,3%

- Nao existe.

- Debate interessante envolvendo tema
de redacao.

- Simulado interativo, com erros de
gabarito e Lingua Portuguesa.

- Aulas online.

- Nada a declarar.

- Simulados.

- Nao utilizei.

- Formagao territorial e politica do Brasil.
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- Resultados das redagdes.
- Simulados.
- Aula sobre as regides do Brasil.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Na sequéncia, procede-se a comparac¢ao das informacdes obtidas com o
objetivo de compreender as percepcdes dos professores sobre as plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais, e os desafios e impactos que as mesmas
representam no processo de ensino-aprendizagem. A analise dos dados evidencia
percepgdes heterogéneas sobre a eficacia pedagogica e a contribuicdo dessas
plataformas para a pratica docente.

Em ralacdo a dinamica das aulas, observa-se uma divisao significativa entre
os participantes: 43% dos professores concordam que as plataformas tornam as
aulas mais dinamicas, enquanto outros 43% discordam dessa afirmacao. Esse
dado revela que, embora as plataformas disponham de recursos digitais variados,
sua efetividade pedagodgica ndo é consensual. Tal divergéncia sugere que a simples
disponibilizagcado de conteudos digitais ndo garante maior engajamento discente,
podendo indicar inadequagdes no design pedagogico, na contextualizagdo dos
conteudos ou na forma como esses recursos sdo incorporados a realidade das
salas de aula.

No que se refere a insercdo dos conteudos das plataformas nos
planejamentos quinzenais ou mensais, 42,9% dos docentes afirmaram enfrentar
dificuldades, ao passo que 28,6% relataram nao ter problemas nesse processo.
Esses dados apontam que a integragdo das plataformas ao planejamento
pedagogico exige ajustes constantes por parte dos professores, muitas vezes
realizados de forma individual e sem o devido suporte institucional. A falta de
alinhamento entre os conteudos disponibilizados e o curriculo escolar bem como a
escassez de tempo para planejamento, configuram-se como fatores que dificultam
essa articulagio.

Quanto ao acesso gratuito as plataformas, a maioria dos professores (77%)
avaliou essa caracteristica como um avango, reconhecendo que a gratuidade
amplia 0 acesso dos estudantes aos recursos educacionais. Entretanto, 23,1%
discordaram dessa avaliagao positiva, indicando que o0 acesso gratuito, por si so,
nao assegura a qualidade pedagodgica. Para esses professores, fragilidades no
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conteudo, auséncia de recursos complementares e limitagdes técnicas reduzem o
potencial das plataformas como instrumentos efetivos de aprendizagem.

A analise das respostas relacionadas as praticas pedagdgicas inovadoras
reforca esse cenario critico. Observou-se que 64,3% dos professores
demonstraram neutralidade ou discordancia quanto a ideia de que as plataformas
promovem inovagao pedagodgica. Esse dado sugere que, apesar da insergao de
tecnologias digitais, as propostas oferecidas tendem a reproduzir modelos
tradicionais de ensino, com enfoque na transmissao de conteudos e na preparagao
para exames, sem fomentar praticas mais colaborativas, autorais e reflexivas.

Entre os principais obstaculos apontados pelos docentes, destacam-se a
precariedade da infraestrutura tecnoldgica, especialmente no que diz respeito a
qualidade da conexado com a internet e a instabilidade das plataformas. Soma-se a
isso o desinteresse por parte dos alunos e a resisténcia de alguns profissionais em
modificar suas praticas pedagdgicas, o que evidencia que a plataformizagéo da
educacao, quando implementada de forma verticalizada, pode gerar tensdes e
resisténcias no ambiente escolar.

No que diz respeito ao papel do professor, predomina a compreensao de que
sua funcdo permanece como a de mediador do conhecimento, ressaltando-se a
importancia da interagdo com as plataformas digitais. Contudo, emergem criticas
recorrentes quanto a necessidade de atualizacdo dessas ferramentas plataformas
precisam ser mais atualizadas e de maior alinhamento com as realidades das
escolas publicas. Em determinadas situagdes, as plataformas séo percebidas como
instrumentos que desconsideram a organizagao pedagodgica da escola e o trabalho
docente, como exemplificado pela disponibilizacdo de simulados em periodos ja
destinados a outras atividades escolares, o que compromete a autonomia
pedagogica dos professores.

A analise das avaliagdes disponibilizadas, especialmente simulados e
propostas de redacdo, revela uma desconexdo significativa entre os materiais
oferecidos pelas plataformas e a realidade vivenciada em sala de aula. A maioria
dos professores considera que os simulados refletem apenas parcialmente, ou de
forma negativa, o contexto e o conteudo trabalhado nas escolas. Essa percepgéao é
reforgada pelas criticas relacionadas a inconsisténcias nos gabaritos e erros nas
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questdes, aspectos que comprometem a credibilidade dos materiais e fragilizam
sua utilizagao pedagogica.

De forma preliminar, os dados indicam que a utilizacdo das plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais apresenta um cenario marcado por desafios
relevantes. Questdes relacionadas a qualidade do conteudo, a infraestrutura
tecnolégica, a formacao docente e ao engajamento discente sao elementos centrais
que demandam aprimoramento Esses achados reforcam a necessidade de
repensar a légica de implementacéo dessas plataformas, de modo que deixem de
operar apenas como solugdes tecnicistas e passem a contribuir efetivamente para
praticas pedagodgicas contextualizadas, criticas e alinhadas as realidades da

educacgao publica.
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5.2 CONSIDERAGOES SOBRE O MAPEAMENTO PRELIMINAR

A etapa exploratdria da pesquisa possibilitou a identificacdo de elementos
centrais relacionados aos desafios enfrentados pelos docentes da educacgao basica
nas escolas estaduais localizadas na microrregido da Zona da Mata, em Ronddnia.
Destacam-se, nesse contexto, as experiéncias vivenciadas durante o periodo
pandémico, as limitagcdes no dominio de competéncias digitais e as dificuldades na
integragao efetiva das plataformas educacionais Agora Vai ENEM e Revisa Mais
aos planejamentos pedagodgicos. Os dados coletados nessa fase preliminar
evidenciam indicios significativos sobre as tensdes, contradi¢des e potencialidades
que permeiam o uso das tecnologias digitais no ambiente escolar.

Embora os resultados revelem informagdes significativas, € necessario
reconhecer as limitagdes inerentes a essa etapa da investigacdo. A amostra
reduzida, bem como a extensao e o escopo do instrumento de coleta, restringem a
amplitude das analises e impedem uma generalizagdo mais robusta dos resultados.
Tais condicionantes reforcam a compreensao de que os dados obtidos devem ser
interpretados como indicativos, € ndo conclusivos, servindo como base orientadora
para o aprofundamento das analises subsequentes.

Diante dessas limitagbes, a continuidade da investigacdo demandou o
redesenho do percurso metodoldgico, com vistas a ampliagédo e ao refinamento da
base empirica. Assim, a segunda fase da pesquisa foi estruturada com o propdsito
de envolver um numero maior de docentes e de escolas, buscando contemplar de
maneira mais representativa a diversidade dos contextos educacionais presentes
na regidao da Zona da Mata. Essa ampliacao se justifica pela heterogeneidade das
condigdes infraestruturais, pedagdgicas e socioculturais que caracterizam a rede
publica estadual.

Para atender a esse objetivo, o questionario de coleta de dados passou por
revisédo e ajustes, tornando-se mais sintético e direcionado, sem comprometer sua
capacidade de apreender as percepgdes docentes, as dificuldades enfrentadas e
as estratégias adotadas no uso das tecnologias digitais. A reformulag&o
metodoldgica visa, portanto, subsidiar um mapeamento mais detalhado e
consistente das realidades escolares investigadas.

Desse modo, a ampliagdo da amostra e o aprimoramento do instrumento de

pesquisa buscam fornecer elementos mais soélidos para a analise critica das
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condigbes de implementacédo das plataformas digitais no contexto da educacgao
publica estadual. Espera-se, com isso, contribuir para a compreensao de como
essas tecnologias podem, ou nao, dialogar com as necessidades formativas dos
estudantes e com as especificidades dos territérios escolares, superando
abordagens meramente tecnicistas e favorecendo praticas pedagodgicas mais

contextualizadas e significativas.
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6. APLICAGCAO AMPLIADA DA PESQUISA

A etapa inicial desta investigacdo, de carater exploratorio, revelou-se
essencial para a validacao preliminar do instrumento de coleta de dados e para a
identificacdo das principais dificuldades, percepcbes e praticas docentes
relacionadas ao uso de tecnologias digitais na educacédo basica. Essa fase
concentrou-se em escolas da rede estadual localizadas na regiao da Zona da Mata,
em Ronddnia, e possibilitou evidenciar a necessidade de ajustes metodoldgicos
voltados a maior clareza, objetividade e adequacgao do questionario ao contexto dos
participantes.

A partir das evidéncias empiricas e das reflexdes decorrentes da aplicagao
piloto, deu-se inicio a segunda etapa da pesquisa, caracterizada por uma aplicagao
ampliada do instrumento. Nessa fase, manteve-se o referencial metodoldgico
previamente adotado, promovendo-se, contudo, modificagdes pontuais no
questionario com o objetivo de favorecer a participacéo dos docentes. Destaca-se,
nesse sentido, a reorganizagao dos blocos tematicos e a redugao do numero de
questdes, estratégia adotada em resposta a resisténcia observada quanto ao
preenchimento de instrumentos extensos.

O questionario revisado passou a ser composto por 14 questdes, sendo 10
de multipla escolha e quatro discursivas, organizadas em quatro blocos tematicos:
(i) uso das tecnologias na pratica docente; (ii) ensino remoto e pandemia; (iii)
desenvolvimento e impacto de estratégias tecnoldgicas; e (4) plataformas Agora Vai
ENEM e Revisa Mais. Essa reestruturacao contribuiu para tornar o processo de
coleta de dados mais fluido e eficaz, ao mesmo tempo que possibilitou maior
aprofundamento analitico na comparagao entre as diferentes etapas da pesquisa.

A coleta de dados foi realizada por meio da plataforma Google Forms,
ferramenta que facilitou a disseminagcdo do questionario e o acesso dos
participantes. Posteriormente, as informag¢des obtidas foram organizadas em
planilhas eletronicas no Microsoft Excel, especialmente para fins de sistematizagao
das respostas discursivas e de tabulagdo das frequéncias correspondentes as
questdes fechadas. Ainda que parte do tratamento dos dados tenha seguido
procedimentos quantitativos descritivos, a analise adotou uma perspectiva

predominantemente qualitativa, fundamentada nos principios da analise de
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conteudo, priorizando a interpretacdo dos significados expressos nas falas dos
docentes.

A ampliacédo da amostra, tanto em numero de participantes quanto em
abrangéncia territorial, possibilitou uma compreensao mais ampla e consistente da
realidade educacional da regiao investigada. Paralelamente, essa etapa favoreceu
o aprofundamento das reflexdes sobre as estratégias formativas, do suporte
institucional e das condigcbes oferecidas aos docentes para o uso pedagogico das
tecnologias digitais, especialmente no cenario educacional pds-pandemia.

As reformulagdes metodoldgicas empreendidas contribuiram, assim, para o
fortalecimento e a qualificacdo da investigacao, oferecendo subsidios relevantes a
de analises criticas e ao delineamento de diretrizes que considerem as
especificidades regionais. Nesse sentido, os resultados obtidos podem contribuir
para o aprimoramento de politicas publicas voltadas a integragdo critica,
contextualizada e pedagogicamente significativa das tecnologias digitais no
cotidiano das escolas publicas estaduais. Na sequéncia, apresenta-se o Quadro 13,
que reune as questdes orientadoras e os blocos de perguntas, seguido do Quadro
14, com os percentuais de participacéo dos docentes, organizados por municipios

e por unidades escolares da Zona da Mata.

Quadro 13 — Questdes orientadoras e blocos de Perguntas

Questdes orientadoras Blocos de Perguntas

1. Asferramentas digitais disponiveis na unidade escolar tem
auxiliado a sua pratica docente?

Uso de Tecnologias As capacitacdes para a utilizagcdo de novos softwares

na Pratica Docente educacionais e treinamentos para o uso de recursos tecnoldgicos
foram suficientes para incluir estas inovagées em sua pratica
pedagdgica?

3. Como vocé descreveria a transicao para o ensino remoto
durante a pandemia?
Ensino Remoto e 4. Que habilidades tecnoldgicas vocé considera que desenvolveu
Pandemia ou aprimorou durante a pandemia?
5. Quais foram os maiores desafios enfrentados ao utilizar tecnologia
para o ensino remoto?
6. Considerando que, apés a pandemia, o sistema de ensino
estadual ampliou as opgdes de estudo remoto como reforgo
curricular. Voce considera que os alunos participaram efetivamente
dessas atividades?
7. Como vocé avalia o impacto dessas plataformas no
desempenho académico e na preparagao dos alunos para exames
como oENEM?

Desenvolvimento e
Impacto de
Estratégias
Tecnoldgicas
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Plataformas “Agora
Vai ENEM” e “Revisa
Mais”

8. Voce considera que as aulas se tornaram mais dindmicas
com os recursos pedagoégicos disponiveis nas plataformas “Agora
vai ENEM e Revisa mais”?

9. Existem praticas inovadoras na forma como os contelidos
sdo disponibilizados nas plataformas?
10. Descreva qual ou quais os obstaculos sao mais recorrentes

para que sejam implementadas praticas pedagdgicas com o uso das
tecnologias digitais na escola em que vocé trabalha?

11. Qual é a sua visao sobre o papel do professor no processo
de ensino-aprendizagem a partir da inser¢éo do uso das Plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais no Ensino Médio nas escolas
estaduais no Estado de Rondbnia?

12. A SEDUC, por meio das plataformas Agora Vai ENEM e
Revisa Mais, tem ofertado Simulados Digitais Estaduais e redagdes.
Voce acredita que os resultados de tais agées condizem com a
realidade do aluno em sala de aula?

13. Poderia nos contar sobre uma aula em que utilizou recursos
da plataforma Agora Vai ENEM e Revisa Mais que te satisfez
enquanto docente?

Observacgdes
Adicionais

14. Manifeste livremente sua opinido sobre algo que nao foi
possivel comunicar nas perguntas anteriores

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 14 — Participacao por Municipio — Zona da Mata

Municipios

N° de Participantes | Percentual (%)

Alto Alegre dos Parecis

8.9

Alta Floresta D'Oeste

14.3

Castanheiras

0.0

Nova Brasilandia D'Oeste

3.6

Novo Horizonte D'Oeste

0.0

Rolim de Moura

60.7

Santa Luzia D'Oeste

~| R o| | o] o|;n

12.5

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 15 — Participagao por escola

Escola Participantes N° de participantes

EEEF Tancredo de Almeida Neves

EEEFM Juscelino Kubitschek de Oliveira

EEEF Monteiro Lobato

CTPM-VIII — Colégio Tiradentes da Policia Militar

EEEFM Aluizio Pinheiro Ferreira

EEEFM Céandido Portinari

EEEFM Carlos Drummond de Andrade

EEEFM José Rosales dos Santos

EEEFM Maria do Carmo O. Rabelo

EEEFM Tancredo de Almeida Neves — Rolim de Moura

EEEF Euridice Lopes Pedroso

EEEFM Padre Ezequiel Ramin

EEEFM Artur da Costa e Silva

EEEF Rocha Pombo

EEEFM Aurélio B. H. Ferreira
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CEEJA Domingos Vona
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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A analise dos dados referentes a participacdo dos professores na pesquisa
realizada na microrregido da Zona da Mata do estado de Rondénia revela variacbes
significativas entre os municipios investigados. O municipio de Rolim de Moura
apresentou o maior numero de respondentes, totalizando 34 participantes, o que
corresponde a aproximadamente 60,7% da amostra analisada. resultado pode ser
explicado, em parte, pelo fato de o municipio concentrar o maior numero de escolas
estaduais da regidao, ampliando, consequentemente, as possibilidades de adesao a
pesquisa. Além disso, a expressiva participagado pode indicar maior engajamento
institucional e valorizacdo de iniciativas voltadas a escuta e ao diagndstico
educacional.

Na sequéncia, o municipio de Alta Floresta D’Oeste registrou oito
participantes, correspondendo a 14,3% da amostra, enquanto Santa Luzia D’Oeste
contou com sete docentes respondentes, representando 12,5% do total. Ambos os
municipios demonstraram um nivel relevante de participacdo, considerando o
quantitativo de unidades escolares existentes. Alto Alegre dos Parecis apresentou
cinco participantes (8,9%), seguido por Nova Brasilandia D’Oeste, com dois
respondentes (3,6%), resultados compativeis com o menor numero de escolas
estaduais presentes nesses municipios.

Em contrapartida, os municipios de Castanheiras e Novo Horizonte D’Oeste
nao registraram participagéo, correspondendo a 0% de adesao. Tal resultado indica
a necessidade de intensificar agées de mobilizacdo e sensibilizagcdo junto as
escolas dessas localidades, com vistas a ampliar a representatividade e promover
maior equidade em estudos de carater educacional.

Ao todo, a pesquisa contou com a participagéo de 56 professores da regido
da Zona da Mata. Ressalta-se que algumas das unidades escolares contempladas
ofertam exclusivamente o Ensino Fundamental |l, sendo comum que docentes
atuem simultaneamente em mais de uma escola. Dessa forma, embora o formulario
tenha sido direcionado principalmente as instituicbes que ofertam o Ensino Médio,
ele também foi disponibilizado em escolas de Ensino Fundamental Il, considerando-
se que, dentro do recorte temporal da pesquisa, muitos esses professores tenham
atuado no Ensino Médio. A auséncia de participagdo em determinadas unidades
pode estar relacionada a fatores como a sobrecarga de trabalho docente,

dificuldades de acesso a internet ou falta de clareza quanto a pertinéncia do
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instrumento de pesquisa, aspectos que reforcam a importancia de acgdes de
incentivo a participagdo dos profissionais da educacdo em processos de
diagnostico e planejamento educacional.

No que se refere ao tempo de experiéncia profissional, observa-se que a
maioria dos docentes possui entre 6 a 10 anos de atuagao (41,1%) ou entre 11 e
15 anos (23,2%). Um percentual expressivo, correspondente a 19,6%, atua ha mais
de 21 anos na educacéao basica, enquanto 10,7% possuem entre 16 a 20 anos de
experiéncia. Apenas 5,4% dos participantes encontram-se no inicio da carreira, com
até 5 anos de atuacio docente.

Em relagcdo ao género, a amostra € predominantemente composta por
mulheres, que representam 71,4% dos respondentes, enquanto 28,6% se
identificaram como do sexo masculino. Nao houve registro de respostas na opgao
“prefiro nao dizer”.

Quanto a faixa etaria, predominam os docentes entre 41 a 50 anos (41,1%),
seguidos por professores com mais de 50 anos (32,1%). Os participantes com
idades entre 31 e 40 anos correspondem a 17,9% da amostra, enquanto o grupo

entre 20 e 30 anos representa 8,9%.

Quadro 16 — Titulacdo dos Participantes da Pesquisa

Titulagao Percentual
Especializacao (lato sensu) | 73,2%
Graduacéao 16,1%
Mestrado (stricto sensu) 10,7%
Doutorado 0%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

A analise dos dados referentes a titulacdo dos docentes evidencia a
predominancia de profissionais com formacdo em cursos de especializacdo /ato
sensu, o que denota um esforgo significativo pela qualificagdo continuada na area
de atuagao. Destaca-se, de forma positiva, o fato de apenas uma parcela reduzida
dos participantes possuir exclusivamente a formagdo em nivel de graduacéo,
indicando um compromisso coletivo com a elevagao do nivel formativo e a busca
por aprimoramento profissional.

Todavia, o percentual limitado de docentes com titulacdo em nivel de
mestrado, bem como a auséncia de doutores entre os respondentes, sinaliza as

dificuldades estruturais enfrentadas para o acesso a formacao stricto sensu,
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sobretudo em regides geograficamente afastadas dos grandes centros
académicos. No contexto especifico da microrregiao da Zona da Mata rondoniense,
localizada a aproximadamente 500 quildmetros da capital Porto Velho, tais desafios
s&o ainda mais acentuados.

A concentragdo dos programas de mestrado e doutorado na capital e em
alguns municipios que contam com campus da Universidade Federal de Ronddnia
impde aos docentes o 6nus de longos deslocamentos, muitas vezes incompativeis
com a permanéncia regular em sala de aula. Soma-se a esse cenario a escassez
de politicas publicas efetivas voltadas ao incentivo a formagdo académica
continuada, aliada a sobrecarga de trabalho docente e a auséncia de iniciativas
institucionais que viabilizem a logistica adequada para o acesso a pos-graduagao
stricto sensu por profissionais que atuam em localidades mais afastadas.

Esse contexto contribui de maneira significativa para a desmotivagao de
parte dos professores e evidencia uma realidade distinta daquela vivenciada por
docentes que atuam em regides mais proximas a capital, onde as oportunidades
de formacgao sdo mais amplas e acessiveis. Tais desigualdades regionais impactam
diretamente as possibilidades de desenvolvimento profissional e, de forma
consequente, a qualidade do ensino ofertado nas redes publicas de educacao
basica.

No que se refere as areas de conhecimento, observa-se que a maior parte
dos docentes atua no campo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (33,9%),
seguida pelas areas de Linguagens e suas Tecnologias (21,4%) e matematica e
suas Tecnologias (17,9%). Também foram registradas, com menor frequéncia, as
areas de Pedagogia (quatro respondentes), Ciéncias da Natureza (agrupadas em
diferentes grafias e categorias, totalizando seis participantes), Formagéo Técnica e
Profissional (um respondente), Coordenagédo Pedagdgica (um respondente ) e Sala

de Recursos Multifuncionais (um respondente).

6.1 1° Eixo Tematico: Uso de Tecnologias na Pratica Pedagoégica
A investigacdo sobre o uso de tecnologias na pratica pedagogica visa

compreender, a partir da perspectiva dos docentes, como os recursos digitais vém

sendo inseridos no cotidiano escolar. A analise contempla tanto os aspectos

relacionados a infraestrutura tecnolégica disponivel nas unidades de ensino quanto
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os elementos formativos referentes a capacitagcdo dos professores para o uso
pedagogico dessas ferramentas. Parte-se do pressuposto de que a efetiva
integracdo das tecnologias a pratica docente depende nao apenas da
disponibilidade de recursos, mas também da existéncia de politicas de formacéao
continuada que favorecam sua apropriacao critica e contextualizada.

Para isso, foram elaboradas duas perguntas complementares, cujos
objetivos abrangem desde a percepcgao dos docentes sobre a utilidade e efetividade
das ferramentas digitais até uma anadlise critica das politicas de formacgao
continuada ofertadas aos professores. A primeira pergunta, “As ferramentas digitais
disponiveis na unidade escolar tém auxiliado a sua pratica docente?”, buscou
identificar o nivel de apropriacdo das tecnologias ja presentes nas escolas,
considerando aspectos como a frequéncia de uso, a relevancia pedagdgica e as
limitagdes estruturais que afetam sua integracdo ao planejamento e a mediagao
das aulas.

A segunda pergunta, "As capacitagdes para a utilizagdo de novos softwares
educacionais e treinamentos tecnoldgicos foram suficientes para incluir essas
inovagbes em sua pratica pedagodgica?", teve como objetivo verificar dimensoes
importantes da formagéo continuada docente no contexto da cultura digital. Tal
questionamento permitiu investigar ndo apenas a existéncia de agdes formativas,
mas, sobretudo, a percepcdo dos professores quanto a efetividade desses
processos em termos de aplicabilidade didatica, autonomia pedagdgica e potencial
transformacao da pratica em sala de aula.

De forma articulada, essas questdes permitem mapear o estagio atual de
insercao tecnoldgica nas escolas da rede publica estadual, bem como os principais
desafios enfrentados pelos educadores diante das exigéncias contemporaneas de
inovagdo pedagogica, autonomia profissional e promocdo de equidade
educacional. Ao articular infraestrutura, formacédo e pratica pedagdgica, o
diagnodstico elaborado a partir das respostas contribui para a identificacdo de
entraves tanto estruturais quanto pedagogicos, além de fornecer subsidios para a
formulacao e o aprimoramento de politicas publicas que fortalegam a cultura digital
nas instituicdes escolares de forma critica, acessivel e contextualizada.

Com o intuito de proporcionar maior clareza as analises desenvolvidas, o

Quadro 17 apresenta a sistematizacao dos objetivos especificos de cada uma das
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perguntas vinculadas a questao orientadora deste eixo tematico. A organizagao
esquematica das informagdes visa facilitar a visualizagdo dos aspectos
investigados e evidenciar a complementaridade entre os dois questionamentos
propostos. Na sequéncia, o Quadro 18 reune os principais achados da pesquisa,

sistematizados a partir das respostas fornecidas pelos docentes participantes.

Quadro 17 — Objetivos das Duas perguntas
Perguntas Objetivos das Perguntas
1. Verificar a percepcgéao dos
professores sobre a utilidade das
tecnologias no cotidiano escolar.
2. Avaliar o nivel de apropriacao e
integracao pedagogica dos recursos
digitais disponiveis.
3. ldentificar limitacdes relacionadas a
infraestrutura, conectividade ou
suporte técnico.
4. Medir o grau de presencga e
efetividade das ferramentas digitais
nas escolas.

“As ferramentas digitais disponiveis na
unidade escolar tém auxiliado a sua
pratica docente?”

-1. Avaliar a qualidade, frequéncia e
aplicabilidade das formacgdes
ofertadas.

2. Verificar se a formagao tem gerado
mudancas reais na pratica docente.
3. ldentificar deficiéncias ou lacunas
nos programas de capacitagao.

4. Analisar a articulacéo entre
formacao, inovagao e equidade no
acesso.

5. Investigar o nivel de autonomia e
seguranca docente na adogao de
tecnologias educacionais.

“As capacitacdes para a utilizagao de
novos softwares educacionais e
treinamentos tecnolégicos foram
suficientes para incluir essas
inovagbes em sua pratica
pedagdgica?”

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 18 — Dados da Questao orientadora “Uso de Tecnologias na Pratica Docente”

Pergunta: 1 As ferramentas digitais disponiveis na unidade escolar tém
auxiliado a sua pratica docente?

Opcoes de Respostas Respostas Percentual
Sim, auxiliam de forma significativa e 24 429%
constante.

Sim, mas ainda de forma limitada. 26 46,4 %
Nao, pois sao insuficientes ou ineficazes. 4 71%

N&o utilizo as ferramentas digitais disponiveis. 2 3,6 %
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Pergunta 2. As capacitagdes para a utilizagado de novos softwares educacionais
e treinamentos tecnoldgicos foram suficientes para incluir essas inovagoes em
sua pratica pedagogica?

Sim, foram totalmente suficientes e aplicaveisa | 8 14,3 %
minha realidade.

Sim, em parte, mas ainda enfrento algumas 37 66,1 %
dificuldades na pratica.

N&o, foram insuficientes e pouco aplicaveis ao 7 12,5 %

meu contexto.

N&o participei de capacitagdes ou treinamentos 4 71 %

sobre o tema.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Analise da Pergunta 1

A primeira pergunta, “As ferramentas digitais disponiveis na unidade escolar
tém auxiliado sua pratica docente?”, foi formulada com o intuito de identificar como
os professores percebem e vivenciam o uso das tecnologias digitais em sua
atuagao pedagdgica. Sua analise foi orientada por quatro objetivos especificos: (i)
verificar a percepcgao dos professores sobre a utilidade das tecnologias no cotidiano
escolar; (ii) avaliar o nivel de apropriagao e integracéo pedagdgica dos recursos
digitais disponiveis; (iii) identificar possiveis limitagdes relacionadas a infraestrutura,
a conectividade ou ao suporte técnico; e (iv) mensurar o grau de presenca e
efetividade das ferramentas digitais no contexto das unidades escolares.

Em relagcéo ao primeiro objetivo, voltado a percepgao dos professores sobre
a utilidade das tecnologias no cotidiano escolar, os dados revelam que 42,9% dos
respondentes indicaram que as ferramentas digitais disponiveis auxiliam de forma
significativa e constante. Esse percentual expressivo demonstra que uma parcela
consideravel dos docentes reconhece o valor pedagdgico das tecnologias e sua
contribuicao efetiva para o desenvolvimento das atividades educativas. Por outro
lado, 46,4% dos participantes afirmam que esse auxilio ocorre de forma limitada, o
que sinaliza uma percepg¢ao positiva, porém moderada, possivelmente relacionada
a fatores externos, como limitacdes estruturais, problemas de conectividade ou
insuficiéncia de formacgéo especifica para o uso pleno dos recursos tecnolégicos.

Quanto ao segundo objetivo, que buscou avaliar o nivel de apropriagao e
integracédo pedagogica dos recursos digitais, observa-se que o mesmo percentual

de 46,4% que aponta um uso limitada reforga a ideia de que, apesar da presenca
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das tecnologias, a integragdo plena aos processos pedagdgicos ainda ndo se
encontra plenamente consolidada. Tal resultado sugere um uso parcial, pontual ou
instrumentalizado das ferramentas digitais, o que pode refletir lacunas nas politicas
de formacdo continuada voltadas para o uso pedagodgico significativo das
tecnologias. Em contrapartida, 42,9% dos docentes afirmaram utilizar as
ferramentas de modo efetivo e recorrente, indicando que uma parcela do grupo ja
conseguiu incorpora-las de forma mais estruturada e sistematica as suas praticas
pedagogicas.

No tocante ao terceiro objetivo, que pretendia identificar limitacdes
relacionadas a infraestrutura, a conectividade ou ao suporte técnico, os dados
apontam para a existéncia de entraves significativos. Os 7,1% dos professores que
consideraram as ferramentas digitais insuficientes ou ineficazes evidenciam
dificuldades estruturais que comprometem o uso adequado das tecnologias no
ambiente escolar. Além disso, os 3,6% que indicaram nao utilizar as ferramentas
digitais disponiveis podem estar enfrentando restricbes relacionadas a falta de
acesso, ao desconhecimento quanto as possibilidades de uso ou a auséncia de
incentivos institucionais que promovam a integragao tecnologica.

Por fim, o quarto objetivo, que trata de mensurar o grau de presencga e de
efetividade das ferramentas digitais nas escolas, pode ser analisado a partir da
distribuicdo geral das respostas, que indica que mais de 89% dos professores
reconhecem algum nivel de presenca e de efetividade das tecnologias no contexto
escolar, ainda que, para quase metade deles, esse uso ocorra de forma limitada.
Esse resultado demonstra que os recursos tecnolégicos, em sua maioria,
encontram-se disponiveis nas unidades escolares, porém sua efetividade
pedagogica demanda investimentos em infraestrutura, suporte técnico e formagéao
continuada.

De modo geral, os dados evidenciam que os recursos tecnoldgicos
disponiveis nas unidades escolares vém sendo incorporados a pratica docente, nao
apenas em atividades burocraticas ou administrativas, mas também como
ferramentas de apoio pedagdgico. No entanto, para que esse movimento se
consolide e alcance, de forma equitativa, seu potencial transformador, torna-se

indispensavel o fortalecimento de acdes estruturais e formativas que assegurem
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condi¢bes adequadas para o uso critico, reflexivo e pedagdégico das tecnologias

digitais no contexto da educagao basica.

Analise da Pergunta 2

A analise da segunda pergunta, “As capacita¢des para a utilizagdo de novos
softwares educacionais e treinamentos tecnolégicos foram suficientes para incluir
essas inovagdes em sua pratica pedagogica?”, revela um cenario complexo sobre
a efetividade das ag¢des formativas no contexto da cultura digital. O exame dessa
questao foi orientado por cinco objetivos especificos: (i) avaliar a qualidade, a
frequéncia e a aplicabilidade das formagdes ofertadas; (ii) verificar se tais
capacitacdes geraram mudancas efetivas na pratica docente; (iii) identificar lacunas
e fragilidades nos programas de capacitagéo; (iv) analisar a articulagdo entre
formacéao, inovagao e equidade; e (v) investigar o nivel de autonomia e seguranca
docente na adogao de tecnologias educacionais.

No que diz respeito ao primeiro objetivo, os dados apontam que apenas
14,3% dos docentes consideram as capacitagbes totalmente suficientes e
aplicaveis a sua realidade profissional. Esse percentual reduzido indica que,
embora existam iniciativas de formacao, estas ainda nido tem sido capazes de
atender de forma satisfatéria as demandas concretas do cotidiano escolar. Tal
limitagdo pode estar associada a abordagens excessivamente técnicas,
descontextualizadas ou pouco articuladas as especificidades das escolas publicas
da regido.

Em relacdo ao segundo objetivo, observa-se que 66,1% dos docentes
afirmaram que as capacitagdes foram uteis apenas em parte, embora ainda
enfrentem dificuldades para aplicar os conhecimentos adquiridos. Esse dado
expressivo evidencia que as formagdes, apesar de produzirem algum impacto, ndo
tém promovido mudancas significativas na pratica pedagogica Evidencia-se, assim,
uma lacuna entre a oferta formativa e a efetiva incorporagdo das tecnologias ao
fazer docente, indicando a necessidade de politicas de formacéo continuada mais
contextualizadas, continuas e orientadas a pratica.

Quanto ao terceiro objetivo, os resultados apontam que 12,5% dos
professores consideraram as capacitagdes pouco aplicaveis ao seu contexto,

enquanto 7,1% afirmaram néao ter participado de nenhuma formagao na area. Esses
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percentuais revelam fragilidades tanto na oferta quanto no acesso as acbes
formativas, contribuindo para a permanéncia de professores a margem dos
processos de desenvolvimento de competéncias digitais essenciais a atuacao
docente contemporanea.

O quarto objetivo, voltado a analise da relagao entre formacgao, inovacao e
equidade, evidencia que a distribuicao desigual das oportunidades formativas tende
a reproduzir desigualdades estruturais ja existentes no sistema educacional. A
auséncia ou insuficiéncia de formag¢des adequadas compromete a democratizagao
do uso pedagogico das tecnologias, sobretudo em regides mais afastadas dos
grandes centros, como a Zona da Mata rondoniense, dificultando a integragao
desses recursos de forma equitativa e significativa.

No que se refere ao quinto objetivo, relativo a autonomia e seguranga
docente, a maioria dos professores afirmou que, apesar de ja terem participado de
capacitagoes, ainda enfrentam dificuldades para implementar efetivamente os
recursos digitais em sua pratica. Esse dado reforgca a percepgao de que as
formacbes oferecidas ndo tém favorecido o desenvolvimento de confianga,
autonomia pedagodgica e dominio critico dos recursos digitais, elementos
indispensaveis para a consolidagao de praticas inovadoras.

A analise também evidencia uma dissonancia entre a presenca das
tecnologias nas escolas e sua efetiva aplicagdo pedagdgica. Embora alguns
professores reconhega que o0s recursos digitais auxiliem sua pratica, o uso limitado
ou inexistente relatado por outros participantes reforca a ideia de que o mero acesso
a dispositivos ndo garante inovacdo educacional. Como aponta Piaget (1973), “o
conhecimento ndo é uma copia da realidade. Conhecer €, para o sujeito, agir sobre
0 objeto e transforma-Io”.

Nesse contexto, o professor, ao participar das formagdes continuadas
promovidas pelos 6rgaos educacionais, assume também a posi¢cdo de aprendiz,
enfrentando processos de (re)aprendizagem de linguagens, praticas e ferramentas
nao contempladas, muitas vezes, em sua formagao inicial. Tais experiéncias
tornam-se significativas quando o docente participa ativamente da construgao do
conhecimento, superando o papel de mero receptor de conteudos.

Essa concepcao dialoga com a perspectiva de aprendizagem criativa,

segundo a qual a aprendizagem ocorre de forma mais profunda quando os sujeitos
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estdo envolvidos na criacdo de algo significativo para si. Do mesmo modo, o
conectivismo destaca a aprendizagem em rede, a construgdo coletiva do
conhecimento e a capacidade de estabelecer conexdes relevantes entre diferentes
fontes e contextos. Contudo, os dados da pesquisa indicam que essas abordagens
ainda encontram obstaculos concretos para se materializarem no cotidiano escolar,
seja pela auséncia de infraestrutura adequada, seja pela fragilidade das politicas
formativas.

Dessa forma, o cruzamento entre os dados empiricos e os referenciais
tedricos evidencia um descompasso relevante entre o potencial pedagogico das
tecnologias e sua efetivacdo nas praticas docentes. Superar esse hiato exige
investimentos continuos em formacdo docente contextualizada, suporte
institucional efetivo e valorizacdo de propostas pedagdgicas que promovam
autonomia, colaboracéo e cultura digital. Somente nessas condigdes sera possivel
alinhar o uso das tecnologias educacionais a concepg¢des pedagogicas
contemporaneas que reconhecem o professor como sujeito ativo, mediador critico

e protagonista no processo de construgdo do conhecimento.

6.2 2°Eixo Tematico: Ensino Remoto e Pandemia

Nesta sessdo, apresenta-se a segunda etapa da pesquisa, estruturada a
partir do eixo tematico Ensino remoto e pandemia. Esse eixo foi delineado com o
objetivo de compreender as transformacdes, desafios e aprendizagens decorrentes
da adogéo do ensino remoto emergencial, a partir da perspectiva dos professores
participantes do estudo.

Para explorar essa tematica, foram formuladas trés questdes especificas: (3)
Como vocé descreveria a transicdo para o ensino remoto durante a pandemia?; (4)
Que habilidades tecnolbgicas vocé considera que desenvolveu nos ultimos anos
enquanto profissional em educacéo?; e (5) Quais s&o os desafios recorrentes
quando utiliza recursos tecnologicos em seus planejamentos? Essas questdes
visaram captar tanto os aspectos objetivos quanto subjetivos da experiéncia
docente no contexto pandémico, contemplando dimensbdes pedagdgicas,
tecnoldgicas e estruturais.

Com base nessas perguntas, foram estabelecidos seis objetivos analiticos

que nortearam a interpretacéo dos dados. As trés questdes foram concebidas de
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modo a analisar distintos eixos da experiéncia docente com o uso de tecnologias
educacionais durante a pandemia. A terceira pergunta buscou investigar as
percepcdes dos professores acerca do processo de transicao para o ensino remoto,
enfocando os fatores que facilitaram ou dificultaram a adaptagdo, bem como os
diferentes contextos de atuacdo docente e suas implicagdes nesse processo. A
quarta pergunta teve como finalidade mapear as habilidades tecnoldgicas
desenvolvidas pelos docentes nos ultimos anos, analisando de que modo o
contexto pandémico impactou no aprimoramento de suas competéncias digitais e
considerando, ainda, a influéncia das crengas docentes na adaptagdo as
tecnologias educacionais. Por sua vez, a quinta pergunta visou identificar os
principais obstaculos recorrentes enfrentados pelos professores no uso de recursos
tecnologicos em seus planejamentos, abrangendo tanto as limitagdes de ordem
estrutural quanto aquelas relacionadas a formagao e ao suporte institucional.

Com o intuito de proporcionar uma compreensdo mais sistematizada e
aprofundada dos resultados obtidos por meio dessas trés questdes, os dados
quantitativos sdo apresentados nos quadros subsequentes. A sistematizagcao
presente no Quadro 4, que reune as perguntas do instrumento de pesquisa e seus
respectivos objetivos analiticos, constitui-se como eixo estruturante para a analise
interpretativa desenvolvida na sequéncia, a luz do referencial tedrico adotado neste
estudo.

Na continuidade, serao apresentados os quadros referentes ao eixo Ensino
remoto e pandemia, contendo as perguntas, as opgdes de respostas e os dados
empiricos levantados, que subsidiardo a analise dos impactos do ensino remoto na
pratica docente e no desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas no contexto

educacional investigado.

Quadro 19 — Pergunta 3: Como vocé descreveria a transi¢gdo para o ensino remoto durante a

pandemia? )
X NUMERO DE PORCENTAGEM
OPCAO DE RESPOSTA RESPOSTAS (%)
Desafiadora, mas consegui me adaptarcomo | 19 33,9%
tempo
Dificil, com pouca orientagdo e muitos | 12 21,4%
desafios
Muito prejudicial, sem suporte e com impactos | 9 16,1%
negativos
Tranquila, com suporte adequado e boa 5 8,9%
adaptacao
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Outro (especifique) 5 8,9%
N&o atuava na docéncia durante a pandemia 3 5,4%
N&o atuava na area educacional no periodo 2 3,6%
N&o estava atuando na época 1 1,8%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 20 — Pergunta 4: Que habilidades tecnoldgicas vocé considera que desenvolveu nos
ultimos anos enquanto profissional em educagio?

OPCAO DE RESPOSTA NUMERO DE PORCENTAGEM

RESPOSTAS (%)
Uso de plataformas de videoconferéncia (Google 41 73.2%
Meet, Zoom, etc.)
Criacao e uso de atividades em plataformas 42 75%

educacionais (Google Classroom, Moodle, etc.)

Producao de videos e materiais digitais para aulas 16 28,6%

Compartilhamento e organizagao de arquivos na 35 62 5%
nuvem (Google Drive, OneDrive, etc.) =70

Uso de aplicativos de comunicagao com alunos e 43 76.8%
responsaveis (WhatsApp, e-mail, etc.) o7

Planejamento e execugéo de aulas remotas 38 67,9%

Nenhuma habilidade tecnoldgica foi y 1.8%

desenvolvida/aprimorada
Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 21 — Pergunta 5: Quais sao os desafios recorrentes quando utiliza recursos tecnoldgicos
em seus planejamentos?

OPCAO DE RESPOSTA NUMERO DE | PORCENTAGEM
RESPOSTAS (%)

Conexao instavel com a internet 40 71,4%

Dificuldades de acesso dos alunos aos | 44 78,6%

recursos tecnolégicos

Adaptagdo do conteudo didatico para o | 31 55,4%

ambiente digital

Falta de fluéncia no uso dos recursos 20 35,7%

tecnoldgicos

Outros (especificar) 2 3,6%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 22 — Objetivos das perguntas 3,4 e 5

N° Pergunta Objetivo da Pergunta

Analisar as percepg¢des dos professores
sobre os principais fatores que facilitaram ou
dificultaram sua adaptagao ao ensino remoto.
Identificar os diferentes contextos de atuacao
docente durante a pandemia e como
influenciaram a experiéncia com o ensino
remoto.

Como vocé descreveria a transigao para o
ensino remoto durante a pandemia?

Mapear as habilidades tecnolégicas mais
desenvolvidas pelos docentes nos ultimos
anos.

Compreender o impacto do contexto
pandémico no aprimoramento das
competéncias digitais dos professores.
Influéncia das crencas docentes no processo
de adaptacgao.

Que habilidades tecnoldgicas vocé
4 | considera que desenvolveu nos ultimos
anos enquanto profissional em educagéo?

104




Identificar os principais obstaculos
enfrentados pelos professores no uso de
tecnologias educacionais.

Mapear as limitagdes estruturais e formativas
que dificultam a integragao digital no
planejamento pedagdgico.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quais sao os desafios recorrentes quando
5 | utiliza recursos tecnolégicos em seus
planejamentos?

A analise dos dados revela que a maioria dos professores avaliou a transi¢cao
para o ensino remoto como “desafiadora, mas com adaptag¢ao ao longo do tempo”
(33,9%). Entretanto, parcela significativa apontou a transigdo como “dificil” (21,4%)
ou mesmo “muito prejudicial” (16,1%), o que evidencia fragilidades no suporte
institucional oferecido durante o periodo pandémico. Apenas 8,9% relataram uma
transicao tranquila, com apoio adequado, indicando desigualdades relevantes nas
condicbes de trabalho e adaptagéo vivenciadas pelos docentes ao longo desse
processo.

Esse cenario encontra respaldo na literatura. Moran (2021) destaca que o
ensino remoto exigiu uma reinvencao forgada da pratica pedagdgica, realizada, em
grande parte, sem o devido preparo ou infraestrutura para tal. Segundo o autor,
muitos docentes enfrentaram o desafio de aprender métodos inovadores de ensino
em um contexto digital sem o apoio técnico e pedagdgico indispensavel. Tal
constatacao dialoga diretamente com os dados desta pesquisa, nos quais uma
parte significante dos docentes da Zona da Mata de Rondoénia relata dificuldades
significativas no processo de adaptagéo ao ensino remoto.

Carvalho (2021, p. 23) descreve a transigao para o ensino remoto durante a
pandemia como um processo marcado por “‘uma mudanga abrupta e imprevista,
que exigiu dos professores ndo apenas a adaptagéo as tecnologias digitais, mas
também o enfrentamento de desafios emocionais e organizacionais inéditos”. Essa
experiéncia envolveu multiplas dimensdes, tais como o aprendizado acelerado de
recursos digitais, o estabelecimento de novas formas de comunicagdo com
estudantes e familias, e a reorganizagédo das praticas pedagogicas em contextos
de isolamento social. De modo semelhante, Gil (2023, p. 45) enfatiza que a
formacado continuada precisa estar articulada as condi¢cdes reais de trabalho,
considerando os desafios tecnoldgicos, emocionais e pedagogicos enfrentados
pelos professores na realidade escolar pds-pandemia. No contexto especifico da

Zona da Mata rondoniense, os dados evidenciam que, apesar dos esforcos
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individuais empreendidos pelos professores, persistem fragilidades estruturais e
institucionais que revelam a limitada capacidade das politicas educacionais em
responder adequadamente a situagdes de emergéncia, reforcando a necessidade
de repensar estratégias de formacao docente em contextos adversos.

A analise dos dados referentes a pergunta 4 revela um panorama em que a
maioria dos docentes afirma ter desenvolvido ou aprimorado competéncias
diretamente relacionadas ao uso de ferramentas digitais essenciais para o ensino
frente ao periodo pandémico. Destaca-se que 76,8% dos professores passaram a
utilizar aplicativos de comunicagdo com alunos e responsaveis, como WhatsApp e
e-mail, evidenciando o esforco em manter a comunicagao e o acompanhamento
pedagogico mesmo fora do espago escolar tradicional.

Além disso, 75% dos docentes afirmaram ter desenvolvido habilidades na
criacao e uso de atividades em plataformas educacionais, como Google Classroom
e Moodle, demonstrando uma incorporagéao significativa desses ambientes virtuais
de aprendizagem na pratica pedagdégica. O wuso de plataformas de
videoconferéncia, fundamental para a realizacao das aulas sincronas, foi destacado
por 73,2% dos respondentes, indicando que a adaptacéo ao ensino remoto passou,
necessariamente, pelo dominio desses recursos.

O planejamento e execugao de aulas remotas, apontados por 67,9% dos
professores, refletem o aprofundamento das competéncias pedagdgicas
associadas ao contexto digital, ultrapassando o simples dominio técnico das
ferramentas. A habilidade de compartilhar e organizar arquivos em ambientes de
armazenamento em nuvem, apontada por 62,5% dos respondentes, reforca a
transformacédo dos processos de colaboragcdo e gestdo no ambito pedagdgico.
Embora a producgéo de videos e materiais digitais tenha sido mencionada por um
percentual menor (28,6%), esse dado sinaliza uma tendéncia crescente na
diversificacdo dos recursos utilizados para promover o engajamento e a
compreensao dos conteudos.

Cabe ressaltar que apenas 1,8% dos profissionais afirmaram nao ter
desenvolvido ou aprimorado habilidades tecnoldgicas, indicando que quase a
totalidade dos participantes vivenciou algum grau de evolugdo digital em sua pratica
profissional. Esses dados evidenciam o impacto do contexto pandémico como um

catalisador do desenvolvimento de competéncias digitais dos professores, exigindo
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rapida adaptacédo e aprendizagem continua frente as demandas emergentes. Tal
movimento ndo apenas transformou a rotina de trabalho dos professores, como
também aponta para possiveis mudangas estruturais na forma como a tecnologia
tende a ser incorporada a educacao basica, com implicagdes importantes para
politicas de formagao continuada e de suporte institucional.

O mapeamento das habilidades tecnolégicas desenvolvidas pelos docentes
evidencia como o contexto educacional contemporaneo vem sendo atravessado
por processos intensificados de digitalizagao, especialmente durante a pandemia
da COVID-19. Nessa perspectiva, a digitalizacdo nao se restringe a conversao de
conteudos analdgicos em formatos digitais, mas implica uma transformagao
estrutural das praticas educativas, marcada pela incorporagédo de plataformas
virtuais, ferramentas de comunicacido online e recursos de armazenamento em
nuvem, que redefinem a organizagdo do ensino e da aprendizagem. Conforme
Moran (2015), a integragao das tecnologias digitais envolve a reconfiguracéo das
estratégias pedagogicas e a ampliagdo das possibilidades de mediagdo da
aprendizagem. Assim, o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso de
plataformas educacionais, aplicativos de comunicacdo e recursos de
videoconferéncia demonstra a constituicdo de uma nova ecologia de ensino, na
qual o docente articula saberes técnicos, didaticos e comunicacionais em diferentes
ambientes digitais. Garcia (2018) reforga que o dominio dessas habilidades ocorre
de forma mais efetiva quando é associado a processos formativos continuos,
contextualizados as realidades educacionais dos professores.

O impacto da pandemia sobre o aprimoramento das competéncias digitais
docentes também pode ser compreendido a luz das crencas e percepcdes dos
professores em relagdo a tecnologia e a aprendizagem. Pajares (1992) argumenta
que as crengas docentes exercem influéncia direta sobre as decisdes pedagdgicas
e a incorporagao de novas metodologias. Borg (2003) complementa ao afirmar que
essas crencgas, construidas social e profissionalmente, podem atuar tanto como
facilitadoras quanto como barreiras a adogdo de inovagdes tecnoldgicas,
especialmente em contextos de mudanga for¢cada, como o ensino remoto
emergencial. O modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge),
proposto por Mishra e Koehler (2006), destaca que o uso pedagdgico eficaz das

tecnologias depende da articulagdo entre conhecimentos pedagdgicos, de
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conteudo e tecnoldgicos, articulagao que foi intensamente tensionada, mas também
ampliada, durante a pandemia.

Dessa forma, o ensino remoto ndo apenas exigiu a aprendizagem de novas
ferramentas, mas também provocou a ressignificagao das crencas docentes sobre
ensino e aprendizagem, levando muitos professores a reconhecerem o valor das
tecnologias na promogao do engajamento discente. Kenski (2021) observa que,
embora esse processo tenha ocorrido sob forte pressdo, ele desencadeou
mudancgas que ultrapassam o dominio técnico, resultando na construgédo de uma
nova postura profissional marcada pela flexibilidade, abertura a inovacgéao e reflexao
critica sobre a propria pratica.

A analise dos dados referentes a pergunta 5 permite identificar os principais
obstaculos enfrentados pelos professores no uso de tecnologias educacionais,
revelando tanto limitagdes estruturais quanto desafios formativos que impactam o
planejamento pedagdgico digital. O maior desafio mais recorrente apontado pelos
docentes foi a dificuldade de acesso dos alunos aos recursos tecnoldgicos (78,6%),
demonstrando que a desigualdade digital ainda constitui um fator critico para a
efetiva implementagao de praticas pedagogicas mediadas por tecnologia. Essa
barreira estrutural compromete o alcance das atividades propostas e reflete um
problema estrutural mais amplo, no qual a conectividade e a disponibilidade de
dispositivos se tornam determinantes para a participacao estudantil.

A instabilidade da conexdao com a internet, mencionada por 71,4% dos
professores, reforca que mesmo docentes com equipamentos e conhecimentos
técnicos enfrentam limitagcdes de infraestrutura que dificultam a realizagao de aulas
remotas ou hibridas. Esses achados corroboram a literatura ao indicar que a
efetividade do uso pedagogico das tecnologias esta diretamente vinculada a
disponibilidade de uma infraestrutura digital estavel e acessivel.

No ambito das limitagbes pedagdgicas e formativas, 55,4% dos professores
relataram enfrentar dificuldades na adaptacdo dos conteudos didaticos para o
ambiente digital, enquanto 35,7% apontaram falta de fluéncia no uso dos recursos
tecnologicos. Esses dados evidenciam que o processo de transformacdo das
praticas pedagodgicas digitais exige ndo apenas infraestrutura, mas também
formacado especifica que capacite os professores a lidar com metodologias,
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linguagens, ferramentas e estratégias proprias dos ambientes virtuais de
aprendizagem.

Por fim, a baixa incidéncia de respostas classificadas como “Outros” (3,6%)
indica que os principais desafios concentram-se, de modo recorrente, em questdes
estruturais e formativas, reforcando o avanco da cultura digital na educacéao basica
depende da articulagdo entre politicas publicas de infraestrutura e politicas

consistentes de formagao continuada docente.

6.3 3° Eixo Tematico: Desenvolvimento e Impacto de Estratégias

Tecnolégicas

O terceiro eixo tematico concentra-se na analise das respostas as questoes
6 e 7 do instrumento de pesquisa, direcionadas aos docentes participantes, com
foco no desenvolvimento e no impacto das estratégias tecnolégicas implementadas
no periodo pés-pandemia. Esse eixo parte do reconhecimento de que, apds a
experiéncia do ensino remoto emergencial, o sistema estadual de ensino ampliou e
institucionalizou diferentes modalidades de estudo remoto e hibrido, especialmente
voltadas ao reforgo curricular, a recuperagao da aprendizagem e a continuidade dos
processos educativos.

Considerando que, apds a pandemia, o sistema de ensino estadual passou
a ofertar alternativas de estudo remoto como estratégia complementar ao ensino
presencial, buscou-se investigar, por meio da sexta questdo, como os professores
avaliam a efetividade dessas iniciativas no apoio ao processo de ensino-
aprendizagem. Tal questdo teve como objetivo compreender se as estratégias
tecnolégicas adotadas contribuiram para a consolidagdo das aprendizagens, para
a reducdo das lacunas educacionais acentuadas durante a pandemia e para a
ampliacédo das oportunidades de acesso ao conhecimento por parte dos estudantes.

A sétima questdo, por sua vez, voltou-se a analise do impacto dessas
estratégias tecnologicas na pratica docente, buscando identificar se a ampliagao do
uso de recursos digitais resultou em mudangas significativas no planejamento
pedagodgico, na mediacao didatica e na relagao dos professores com as tecnologias

educacionais. Além disso, a questao permitiu examinar se os docentes percebem
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essas estratégias como iniciativas pontuais ou como elementos estruturantes de
uma nova cultura digital no ambito das escolas estaduais.

A articulagao entre as questdes 6 e 7 possibilita uma analise integrada que
vai além da compreensao dos recursos tecnolégicos como meros instrumentos de
apoio, permitindo investiga-los como dispositivos pedagdgicos capazes de
influenciar praticas, concepcgdes e processos formativos. Dessa forma, o terceiro
eixo tematico busca analisar em que medida as estratégias tecnoldgicas
desenvolvidas apdés a pandemia tém promovido impactos efetivos no cotidiano
escolar, tanto sob a perspectiva da aprendizagem dos estudantes quanto na
transformacéao da pratica docente.

Ao aprofundar essa analise, torna-se possivel identificar avangos, limites e
desafios associados a consolidagao de politicas educacionais que incorporam
tecnologias digitais de maneira mais sistematica. Assim, os resultados deste eixo
contribuem para subsidiar reflexdes sobre a sustentabilidade das estratégias
tecnolégicas adotadas, sua coeréncia com as realidades escolares e seu potencial
para fortalecer praticas pedagdgicas inovadoras, inclusivas e alinhadas as

demandas contemporaneas da educacao publica.

Quadro 23 — Pergunta 6: Vocé considera que os alunos participaram ou participam efetivamente
dessas atividades?

Opgdes de Resposta I;lér:pe orgtgs Porce((r)}: z)agem
Sim, a maioria dos alunos participou/participa y 1.8%
ativamente. ’
Sim, mas apenas uma parte dos alunos demonstra 21 37 5%
interesse e participacao. ’
N&o, a participagao foi/é baixa e pouco engajada. 27 48,2%
N&o tenho dados suficientes para avaliar a participagao 6 10 7%
dos alunos. ’
Outro (especifique) 1 1,8%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 24 — Objetivos da pergunta 6
Pergunta Objetivos de Analise
Identificar como é/foi a participagao
Considerando que, apds a pandemia, o sistema de discente nas op¢des digitais de
ensino estadual ampliou as op¢des de estudo remoto | aprendizagem.
como reforgo curricular. Vocé considera que os

alunos participaram ou participam efetivamente Analisar o engajamento e a eficacia das
dessas atividades? estratégias digitais como reforco
curricular.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Os dados indicam que somente 1,8% dos docentes perceberam participacao
ativa da maioria dos alunos nas acgdes remotas, enquanto 37,5% observaram
engajamento parcial. Por outro lado, 48,2% apontam baixo envolvimento discente
e 10,7% informaram n&o dispor de elementos suficientes para avaliar a
participacdo. Esse conjunto de resultados revela um cenario de engajamento
predominantemente reduzido, sugerindo que a adesao as estratégias tecnoldgicas
esteve condicionada a fatores como acesso, suporte e condigdes individuais dos
estudantes.

Conforme destaca Cuban (2003), processos de inovagao tecnoldgica no
contexto educacional tendem a enfrentar barreiras de natureza -cultural,
organizacional e pratica, especialmente quando n&o sao acompanhados de
condi¢bes adequadas de infraestrutura e preparo pedagogico. Nessa perspectiva,

Jonassen (2000, p. 223) enfatiza que:

Ambientes de aprendizagem eficazes devem oferecer suporte significativo
aos aprendizes, permitindo que construam conhecimento ativamente por
meio da reflexao, colaboracédo e tarefas auténticas. Apenas transmitir
informacdes por meio de ferramentas digitais ndo garante engajamento ou
compreensao; ao contrario, os ambientes devem fomentar a motivacéao e
permitir que os aprendizes assumam o controle de seu processo de
aprendizagem, adaptando-o as suas necessidades e contextos.

A luz desses aportes tedricos, os baixos indices de participacdo observados
podem estar relacionados a fatores estruturais, como desigualdade no acesso a
dispositivos e a conectividade, bem como aspectos motivacionais, familiares e
contextuais, conforme apontam Silva e Lima (2020). Fullan (2013) refor¢ca que a
tecnologia, quando utilizada de forma isolada, ndo é suficiente para promover
transformagdes pedagogicas significativas, sendo indispensavel sua articulagédo a
praticas pedagogicas intencionais e a um suporte institucional continuo. Essa
compreensao € corroborada por Zhao, Yong e Frank (2006), ao destacarem a
centralidade de adaptag¢des culturais e organizacionais para a efetividade da
inovagéo educacional.

Frank (2014, p. 87) ressalta ainda que “sem o engajamento humano e o
apoio adequado, a tecnologia educacional permanece subutilizada e perde seu
potencial transformador’. Dessa forma, a efetividade das estratégias digitais
depende do alinhamento entre recursos tecnolégicos, acompanhamento

pedagogico e suporte socioemocional aos estudantes.
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Assim, os dados referentes a Pergunta 6 evidenciam que, embora as
plataformas digitais de aprendizagem tenham oferecido oportunidades de reforgo
curricular, o engajamento efetivo permaneceu restrito a um grupo reduzido de
estudantes. Esse resultado reforca a necessidade de estratégias complementares
que ampliem o acesso, fortalegam o acompanhamento pedagdégico e promovam a
inclusdo digital no Ensino Médio da regidao da Zona da Mata em Rondénia, de modo

a reduzir desigualdades e potencializar o uso pedagogico das tecnologias.

Quadro 25 — Pergunta 7: Como vocé avalia o impacto dessas plataformas no desempenho
académico e na preparacao dos alunos para exames como o ENEM?

Opcodes de Resposta l;l;rsnpe ;gtgg Porce(:(r)}j ?gem

Positivo — as plataformas contribuiram significativamente 12 21 4%
para o desempenho e a preparacdo dos alunos. '
Parcialmente positivo — houve avangos, mas ainda com 29 51 8%
muitas limitagdes. o7
Negativo — as plataformas foram pouco eficazes na 7 12 5%
preparagao dos alunos. 270
Nao foi possivel observar impacto relevante no 4 719
desempenho dos alunos. 7
Outro (especifique) 4 7,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 26 — Objetivos da pergunta 7
Pergunta 7 Objetivos de Andlise
Avaliar o impacto académico dos discentes tendo
como reforgo curricular plataformas digitais de
aprendizagem.

Avaliagao do impacto das plataformas no
desempenho académico e na preparagao

para 0 ENEM Analisar a contribuicao das plataformas digitais

na preparagao dos estudantes para o ENEM,
Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

A Pergunta 7 teve como objetivo compreender a avaliagdo dos docentes
acerca do impacto das plataformas digitais no desempenho académico dos alunos
e em sua preparagédo para o ENEM. A anadlise dos dados indica que 73,2% dos
docentes percebem impacto positivo ou parcialmente positivo do uso dessas
plataformas, sendo 21,4% totalmente positivos e 51,8% parcialmente positivos. Por
outro lado, 12,5% dos respondentes consideram o impacto como negativo e 7,1%
indicaram ndo terem observado efeitos relevantes, revelando a coexisténcia de
percepgodes distintas no ambito escolar.

O primeiro foco analitico refere-se ao desempenho académico. As
percepgdes positivas demonstram que, para parte dos estudantes, as plataformas

tém funcionado como instrumentos de apoio ao reforgo curricular, possibilitando a
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revisao de conteudos, a retomada de disciplinas especificas e o exercicio de maior
autonomia nos estudos. Tais percepgdes sugerem que esses recursos podem
contribuir para a organizacao do processo de aprendizagem, especialmente quando
utilizados de forma complementar as atividades presenciais.

O segundo eixo de analise diz respeito a preparagdo para o ENEM. As
plataformas digitais disponibilizadas pelo Governo do Estado de Rondbnia até o
ano de 2024, como o Revisa+ e o Revisa ENEM, passaram a oferecer recursos
como simulados, exercicios interativos e praticas de redagdo, considerados
relevantes para o desenvolvimento das competéncias avaliadas no exame. A
divulgacgao, pela midia estadual, de casos pontuais de estudantes que alcangaram
notas superiores a 900 pontos na redagao do ENEM contribuiu para a construgao
de uma percepgao de éxito dessas iniciativas. Contudo, analises criticas indicam
que a valorizagdo de resultados individuais tende a ocultar a realidade
predominante, marcada pelo acesso desigual as plataformas e por aproveitamento
limitado de parte significativa dos estudantes.

Nesse sentido, o conjunto de respostas negativas e neutras, que totaliza
26,6%, sinaliza que fatores como desigualdade de acesso aos recursos
tecnolégicos, dificuldades de autogestdo dos estudos e fragilidade no
acompanhamento pedagoégico comprometem a efetividade das plataformas como
estratégia de preparacao para o ENEM. Esses elementos reforgam a compreensao
de que a simples disponibilizagdo de recursos digitais ndo garante, por si so,
resultados educacionais consistentes.

Assim, quando os resultados da Pergunta 7 s&o analisados de forma
articulada aos dados de desempenho dos estudantes no ENEM e aos indices do
IDEB na regido da Zona da Mata, observa-se que o impacto percebido no contexto
escolar nem sempre se converte em melhorias mensuraveis nos indicadores
externos. Os dados produzidos a partir da percepg¢ao dos professores evidenciam
uma relacdo complexa entre os indicadores oficiais de desempenho educacional
(IDEB e ENEM) e a avaliacdo docente sobre o uso das plataformas digitais no
Ensino Médio da rede estadual. Conforme demonstrado no Quadro 27, entre os
anos de 2019 e 2023, a regido apresentou relativa estabilidade nos indices do IDEB,

com variagdes entre 4,1 e 4,7, enquanto os resultados do ENEM indicam
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desempenho coletivo ainda modesto, apesar da ocorréncia de casos isolados de
elevado desempenho em redacgéo.

Essa conjuntura reforca a necessidade de analises que considerem tanto os
dados quantitativos dos sistemas de avaliagdo quanto as percepg¢des qualitativas
dos sujeitos escolares, permitindo compreender os limites e potencialidades das

estratégias tecnologicas no contexto educacional regional.

Quadro 27 — indices do IDEB dos municipios da Zona da Mata de Rondénia

Municipio IDEB IDEB IDEB Destaques ENEM Percepcgao Docente
P 2019 2021 2023 2021-2023* (Perg. 7)

Alto Alegre dos 42 o 44 Casos isolados de Parcialmente

Parecis ’ ’ 900 pts em redacgao positivo

A!ta Floresta 45 3.9 45 900 pts~ em_reda(;éo, Positivo

D’Oeste evolugao discreta

Castanheiras . 3.8 41 Sem registros de Parcialmente
destaque positivo

Nova Brasilandia Sem dados publicos Parcialmente

; 4,6 — 4,7 o

D’Oeste recentes positivo

Novo Horizonte 46 46 44 Casos isolados em Parcialmente

do Oeste ’ ’ ’ simulados ENEM positivo

Rolim de Moura 4,7 4,6 46 | 00ptsemredacdo, | p i,
casos premiados

Santa Luzia . Parcialmente

D'Oeste 47 — 4,5 Casos pontuais positivo

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

A analise dos dados do IDEB revela que municipios como Rolim de Moura e
Novo Horizonte do Oeste apresentam desempenho relativamente estavel, com
indices variando entre 4,4 e 4,6, o que sugere certa consisténcia nos processos
pedagogicos locais. Em contrapartida, municipios como Castanheiras e Alta
Floresta D’Oeste apresentaram oscilagbes mais expressivas, com queda no indice
em 2021 e posterior recuperacdo em 2023. Esses movimentos indicam que,
embora haja avangos pontuais, ainda ndo se observa um salto estrutural na
aprendizagem que possa ser diretamente associado a adogao das plataformas
digitais de aprendizagem.

No que se refere ao ENEM, no periodo de 2021 a 2023, destacam-se casos
isolados de alto desempenho, especialmente em redagao, com notas superiores a
900 pontos, frequentemente divulgadas em reportagens e registros oficiais como

evidéncia do éxito das plataformas Revisa+ e Revisa ENEM. No entanto, a analise
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da média coletiva dos estudantes da regido revela resultados ainda modestos, com
progressos discretos nas areas de Linguagens e Ciéncias da Natureza. Isso indica
que o impacto mais significativo tende a concentrar-se em grupos especificos de
estudantes, geralmente aqueles com maior engajamento e melhores condi¢des de
acesso as tecnologias.

Esse cenario dialoga com os dados obtidos na Pergunta 7 da pesquisa,
segundo os quais 73,2% dos professores percebem impacto positivo ou
parcialmente positivo das plataformas digitais no desempenho académico e na
preparagao para o ENEM. Tal percepgao revela um otimismo moderado por parte
dos docentes, mas também evidencia um descompasso em relagdo aos
indicadores oficiais, uma vez que os avangos mensurados em avaliagdes externas
permanecem limitados e pouco abrangentes.

No Brasil, o indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB),
construido a partir do fluxo escolar e dos resultados do Sistema de Avaliacao da
Educacdo Basica (Saeb), tornou-se um importante parametro para aferir a
qualidade e orientar politicas publicas. Embora se observem avancos nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, os resultados nos anos finais e, sobretudo, no
Ensino Médio continuam indicando desafios persistentes, reforcando a
compreensao de que a melhoria dos indicadores educacionais nao depende
exclusivamente do acesso as tecnologias, mas da forma como essas sao
integradas ao trabalho pedagdgico..

Sob a perspectiva do conectivismo, Siemens (2006, p. 30) compreende “a
aprendizagem como um processo de criagdo de conexdes e desenvolvimento de
uma rede”. Nesse sentido, a presencga de recursos tecnoldgicos s6 produz impacto
educacional consistente quando inserida em ecossistemas de aprendizagem que
articulem conteudos, contextos e sujeitos escolares. Conforme o autor, “as
conexdes que nos permitem aprender mais sao mais importantes do que 0 nosso
estado atual de conhecimento” (Siemens, 2006, p. 31), o que reforga a necessidade
de politicas educacionais integradas, que articulem acesso digital, formagéo
docente e praticas pedagdgicas colaborativas.

As limitagcdes observadas nos indicadores também encontram explicagao
nos dados relativos ao engajamento discente. Apenas 1,8% dos docentes relataram

participagao ativa da maioria dos alunos nas estratégias digitais, enquanto 37,5%
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observam engajamento parcial. Por outro lado, 48,2% apontam baixo envolvimento
e 10,7% afirmaram nao dispor de elementos suficientes para avaliagao,
configurando um cenario de participacdo restrita, geralmente associado a
estudantes com melhores condicbes de acesso e suporte familiar.

Conforme destaca Cuban (2003), inovagdes tecnoldgicas tendem a enfrentar
barreiras culturais e limitagdes praticas relacionadas as condigdes reais de
funcionamento das escolas e a formacao docente. Jonassen (2000, p. 223) reforca
que:

Ambientes de aprendizagem eficazes devem oferecer suporte significativo
aos aprendizes, permitindo que construam conhecimento ativamente por
meio da reflexdo, colaboracdo e tarefas auténticas. Apenas transmitir
informacdes por meio de ferramentas digitais néo garante engajamento ou
compreensao; ao contrario, os ambientes devem fomentar a motivagao e
permitir que os aprendizes assumam o controle de seu processo de
aprendizagem, adaptando-o as suas necessidades e contextos.

Nesse sentido, os baixos indices de participacdo podem estar relacionados
a fatores estruturais, como desigualdade no acesso a dispositivos e a internet
estavel, assim como aspectos motivacionais e familiares (Silva; Lima, 2020). Papert
(1994, p. 33) ja advertia que ndo se deve esperar que a simples introdugao de
computadores ou outros recursos digitais produza mudangas significativas na
educacéo:

Muitos ainda acreditam que basta introduzir computadores na escola para
que a aprendizagem se transforme. Isso € um equivoco. O computador,
por si s6, ndo ensina nada. Ele pode, sim, abrir novos espagos de
experimentacédo, de criagdo e de reinvengdo, mas somente quando
integrado a praticas pedagdgicas que deem sentido a sua utilizacdo. O
que transforma ndo é a maquina, mas a relagéo que os sujeitos constroem
com ela e com o conhecimento.

Essa concepgéo dialoga com a perspectiva construtivista de Piaget (1970, p.
27), que destaca a centralidade da atividade do sujeito no processo de
aprendizagem:

O conhecimento ndo se reduz a uma coépia da realidade externa. Ele se
constréi na interagao entre o sujeito e o objeto, por meio de um processo
ativo e continuo de assimilagdo e acomodagdo. Isso significa que
nenhuma ferramenta, nenhum recurso — tecnolégico ou nao — possui em
si mesmo o poder de gerar aprendizagem. O que importa é a atividade do
sujeito, sua capacidade de organizar, relacionar e transformar aquilo que
experimenta.
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Ampliando esse debate, Siemens (2005, p. 7-8) ressalta que o verdadeiro
potencial das tecnologias digitais s6 se realiza quando inserido em redes de

conexdes significativas:

As tecnologias educacionais ndo devem ser vistas como fins em si
mesmas, mas como meios de estabelecer conexdes. O conhecimento
existe na rede, e o ato de aprender consiste em criar, manter e navegar
por essas conexdes. Sem engajamento humano, sem interagédo
significativa e sem um contexto pedagdgico que dé diregédo, os recursos
digitais permanecem como ferramentas subutilizadas, incapazes de gerar
impacto real na aprendizagem. E a rede de relagdes que lhes confere
sentido.

Dessa forma, evidencia-se que a efetividade das estratégias digitais
depende do alinhamento entre recursos tecnoldgicos, acompanhamento
pedagogico consistente e suporte socioemocional aos estudantes. A analise
conjunta das Perguntas 6 e 7 indica que o uso das plataformas digitais no Ensino
Médio da Zona da Mata de Rondbnia apresenta avangos pontuais, mas ainda
enfrenta desafios expressivos, especialmente no que se refere ao engajamento
discente e a consolidacao de resultados educacionais mais amplos.

Para que essas plataformas se constituam, de fato, como instrumentos de
aprendizagem significativa e de preparagdo para exames nacionais, torna-se
indispensavel a articulagdo integrada entre ampliagdo do acesso tecnologico,
investimento continuo na formacdo docente e monitoramento sistematico das
trajetérias estudantis. Somente a partir dessa articulagdo sera possivel ampliar o
alcance das estratégias digitais e promover impactos mais consistentes e

equitativos no contexto educacional da regiéo.

6.4 4° Eixo Tematico: Plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais

Dando prosseguimento ao 4° Eixo Tematico, observa-se que as percepgdes
docentes acerca das plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais revelam um
impacto pedagogico predominantemente positivo, porém condicionado a fatores
metodologicos e contextuais. A avaliagdo majoritaria de que as aulas se tornaram
mais dinamicas indica que os recursos digitais, como videoaulas, exercicios
interativos e simulados, ampliam as possibilidades didaticas e favorecem maior
diversidade de estratégias de ensino quando comparadas as praticas

exclusivamente expositivas.
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Quadro 28 — Pergunta 8: Considera que as aulas se tornaram mais dindmicas com 0s recursos
pedagdgicos disponiveis nas plataformas Agora vai ENEM e Revisa mais?

Obcdes de resposta Frequéncia Percentual
Pe P (n) (%)

Sim, os recursos tornaram as aulas significativamente mais o

L . 11 19,6%
dindmicas e atrativas
Sim, em parte, mas ainda é necessario diversificar os recursos o

) 29 51,8%

e metodologias
Nao, os recursos néo contribuiram para tornar as aulas mais 8.99%
dindmicas o0
N&o utilizei essas plataformas em minha pratica docente 5 8,9%
Outro (especifique) 6 10,7%
Total 56 100%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 29 — Objetivos da pergunta 8
Pergunta Objetivos de Analise
1. Identificar a percepgao geral dos docentes
sobre o impacto dos recursos digitais na
dinamicidade e atratividade das aulas.

Considera que as aulas se tornaram mais - -
N q o 2. Avaliar a necessidade apontada pelos
dindmicas com os recursos pedagogicos

disponiveis nas plataformas Agora Vai docentes de diversificar_recyr§o§ e metodologias
ENEM e Revisa Mais? para tornar as aulas mais dindmicas.

3. Verificar a proporgéao de docentes que nao
utilizaram essas plataformas ou que nao
perceberam melhora na dinamicidade das aulas.
Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Entretanto, o destaque recorrente a necessidade de diversificagcao
metodolégica sugere que as plataformas, por si s6, ndo garantem inovagao
pedagogica. Elas tendem a funcionar como instrumentos de apoio, cujo potencial
depende diretamente da intencionalidade didatica do professor e de sua
capacidade de articular os recursos digitais aos objetivos de aprendizagem. Dessa
forma, a tecnologia atua como mediadora do processo educativo, € ndo como
elemento central ou autossuficiente.

Os 19,6% de docentes que percebem impacto significativo na dinamicidade
e atratividade das aulas indicam que, em determinados contextos, as plataformas
tém sido integradas de maneira mais consistente ao planejamento pedagogico.
Nesses casos, observa-se maior alinhamento entre conteudos curriculares, praticas
avaliativas e recursos digitais, o que contribui para maior engajamento discente. Tal
resultado reforca a ideia de que experiéncias pedagdgicas bem- sucedidas com
tecnologias digitais estdo associadas a praticas planejadas, acompanhamento
continuo e integracao curricular efetiva

Por outro lado, a existéncia de docentes que afirmaram nao perceber
impacto relevante (8,9%) ou que declararam nao utilizar as plataformas (8,9%)
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evidencia limites importantes a disseminagdo dessas ferramentas no cotidiano
escolar. Esses dados sugerem possiveis barreiras relacionadas a formacgao
docente, ao dominio técnico das plataformas, a resisténcia metodologica ou mesmo
as condicdes obijetivas de infraestrutura e acesso. A presencga do grupo que optou
pela alternativa “outro” (10,7%) reforca a heterogeneidade das experiéncias,
indicando que as percepgdes sobre as plataformas variam de acordo com o
contexto escolar, a area de conhecimento e o perfil profissional de cada docente.
De modo geral, os resultados da oitava questao apontam que as plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais possuem potencial para enriquecer as praticas
pedagogicas no Ensino Médio da Zona da Mata de Ronddnia, sobretudo quando
utilizadas de forma integrada a metodologias ativas e estratégias diversificadas de
ensino. Contudo, a efetividade dessas ferramentas permanece condicionada a
ampliagdo do uso pedagogico qualificado, ao fortalecimento da formagao
continuada dos professores e a superagdo das desigualdades de acesso e
utilizacdo. Assim, o impacto positivo identificado tende a se expandir apenas
quando as plataformas forem compreendidas como parte de um projeto pedagdgico
mais amplo, articulado as necessidades reais dos alunos e as especificidades do

contexto escolar.

Quadro 30 —Pergunta 09: Na sua percepgéao, as plataformas digitais apresentam praticas
inovadoras que favorecem o aprendizado dos alunos?

Obcdes de resposta Frequéncia Percentual

I P _ (n) (%)
Zm,or;a praticas inovadoras que favorecem o aprendizado dos 14 25 0%
Sim, mas sao limitadas e n&o estado presentes em todos os 22 39.3%
conteudos
N&o, os conteludos seguem o formato tradicional, mesmo nas o

10 17,9%

plataformas
Nao utilizei as plataformas para avaliar esse aspecto 6 10,7%
Outro (especifique) 4 7,1%
Total 56 100%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 31 — Objetivos da pergunta 9
Pergunta Objetivos de Analise
1. Identificar a proporgéo de docentes que
reconhecem praticas inovadoras nas plataformas
e seu impacto no aprendizado.
2. Avaliar a percepgao dos docentes sobre a
limitacdo e abrangéncia dessas praticas
inovadoras nos conteudos disponibilizados.

Na sua percepgao, as plataformas digitais
apresentam praticas inovadoras que
favorecem o aprendizado dos alunos?
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3. Verificar a parcela de docentes que nao
perceberam inovagao ou nao utilizaram as
plataformas para avaliar esse aspecto.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Na nona questao, investigou-se a percepgao dos docentes sobre a presenca
de praticas inovadoras nas plataformas digitais utilizadas no Ensino Médio.
Observa-se que a maioria dos respondentes (39,3%, correspondentes a 22
professores) considera que as praticas inovadoras sao pontuais e nao estao
presentes em todos os conteudos. Ainda assim, 25,0% dos respondentes (14
docentes) avaliam que as plataformas apresentam praticas inovadoras capazes de
favorecer o aprendizado dos alunos.

Por outro lado, 17,9% (10 professores) consideraram que os conteudos
permanecem organizados em formatos tradicionais, mesmo nas plataformas
digitais. Um grupo menor indicou nao ter utilizado as plataformas para avaliar esse
aspecto (10,7%, correspondendo a seis docentes) ou optou pela alternativa “outro”
(7,1%, ou quatro participantes), refletindo diferentes experiéncias.

De modo geral, os dados revelam que a percepg¢ao da inovagao pedagogica
associada as plataformas digitais ainda é restrita e fragmentada, sugerindo a
existéncia de desafios relacionados tanto a concepgéo pedagdgica dos materiais
quanto a forma como esses recursos sdo apropriados no contexto escolar. Esses
elementos reforcam a necessidade de ampliar estratégias que promovam a
inovagéao didatica de modo mais consistente e transversal no uso das plataformas
digitais.

Quadro 32 — Pergunta 10: Como vocé avalia os resultados dos simulados digitais e das redac¢des
aplicados pela SEDUC em relagc&o ao desempenho real dos alunos?

Opces de resposta Freq(l:snma Per?%r;tual
Sim, os resultados refletem de forma precisa e realista o 12 21 4%
desempenho dos alunos ’
Sim, mas com algumas diferengas em relagdo ao desempenho 21 37 5%
observado em sala de aula ’
N&o, os resultados sdo muito distantes da realidade dos alunos 11 19 6%
em sala de aula ’
N&o é possivel avaliar, pois os simulados e redagdes nao foram 2 36%
aplicados adequadamente ’
Nao acompanhei o desempenho dos alunos nesses simulados e 10 17 9%
redacdes ’
Total 56 100%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Quadro 33 — Objetivos da pergunta 10
Pergunta Objetivos de Analise
1. Identificar a percepg¢ao dos docentes sobre a
precisao dos resultados dos simulados e redacgdes
em refletir o desempenho dos alunos.
2. Avaliar as divergéncias apontadas pelos
docentes entre os resultados dos
simulados/redacgbes e o desempenho observado
em sala de aula.
3. Verificar as dificuldades de acompanhamento e
aplicacao dos simulados e redagdes,
considerando a parcela que ndo acompanhou ou
nao avaliou.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Como vocé avalia os resultados dos
simulados digitais e das redagdes
aplicados pela SEDUC em relagao ao
desempenho real dos alunos?

Na décima questao, buscou-se avaliar a percepc¢ao dos docentes acerca dos
resultados obtidos nos simulados digitais e nas redagdes aplicados pela SEDUC e
o desempenho real dos alunos em sala de aula. A maior parte dos professores
(37,5%, correspondentes a 21 respondentes) apontou que os resultados desses
instrumentos refletem o desempenho discente, ainda que com algumas
discrepancias em relagao a realidade do cotidiano escolar. Adicionalmente, 21,4%
dos respondentes (12 docentes) consideraram que os resultados dos simulados e
redacdes sao precisos e realistas em relagdo ao desempenho dos alunos.

Em contrapartida, 19,6% dos professores (11 participantes) avaliaram que
os resultados apresentados estdo muito distantes da realidade vivenciada pelos
alunos em sala. Uma parcela menor destacou dificuldades na avaliagéo, seja por
aplicacao inadequada dos simulados e redagdes (3,6%, 2 docentes) ou por nao ter
acompanhado o desempenho dos alunos nessas atividades (17,9%, 10 docentes).
Esses dados revelam diferentes niveis de confianca dos docentes em relacéo aos
instrumentos avaliativos digitais e evidenciam a necessidade de aprimoramento
tanto nos processos de aplicagdo quanto no acompanhamento pedagogico
associado a essas avaliagoes.

A analise integrada das percepc¢des docentes sobre as plataformas digitais
de aprendizagem e seus instrumentos avaliativos delineia um panorama
multifacetado acerca do uso dessas tecnologias na pratica pedagogica. De modo
geral, os professores reconhecem as plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais
como recursos com potencial para tornar as aulas mais dinamicas e, em certa
medida, inovadoras, embora haja convergéncia quanto a necessidade de

diversificagcdo metodolégica e de revisao dos conteudos disponibilizados.
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Paralelamente, observa-se que uma parcela expressiva dos docentes ainda nao
utiliza plenamente esses recursos ou manifesta cautela quanto a efetividade das
praticas inovadoras mediadas pelas plataformas.

No ambito da avaliagdo da aprendizagem, embora a maioria dos
respondentes considere que os resultados dos simulados e das redacgdes digitais
guardam correspondéncia com o desempenho académico dos alunos, persistem
divergéncias quanto a precisdo desses indicadores, bem como desafios
relacionados ao acompanhamento sistematico e a correta aplicagdo dessas
ferramentas. Esses achados reforgam a importancia do uso critico, intencional e
diversificado das plataformas digitais de aprendizagem, assim como do
aprimoramento dos processos avaliativos, de modo que refltam com maior
fidelidade a realidade escolar e contribuam efetivamente para a qualificagdo do

ensino e da aprendizagem.

6.5 Integracao Tedrica e Diagnéstico das perguntas 11, 12 e 13 sobre a

Implementacgao das Plataformas

A analise integrada das questdes 11, 12 e 13 evidencia que a implementagao
das plataformas digitais no Ensino Médio da rede estadual de Rondénia se depara
com entraves de natureza estrutural, pedagdgica e formativa. De modo recorrente,
os docentes apontam limitagdes relacionadas a infraestrutura basica, como a
insuficiéncia de equipamentos, a precariedade dos laboratérios escolares e a
instabilidade do acesso a internet, fatores que comprometem a regularidade e a
efetividade do uso das plataformas no cotidiano escolar. Soma-se a isso a
percepgao de insuficiéncia das formacgdes ofertadas, muitas vezes pontuais ou
pouco alinhadas as necessidades reais da pratica pedagdgica, além do acumulo de
atribuicbes administrativas e pedagogicas que intensificam a sobrecarga docente.

Embora s plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais sejam reconhecidas
pelos participantes como importantes instrumentos de apoio, a sua utilizagédo é
frequentemente comprometida pelo baixo engajamento discente e pela limitagao de
conteudos que, muitas vezes, ndo dialogam com a realidade curricular em curso.
Essa dissociagcao entre o material disponivel nas plataformas e as demandas
concretas da sala de aula contribui para a percepc¢éo de que os recursos digitais,
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isoladamente, n&o sao suficientes para promover mudancas pedagdgicas
substantivas.

Nesse contexto, os resultados reforcam a centralidade do professor como
mediador do processo educativo, responsavel por articular os recursos tecnoldgicos
as necessidades dos alunos e aos objetivos pedagogicos. Contudo, essa mediacao
ocorre em um cenario marcado por sobrecarga de trabalho, caréncia de suporte
institucional continuo e fragilidades na infraestrutura, o que limita o potencial
transformador das plataformas digitais. Tal constatagéo dialoga com abordagens
tedricas que defendem que a integracédo efetiva das tecnologias educacionais
depende de condigcbes materiais adequadas, formagdo docente consistente e
politicas educacionais articuladas, capazes de sustentar praticas pedagdgicas
inovadoras de forma continua.

Para fins de organizagdo e clareza das observacbes apresentadas, os
resultados foram sistematizados em quadros, a partir dos quais se identificaram
trés nucleos de sentido predominantes:

1. Infraestrutura e internet como barreiras centrais na efetivacdo do uso
das plataformas (pergunta 11).

2. Professor visto como mediador pedagdgico central, porém
sobrecarregado, diante das multiplas demandas e da insuficiéncia de apoio
institucional (pergunta 12).

3. Plataformas digitais usadas como apoio pedagodgico, mas com
alcance limitado em funcido do desinteresse discente e das restricdes de acesso e
conectividade (pergunta 13).

Quadro 34 — Pergunta 11: Descreva qual ou quais os obstaculos sdo mais recorrentes para que

sejam implementadas praticas pedagogicas com o uso das tecnologias digitais educacionais na
escola em que vocé trabalha?

Categoria Respostas com o mesmo sentido
Numero de computadores insuficiente; Laboratério inadequado;
Infraestrutura insuficiente Poucos equipamentos; Computadores obsoletos; Falta de espaco

fisico adequado.
Internet ruim/instavel; Falta de conexdo em todas as salas;

Internet precaria/instavel Internet cai constantemente; Muitos alunos sem acesso a
internet; Necessidade de conexao estavel para engajamento.
Falta de formacgao/ Nao tive formagao tecnoldgica; Auséncia de cursos e oficinas;
capacitagcado docente Falta de preparo para usar pedagogicamente as tecnologias.
Falta de suporte Auséncia de profissional no LIE; Falta de pessoal qualificado para
técnico/pessoal auxiliar no laboratorio; Problemas técnicos nao resolvidos.
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Tempo
insuficiente/sobrecarga
docente

Tempo insuficiente para acessar plataformas; Acumulo de
atividades inviabiliza o uso; Carga de trabalho intensa limita
planejamento.

Desinteresse/dificuldades
dos alunos

Falta de participagao e interesse; Alunos fazem de qualquer jeito;
Falta de dominio basico (ex.: criar e-mail); Alunos usam
plataformas apenas para copiar.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 35 — Pergunta 3: Pergunta 12. Qual é a sua visao sobre o papel do professor no processo
de ensino-aprendizagem a partir da insercéo do uso das Plataformas Agora Vai ENEM e Revisa
Mais no Ensino Médio nas escolas estaduais no Estado de Rondénia?

Categoria

Respostas com o mesmo sentido

Professor como
mediador/incentivador

Mediador do conhecimento; Incentivador dos alunos; Facilitador
de aprendizagem; Integrador que faz a ponte entre contetdo e
aluno; Orientador do uso das plataformas.

Sobrecarga e cobrangas

Mais uma sobrecarga ao professor; Cobrancga por resultados da
gestao; Necessidade de correr atras dos alunos; Desgaste mental
com uso obrigatorio.

Importancia reconhecida,
mas limitada

Professor é fundamental no acompanhamento e explicagoes;
Necessario adaptar o papel as novas tecnologias; Falta de
formacao continua para lidar com as plataformas.

Criticas as plataformas

Alunos nao aproveitam adequadamente; Video aulas pouco
atrativas; Conteudos nao condizem com o ENEM; Plataforma

deveria ser suporte, mas se torna foco principal.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Quadro 36 — Pergunta 13: Poderia nos contar sobre uma aula em que utilizou recursos da
plataforma Agora Vai ENEM e Revisa Mais enquanto docente?

Categoria

Respostas com o mesmo sentido

Uso como
complemento/apoio

Atividades de casa; Complemento de conteudos; Video aulas como
suporte; Corregdes de redagdes; Simulados aplicados aos alunos.

Experiéncias positivas

Riqueza de conteudos e oportunidades; Contribui¢ao significativa
na preparagao para o ENEM.

Experiéncias
negativas/dificuldades

Falta de retorno dos alunos; Falta de interesse discente; Problemas
de acesso e compatibilidade com a grade curricular; Relatos de
nao utilizacdo ou dificuldades semelhantes dos colegas.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Analise a partir dos trés nucleos Estruturantes

1° Nucleo (pergunta 11) — Infraestrutura e conectividade como barreiras

centrais

A analise das respostas a questao 11 revela um panorama complexo sobre
as dificuldades enfrentadas por professores da educacgao basica na implementacao
das tecnologias digitais educacionais (TDICs). Predominam limitagdes de ordem
estrutural, especialmente relacionadas a instabilidade da internet, a insuficiéncia ou
obsolescéncia dos equipamentos, a inexisténcia ou inadequacgao de laboratorios e
a precariedade na manutencao dos dispositivos. Relatos como ‘“internet insuficiente

para atender a demanda das escolas”, “tablets obsoletos adquiridos pelo governo”

124



e “laboratorio sem estrutura adequada” exprimem a recorréncia desse cenario nas
unidades escolares.

Tais obstaculos, de natureza objetiva, extrapolam a esfera da agao individual
docente e comprometem diretamente a integragao pedagogica das tecnologias. Ao
mesmo tempo, a centralidade atribuida a essas dificuldades revela a fragilidade das
condicdes institucionais de suporte, o que limita a adog¢ao de praticas inovadoras
mesmo quando ha disposi¢ao por parte dos professores. Esse quadro evidencia a
necessidade de politicas de investimento continuo e de acompanhamento técnico
sistematico para garantir condicbes minimas de funcionamento das propostas
digitais.

Outro fator recorrente € a auséncia das formacdes voltadas ao uso
pedagogico das tecnologias. Muitos docentes afirmaram nao ter participado de
capacitacbes especificas ou apontaram que as formagdes ofertadas né&o
consideram os diferentes niveis de familiaridade tecnolégica do corpo docente.
Declaragdes como “ndo tive nenhuma formagéo tecnolégica” e “a diferenga de
conhecimento entre os professores dificulta o desenvolvimento dos cursos”revelam
lacunas que comprometem a apropriacao efetiva dos recursos disponiveis.

As dificuldades relatadas, que passam desde o uso do e-mail institucional
até a criagao de formularios digitais, reforcam a demanda por processos formativos
continuos, graduais e contextualizados, capazes de dialogar com as realidades
locais e com os saberes prévios dos professores. Nesse sentido, a consolidagéo de
uma cultura formativa permanente mostra-se fundamental, corroborando a ideia de
que a simples disponibilizagdo de tecnologias n&do garante sua integracéo
pedagogica. Como afirma Kenski (2012), a inser¢céo da tecnologia na escola exige
condigdes que favorecam seu uso critico, criativo e articulado ao curriculo e ao
contexto sociocultural dos estudantes.

Por fim, os docentes também relacionam as dificuldades no uso das TDICs
ao desinteresse discente, frequentemente mencionado como fator que desestimula
a adocéo de propostas mediadas por tecnologias. Expressdes como “os alunos ndo
se envolvem”ou “sé participam quando é algo muito diferente” revelam nao apenas
a percepcdo de baixa motivacdo estudantil, mas também o esgotamento
profissional diante das multiplas demandas enfrentadas. Esses relatos indicam a

necessidade de repensar estratégias pedagogicas que dialoguem com o0s
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interesses juvenis e promovam maior engajamento, associando o uso das

tecnologias a praticas mais significativas e contextualizadas.

2° Nucleo (pergunta 12) — O professor como mediador em contexto de
sobrecarga

A questao 12 investigou como os docentes percebem seu papel no processo
de ensino-aprendizagem diante da insercao das plataformas educacionais Agora
Vai ENEM e Revisa Mais. As respostas evidenciam que a maior parte reconhece a
importancia da mediacdo docente, mesmo em contextos digitais. Falas como “o
professor continua sendo essencial para gquiar os estudantes mesmo com as
plataformas” e “as plataformas ajudam, mas quem engaja o aluno é o professor”
indicam consciéncia sobre a centralidade da funcéo docente.

Sob a dtica construtivista, Piaget® defende que conhecimento nao resulta da
simples reproducdo da realidade, mas da acao ativa do sujeito sobre ela,
construindo estruturas cognitivas proprias. Nesse sentido, a fungdo mediadora do
professor permanece indispensavel para a criacdo de situagbes didaticas que
favoregam a autonomia, a investigagdo e a participagdo ativa dos estudantes,
inclusive em contextos digitais.

Entretanto, os relatos também apontam que essa fungdo mediadora é
comprometida pela sobrecarga de trabalho, pela auséncia de formagdes
adequadas e, em alguns casos, pela delegacdo das fungdes pedagdgicas as
proprias plataformas. Expressdes como “o professor s6 repassa o que esta na
plataforma” e “as atividades ja vém prontas, é so aplicar’ sugerem uma postura
mais passiva, que se afasta da perspectiva construcionista, segundo a qual o
professor deve atuar como facilitador de experiéncias criativas e significativas.
Papert (2008) reforga que a aprendizagem € mais eficaz quando o estudante esta
envolvido na construgdo de algo significativo, 0 que exige mediagao intencional e
criativa por parte do professor.

Além disso, é recorrente a percep¢cao de aumento da pressdo sobre o
docente, seja pelo acompanhamento constante das atividades nas plataformas,
seja pela necessidade de mobilizar alunos pouco engajados. Falas como “a
plataforma virou uma obrigagdo” e “o professor precisa correr atras dos alunos”

evidenciam um sentimento de sobrecarga associado a falta de apoio institucional.
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Conforme destaca Moran (2018), o potencial inovador das tecnologias é
comprometido quando sua implementagdo ndo se articula a politicas de
valorizagcdo, acompanhamento e formagao docente.

Por fim, observa-se a tendéncia de atribuir exclusivamente aos estudantes a
baixa adesao as plataformas, desconsiderando fatores socioeconémicos,
contextuais e pedagogicos que impactam o engajamento discente. Esse
deslocamento de responsabilidade reforca a necessidade de uma abordagem mais
integrada, que reconhega as condi¢gbes concretas de ensino e aprendizagem e
promova o compartilhamento institucional das responsabilidades envolvidas no uso

pedagogico das tecnologias.

3° Nucleo (pergunta 13) — Plataformas como apoio pedagoégico, tensionadas
pelo engajamento discente e pelas condi¢goes de acesso
As respostas a questao 13, que solicitou relatos sobre o uso das plataformas
digitais em situagdes concretas de aula, evidenciam praticas heterogéneas, que
variam desde experiéncias integradas ao planejamento pedagdgico até usos
pontuais e restritivos. Alguns docentes relataram estratégias articuladas, como a
utilizacdo de videos para introdugao de temas, estimulo a producao textual e
aplicacdo de quizzes voltados a revisdo de conteudos. Um dos professores
exemplifica esse movimento ao afirmar: “Trabalhei interpretagdo de texto com
videos do Revisa Mais. A turma interagiu muito e demonstrou melhor compreenséo
do conteudo”, indicando potencial pedagdgico quando ha intencionalidade didatica.
Por outro lado, parte significativa dos professores restringiu o uso das
plataformas a aplicagdo de simulados ou atividades avaliativas, sem
aprofundamento pedagogico ou discussao dos resultados. Falas como “a
plataforma foi usada apenas para aplicar um simulado” ou ‘utilizei para aplicar
simulados, mas néo tive tempo de discutir os resultados” revelam uma apropriagao
limitada, ainda ancorada em uma légica conteudista e reprodutivista. Essa pratica
distancia-se das abordagens construtivista e conectivista, nas quais a
aprendizagem ocorre por meio da interagdo, da autoria e da construgcdo de
sentidos. Conforme destaca Siemens, o conhecimento se constitui em redes, e a
aprendizagem contemporénea requer a capacidade de construir, acessar e

mobilizar essas conexodes de forma ativa.
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As dificuldades de ordem estrutural também aparecem de forma recorrente
como entraves ao uso pedagoégico das plataformas. Problemas como conexao
instavel, auséncia de laboratérios e falta de dispositivos por parte dos alunos séo
exemplificados em relatos como: “tentei usar o Revisa Mais, mas a conexdo néo
funcionava” e “ndo temos laboratoério de informatica, e os alunos ndo dispbem de
celular com internet”. A esses fatores somam-se manifestacbes de
desconhecimento ou falta de orientagdo institucional, como “ndo conheco a
plataforma, nunca fui orientado sobre como usar”, evidenciando fragilidades na
politica de implementagcéo e acompanhamento.

Apesar dessas limitagdes, emergem experiéncias alternativas que
demonstram possibilidades de autoria e inovagdo pedagodgica, mesmo em
contextos adversos. O uso de ferramentas como blogs, formularios do Google e
Canva foi mencionado como recurso complementar as plataformas institucionais:
“uso o Canva com os alunos, embora precise ficar no corredor por causa da
internet”. Essas praticas, ainda que pontuais, revelam que a inovag¢ao nao esta
restrita as plataformas oficiais, mas depende da iniciativa docente, da
intencionalidade pedagdgica e da capacidade de adaptacao as condigbes reais da
escola.

Em sintese, o terceiro nucleo evidencia que as plataformas digitais
funcionam como apoio pedagogico potencial, porém seu impacto permanece
condicionado ao engajamento discente, as condicbes de acesso e ao
acompanhamento institucional. A ampliacdo de seu uso efetivo requer ndo apenas
infraestrutura adequada, mas também formagédo docente continua e estratégias
pedagogicas que promovam participagao ativa, autoria e construgéo significativa do

conhecimento.

Conclusao Integrada
A analise articulada dos trés nucleos demonstra que, embora haja

reconhecimento do potencial das plataformas digitais, sua apropriagcado pedagodgica
efetiva ainda é limitada por barreiras de infraestrutura, lacunas formativas e
desafios metodologicos. A recorrente insuficiéncia de infraestrutura, aliada a
auséncia de formacdes continuadas contextualizadas e a falta de intencionalidade
pedagodgica no uso das tecnologias, compromete a consolidacdo dessas
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ferramentas como mediadoras de aprendizagens criticas, colaborativas e
significativas.

Observa-se que a inexisténcia de politicas integradas, capazes de articular
tecnologia, formacao docente e acompanhamento pedagdgico, faz com que as
plataformas sejam frequentemente utilizadas como repositérios de contetudo ou
instrumentos avaliativos pontuais, distanciando-se de seu potencial formativo mais
amplo. Esse cenario reforga que a simples disponibilizacao de recursos digitais nao
€ suficiente para promover inovacdes educacionais consistentes, sobretudo em
realidades marcadas por desigualdades de acesso e sobrecarga docente.

Para que as plataformas digitais avancem de um uso instrumental para
ambientes de aprendizagem efetivamente dinamicos e inclusivos, torna-se
imprescindivel investir em trés frentes complementares e indissociaveis: (i)
infraestrutura, assegurando conectividade estavel e equipamentos adequados; (ii)
formagcdo continuada, de carater critico, progressivo e contextualizado as
realidades escolares; e (iii) integracdo pedagdgica intencional, pautada em
metodologias ativas e alinhada a referenciais tedricos como o construtivismo, o
construcionismo e o conectivismo. Apenas a articulacdo desses elementos
permitira que o uso das tecnologias digitais contribua, de maneira efetiva, para a
transformacgao das praticas pedagdgicas e para a ampliagdo das oportunidades de

aprendizagem no Ensino Médio da Zona da Mata de Rondénia.
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7. CONCLUSOES

A pesquisa, desenvolvida em duas etapas — preliminar e ampliada —
permitiu uma compreensdo ampla e aprofundada das percepg¢des, praticas e
desafios enfrentados pelos docentes da rede estadual da Zona da Mata de
Rondbénia no uso de tecnologias digitais e plataformas de aprendizagem,
especialmente Agora Vai ENEM e Revisa Mais. Ao articular dados empiricos,
referenciais teodricos e a realidade regional, constatou-se que a incorporagao das
tecnologias digitais na educagao basica constitui um processo ainda em
construcdo, marcado por avangos significativos, mas também por limites
estruturais, formativos e politicos.

A etapa preliminar, realizada em quatro escolas distribuidas em trés
municipios da regiao, com participacdo de 14 docentes, assumiu carater
exploratério essencial. Embora a amostragem fosse reduzida, essa fase foi
fundamental para validar o instrumento de coleta, identificar lacunas metodoldgicas
e antecipar desafios que possibilitaram o aprimoramento da etapa ampliada. Os
resultados indicaram que os professores reconhecem a importancia das tecnologias
digitais e relatam utiliza-las com regularidade. Todavia, emergiram contradi¢des
entre o uso frequente dessas ferramentas e a auséncia de processos formativos
sistematicos capazes de promover uma ressignificagdo pedagogica consistente.

Também se observou uma percepg¢ao positiva sobre a existéncia de recursos
tecnoldgicos, como laboratorios de informatica, embora persistissem entraves
relacionados a infraestrutura, ao suporte técnico e ao alinhamento entre tecnologia
e objetivos pedagdgicos. No campo da formagédo continuada, os docentes
apontaram que, apesar de necessaria, ela permanece insuficiente para atender as
demandas concretas da sala de aula, evidenciando fragilidades nas politicas
formativas da rede estadual.

Essas dificuldades foram intensificadas durante o ensino remoto
emergencial, no contexto da pandemia da Covid-19. Os professores classificaram
esse periodo como desgastante e desafiador, destacando a precariedade do
acesso dos estudantes, a instabilidade da conectividade e a escassez de suporte
institucional. Nesse cenario, as plataformas digitais tiveram uso limitado, sobretudo
para praticas colaborativas e estratégias pedagdgicas inovadoras.

Quanto as plataformas Agora Vai ENEM e Revisa Mais, a percepc¢éo docente
revelou ambivaléncias. Embora o acesso gratuito tenha sido avaliado
positivamente, a qualidade dos conteudos, a falta de alinhamento com o curriculo
e a ocorréncia de problemas técnicos foram amplamente criticados. A presenca de
erros em simulados e gabaritos comprometeu a confianca dos professores e
dificultou a incorporacado significativa dessas ferramentas ao planejamento
pedagogico.
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A etapa ampliada permitiu incluir maior numero de participantes e escolas
analisadas, conferindo mais representatividade ao estudo. Essa fase confirmou
tendéncias iniciais e aprofundou a compreensao do fendbmeno, evidenciando que a
apropriacdo das tecnologias digitais pelos docentes ainda € marcada por baixa
intencionalidade pedagodgica, limitacbes estruturais e insuficiéncia de suporte
formativo continuo. Assim, as duas etapas convergem para a constatagao de que
0 uso de tecnologias digitais na educacédo basica de Ronddnia constitui um
processo instavel, permeado por contradi¢des que exigem politicas publicas
robustas e integradas.

No que se refere aos objetivos da tese, verificou-se que o objetivo geral —
mapear como os professores utilizaram as plataformas Agora Vai ENEM e Revisa
Mais para apoiar suas praticas no Ensino Médio — foi alcangado. Os objetivos
especificos também foram contemplados, revelando que a implementagdo das
plataformas ocorreu de maneira verticalizada, sem planejamento sistémico ou
participagcdo docente nos processos decisorios. Isso resultou em uma apropriagao
predominantemente instrumental, distante dos principios do construcionismo de
Papert, segundo os quais a aprendizagem decorre da acgao criativa, da
experimentacgao e da reflexao.

O segundo objetivo demonstrou que o contexto pandémico impulsionou o
uso de tecnologias digitais, inclusive entre professores resistentes. Entretanto, tal
apropriagdo ocorreu de forma desigual e improvisada, devido as fragilidades
estruturais e a auséncia de politicas formativas continuas. Essa constatacao
dialoga com o pensamento de Piaget, para quem a autonomia intelectual depende
de condi¢bes materiais e pedagogicas que favorecam a construgdo ativa do
conhecimento.

O terceiro objetivo evidenciou praticas inovadoras pontuais, como
metodologias ativas e estratégias colaborativas. Contudo, tais iniciativas n&o se
encontram sistematizadas, o que reforca a perspectiva freiriana de que a inovacao
pedagogica requer dialogo, problematizagdo e construgdo coletiva do
conhecimento.

Essa analise articula-se ao debate contemporaneo sobre a mercantilizagéo
da educacao. Ball (2012) argumenta que politicas educacionais orientadas pela
l6gica de mercado transformam praticas pedagogicas, curriculos e formas de
avaliagao, afirmando que a educacao tem sido progressivamente reorganizada sob
uma logica politica que desloca sua natureza publica e coletiva para uma I6gica
empresarial baseada em resultados e métricas de desempenho.

No Brasil, esse processo € intensificado por parcerias entre redes publicas e
empresas que comercializam sistemas de ensino e plataformas digitais (Adriao,
2018). Durante a pandemia, esse cenario tornou-se ainda mais evidente,
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impulsionado por discursos de “heroismo tecnoldgico” (Campos; Blikstein, 2023),
que mascararam interesses comerciais e reduziram o espaco para reflexdes criticas
sobre adequacao pedagdgica e soberania dos dados educacionais.

Pretto (2021) discute esse processo no contexto da digitalizacdo da
educacdo, argumentando que a crescente dependéncia de plataformas
educacionais produz um movimento de plataformizagao que reorganiza a dindmica
escolar, condiciona praticas pedagdgicas e redefine formas de controle e circulagao
do conhecimento. Para o autor, tais plataformas instauram sistemas de
gerenciamento que capturam, classificam e operacionalizam dados, influenciando
diretamente a autonomia docente e os modos de ensinar e aprender na escola
publica. Pesquisadores da UNIVALI também contribuem para esse debate: Gesser
(2019) analisa como plataformas digitais reconfiguram relagdes pedagdgicas,
intensificam demandas docentes e produzem sensacgao de vigilancia; Raabe
(2022), por sua vez, alerta para os riscos de trilhas de aprendizagem algoritmicas
reduzirem o protagonismo discente, limitando a criatividade e a autoria do professor
no processo formativo.

Além dos impactos pedagdgicos, esse processo gera implicagbes éticas
relevantes, como desigualdades digitais, riscos a privacidade e baixa transparéncia
algoritmica. A literatura critica, como Apple (2013) e Saviani (2021), reforca que o
avancgo de racionalidades gerencialistas compromete a autonomia profissional e a
funcao social da escola, transformando o conhecimento em mercadoria e reduzindo
a educacao a praticas tecnicistas.

Diante disso, reafirma-se que a adogédo de tecnologias educacionais deve
ocorrer de forma critica, reflexiva e alinhada a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (Lei n® 9.394/1996), que estabelece principios de igualdade,
qualidade, formacéo integral e valorizagdo do magistério. Somente com politicas
que integrem tecnologia, formacgao critica, infraestrutura adequada e participagao
docente sera possivel garantir que as plataformas digitais contribuam efetivamente
para uma educacao publica democratica, inclusiva e emancipadora.

Portanto, a partir dos resultados obtidos, tornam-se evidentes alguns eixos
estratégicos para qualificar o uso pedagdégico das plataformas digitais no Ensino
Médio da rede publica estadual:

« Formacdo continuada critica e contextualizada, que va além do ensino
técnico e estimule a reflexdo sobre o papel pedagdgico das tecnologias a luz
de teorias como o construcionismo e a pedagogia critica.

o Criacao de espacos colaborativos de planejamento e troca entre docentes,
fomentando o dialogo e a construcao coletiva de estratégias de uso das

plataformas.
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e Integracdo das plataformas aos Projetos Politico-Pedagogicos (PPP),
garantindo que seu uso esteja alinhado aos objetivos e principios educativos
da instituigao.

e Promocao da autonomia docente, assegurando liberdade para adaptacéo e
selecao dos recursos digitais conforme as necessidades e objetivos locais.

o Fortalecimento da infraestrutura tecnoldgica, com investimentos em
conectividade, equipamentos e suporte técnico para superar desigualdades
de acesso.

« Ampliacado da conectividade e incentivo a aprendizagem em rede, conforme
o conectivismo de Siemens (2004), articulando as plataformas institucionais
a redes diversificadas de conhecimento.

e Fomento a curadoria e uso critico de conteudos digitais, desenvolvendo
competéncias para analise, sele¢cdo e aplicacdo pedagdgica de diferentes
recursos.

Em sintese, o estudo evidencia que o impacto pedagdgico das plataformas
Agora Vai ENEM e Revisa Mais depende diretamente de politicas integradas que
combinem infraestrutura adequada, formacado docente critica e intencionalidade
pedagogica. Ao reconhecer os professores como sujeitos ativos, como propdem
Piaget, Papert, Freire e Siemens, reafirma-se o compromisso com uma educagéao
publica de qualidade, inclusiva e transformadora, capaz de integrar os recursos
digitais de forma critica, criativa e alinhada a formacao integral dos estudantes da

Zona da Mata de Rondénia.
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APENDICE
12 ETAPA DA PRELIMINAR

Municipios - Zona da Mata
14 respostas

Escola em que atua
14 respostas

%

Experiéncia Profissional:

14 respostas

&

@ Alto Alegre dos Parecis
@ Alta Floresta D'Qeste

@ Castanheiras

@ Nova Brasilandia D'Oeste
@ Novo Horizonte D'Oeste
@ Rolim de Moura

@ Santa Luzia D'Oeste

@ CEEJACEL JORGE TEIXEIRADE OL...
@ EEEF MARIA COMANDOLLI LIRA

@ EEEF MONTEIRO LOBATO

@ CTPM-VIIIl - COLEGIO TIRADENTES...
@ EEEF ULISSES GUIMARAES

@ EEEFM ALUIZIO PINHEIRO FERREIRA
@ EEEFM CANDIDO PORTINARI

@ EEEFM CARLOS DRUMOND DE AN...

14V

@® 01a05anos
® 06a10anos
® 11 a15anos
® 16 a20anos
@ mais de 21 anos
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Género:
14 respostas

@ Masculino
® Feminino
@ Prefiro nao dizer

Faixa etaria:
14 respostas

® de20a30anos
@® de31a40anos
@ de 41 a2 50 anos
® mais de 50 anos

Maior Formagao académica:
14 respostas

@ Graduagéo

@ Especializagio (Lato Sensu)
@ Mestrado (Stricto Sensu)

@ Doutorado (Stricto Sensu)
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1. Vocé utiliza as ferramentas digitais disponiveis na unidade escolar em seus planejamentos
semanais

14 respostas

@ Muite frequente
@ Frequente
@ Qcasionalmente

@ Raramente
@ Nunca

2 - A busca por aperfeicoamento de praticas pedagégicas com o uso de recursos tecnolégicos
acontece

14 respostas

@ Muite frequente
@ Frequente

@ Ocasionalmente
® Raramente

® Nunca

3. Qual é a sua opinido sobre a integragao do laberatério de informatica no curriculo escolar?
14 respostas

@ Muito positivo
@ Positive
@ Neutro

@ Negativo
@ Muito negative
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4. As capacitagdes para a utilizagaoc de novos softwares educacionais ou treinamentos para
melhorar o uso das tecnologias colaboram para ¢ planejamento das aulas?

14 respostas
@ Muite frequente
@ Frequente
@ Qcasionalmente
‘ ® Raramente
® Nunca

5. Como vocé descreveria a transicdo para o ensino a distancia durante a pandemia?
14 respostas

@ Desafiadora, mas gratificante
@ Adaptativa e fluida

@ Estressante e dificil

@ Outros:

6. Como avalia o seu letramento digital no periodo pandémico com o auxilio das formagdes
ofertadas pela SEDUC/RO ?

13 respostas

® Excelente
@ Muito bom
@ Bom

@ Razoavel
® Ruim

46,2%

143



7. Quais foram os principais recursos tecnelégicos que vocé utilizou para apoiar o ensino remoto?

13 respostas

@ Plataformas de videoconferéncia

(Zoom, Google Meet, etc.)

@ Plataformas de aprendizagem online
(Google Classroom, Moodle, etc.)

@ Ferramentas de colaboragéo online
(Google Docs, Microsoft Teams, etc)

v @ Outros (especificar):

8. Quais foram os maiores desafios enfrentados ao utilizar tecnologia para o ensino remoto?

13 respostas
@ Conexfo instavel com a internet
@ Dificuldades de acesso dos alunos aos
recursos tecnolégicos
@ Adaptacéo do conteudo didatico para
o ambiente digital
’ @ OQutros (especificar):

9. A tecnologia impactou positivamente o aprendizade dos seus alunos durante esse periodo?
13 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
@ Neutro

@ Concordo parcialmente

W @ Concordo totalmente
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10. Quais estratégias ou métodos de ensino vocé descobriu ou desenvolveu através da tecnologia
durante a pandemia?

13 respostas

@ Aulas gravadas para flexibilidade de
horérios dos alunos

@ Uso de ferramentas de avaliagéo
online (quiz, questionarios, etc.)

@ Promog#o de projetos colaborativos
online entre os alunos

@ Outros (especificar):

12. O sistema de ensino do estado ampliou a oferta de opgdes de estudo a distancia como reforgo
relacionado ao curriculo, apds a pandemia. Qual é ...seus alunos em relagac a pratica em sala de aula?

14 respostas

@ Excelente
@ Muito bom
@ Bom

@ Razoavel

® Ruim

13. Como vocé avalia o impacto dessas plataformas no desempenho académico e na preparagao

dos alunos para exames como 0 ENEM?
14 respostas

® Excelente
@ Muito bom
@ Bom

@ Razoavel

® Ruim
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14. Considera que as aulas se tornaram mais dindmicas com os recursos pedagodgicos disponiveis

nas plataformas Agora vai Enem e Revisa mais?

14 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
@ Neutro

@ Concordo parcialmente
@ Concordo totalmente

15. Vocé tem dificuldade em inserir contetidos da Plataforma Agora Vai Enem e Revisa Mais em

seus planejamentos quinzenais ou mensais

14 respostas

42,9‘% v

@ Muito frequente
@ Frequente

@ Ocasionalmente
@ Raramente

® Nunca

16. Considera a oferta gratuita do acesso a essas plataformas um avango no que diz respeito ao

uso da tecnologia na educacéo
13 respostas

@ Discordo totalmente

® Discordo parcialmente
@ Neutro

@ Concordo parcilamente
@ Concordo totalmente
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17. Existem praticas inovadoras na forma como os conteldos sao disponibilizados nas

plataformas?
14 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
Neutro

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente

18. Descreva qual ou quais os obstaculos sao mais recorrentes para que seja inserida nas
praticas pedagogicas o uso das tecnologias digitais educacionais disponiveis na escola em

que voceé trabalha?

14 respostas

As videoaulas sao ruins, contetido mal planejado e apresentado. Os estudantes "odeiam" a
plataforma. E um desperdicio de tempo e energia da equipe escolar

Acesso a internet

Falta de recurso

Falta interresse

Acesso a internet de qualidade.

A instabilidade das platafarmas digitais.

Os alunos acessaram com responsabilidade
Tempo, as aulas presenciais tomam muito tempo
Desinteresse dos profissionais.

Internet ruim

Internet instavel

Falta de apoio na sala de informatica da escola

19. Qual ¢ a sua concepgao sobre o papel do professor no processo de ensino-
aprendizagem a partir da inser¢ao do uso das Plataformas Agora Vai Enem e Revisa
Mais no Ensino Médio nas escolas estaduais no Estado de Ronddnia?13 respostas

E uma excelente ferramenta para punir e desmotivar um professor.

Incentivador vusto que a maioria dos alunos nao demonstra interesse em fazer as atividades
Infelizmente as plataformas do #Revisa Mais e Agora Vai Enem precisam ser ampliadas e
atualizada, pois da forma em que vem sendo obrigadas as escolas utilizarem sem respeitar o
calendario individual de cada escola, as mesmas estdo desatualizadas no que condiz a atualiza¢do de
informagdes de alguns objetos de aprendizagem com erros nas questoes dos simulados, muitas

videos aulas que ndo sdo atrativas ao estudantes. O governo deve valorizar mais os professores ¢
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parar de dar tanta énfase e propaganda a essas plataformas, principalmente a suas utilizacdo nas
escola de Ensino Médio Integral que tem um processo de aprendizagem muito melhor do que os
objetos do conhecimento disponibilizado por essas plataformas.

Peca chave

Mediador

O professor passa ser mediador de conhecimento, onde o atual responsavel pela aprendizagem é o
aluno. Apesar, se o professor nio atuar como Educador principal aos alunos de ensino basico, essa
profunda aprendizagem fica desconexa.

Bom

O papel do professor interagir com a plataforma

Que estdo acomodados ao livro didatico e ndo querem planejar algo novo.

Falta de interesse dos estudantes

Papel de mediador

Eu achei super importante essas plataformas

20. A SEDUC, por meio das plataformas Agora Vai Enem e Revisa Mais, tem ofertado Simulados

Digitais Estaduais e redagoes. Acredita que os res...ndizem com a realidade do aluno em sala de aula?
14 respostas

@ Sim, os resultados refletem de forma
precisa e realista o desempenho do...

@ Sim, mas com algumas diferencas e...
) Nao, os resultados s&o muito distant...
@ N&o é possivel avaliar, pois os simul...
@ Nao acompanhei o desempenho dos...
@ Concordo parcialmente

@® Neutro

@ Discordo totalmente

@ Concordo totalmente

21. Poderia nos contar sobre uma aula em que utilizou recursos da plataforma Agora Vai
Enem e Revisa Mais que te satisfez enquanto docente12 respostas

Nao existe

Houve um debate muito interessante envolvendo um determinado tema da redagdo que foi bem
utilizado em sala

Uma Aula que utilizei a realizagdo de simulado da plataforma foi bem interativa, embora de 10
questdes duas estavam com gabaritos errados e com erros de Lingua portuguesa.

Nas proprias aulas online

Nada a declarar.

Simulados

Nao utilisei

Formagao territorial e politica do Brasil

Resultados das redacdes

Nos simulados
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Aula sobre as regides do Brasil

22. Qual das alternativas a seguir melhor representa a drea de conhecimento em que vocé atua?

13 respostas

2 ETAPA DA PESQUISA

Municipios - Zona da Mata
56 respostas

Escola em que atua

56 respostas
‘ 89°

o

@ Linguagens e suas Tecnologias

@ Matematica e suas Tecnologias

@ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
@ Formagéo Técnica e Profissional

@ Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

@ Alto Alegre dos Parecis
@ Alta Floresta D'Oeste

@ Castanheiras

@ Nova Brasilandia D'Oeste
@ Novo Horizonte D'Oeste
@ Rolim de Moura

@ Santa Luzia D'Oeste

@ CEEJACEL JORGE TEIXEIRADE OL...
@ EEEF MARIA COMANDOLLI LIRA

@ EEEF MONTEIRO LOBATO

@ CTPM-VIIl - COLEGIO TIRADENTES...
@ EEEF ULISSES GUIMARAES

@ EEEFMALUIZIO PINHEIRO FERREIRA
@ EEEFM CANDIDO PORTINARI

@ EEEFM CARLOS DRUMOND DE AN...

15V
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Experiéncia Profissional:
56 respostas

@® 01a05anos
® 06a10ancs

@ 11a15anos
® 16a20anos
@® mais de 21 anos

Género:
56 respostas

® Masculine
@ Feminino
@ Prefiro ndo dizer

Faixa etdria:

56 respostas

@® de 20a30anos
® de 31 240 anos
@ de 41 250 anos
® mais de 50 anos

150



Maior Formagac académica:

56 respostas

® Graduacéo

® Especializagdo (Lato Sensu)
@ Mestrado (Stricto Sensu)

@ Doutorado (Stricto Sensu)

Qual das alternativas a seguir melhor representa a area de conhecimento em que vocé atua?

56 respostas

V-
3

@ Linguagens e suas Tecnologias

@ Matematica e suas Tecnologias

@ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
@ Formagéo Técnica e Profissional

® Pedagogia

@ Coordenacio Pedagdgica

@ Ciéncias bioldgicas

® Ciéncias da natureza

12V

1. As ferramentas digitais disponiveis na unidade escolar tém auxiliado a sua prética docente?

56 respostas

46,4% |

42,9%

@ Sim, auxiliam de forma significativa e
constante.

@ Sim, mas ainda de forma limitada.

@ Nao, pois s&o insuficientes ou
ineficazes.

@ Nao utilizo as ferramentas digitais
disponiveis.
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2. As capacitagdes para a utilizagdo de novos softwares educacionais e os treinamentos para o
uso de recursos tecnolégicos foram suficientes pa...cluir estas inovagées em sua pratica pedagogica?

56 respostas

|

@ Sim, foram totalmente suficientes e
aplicaveis a minha realidade.

@ Sim, em parte, mas ainda enfrento
algumas dificuldades na pratica.

@ Nao, foram insuficientes e pouco
aplicaveis ao meu contexto.

@ Né&o participei de capacitagdes ou
freinamentos sobre o tema.

3. Comoe vocé descreveria a transicao para o ensino remote durante a pandemia?

56 respostas

@ Tranquila, com suporte adequado e
boa adaptacéo.

@ Desafiadora, mas consegui me
adaptar com o tempo.

@ Dificil, com pouca orientagéio e muito...
@ Muito prejudicial, sem suporte e com...
@ N3o atuava na area educacional no...
@ Outro (especifique):

@ Nio estava atuando na época

@ Nao atuava na docencia durante ap...

4. Que habilidades tecnolégicas vocé considera que desenvolveu nos dltimos anos enquanto
profissional em educagdo? (Marque todas as opgdes que se aplicam)

56 respostas

Uso de plataformas de videoc. ..
Criac@o e uso de atividades e...
Producao de videos e materia. ..
Compartilhamento e organiza. ..
Uso de aplicativos de comunic...
Planejamento e execugao de...

Nenhuma habilidade tecnologi... —0 (0%)

1(1,8%)

Eu n&o possuia contrato dura... 1(1,8%)
Utilizagéo de IAs para auxilio... 1(1,8%)
Na&o trabalhei nesse pericdo 1(1,8%)
Gameificagéo, jogos. 1(1,8%)

41(73.2%)
42 (75%)

26 (46,4%)

34 (60,7%)

25 (44 5%)

30 40 50
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5. Quais sdo os desafios recorrentes quando utiliza recursos tecnoldgicos em seus

planejamentos? (Marque todas as opgdes que se aplicam)
56 respostas

35 (62,5%)

Conexdo instavel com a internet

Dificuldades de acesso dos

- 34 (60,7%)
alunos aos recursos tecnolégi...

Adaptacédo do conteudo didatico

; ;s 17 (30,4%
para o ambiente digital (30,4%)

Falta de fluéncia no uso dos

- 17 (30,4%)
recursos tecnolégicos

Qutros (especificar):

6. Considerando que, apds a pandemia, o sistema de ensino estadual ampliou as opgdes de
estudo remoto como reforgo curricular. Vocé cons...am ou participam efetivamente dessas atividades?

56 respostas

@ Sim, a maioria dos alunos participou/
participa ativamente.

@ Sim, mas apenas uma parte dos
alunos demonstra interesse e partici...

© Néo, a participagéo foi/é baixa e pouco
engajada.

@ N3o tenho dados suficientes para
avaliar a participagdo dos alunos.

@ Outro (especifique):

7. Como vocé avalia o impacto dessas plataformas no desempenhc académico e na preparagao

dos alunos para exames como o ENEM?
56 respostas

@ Positivo — as plataformas contribuiram
significativamente para o desempen...

@ Parcialmente positive — houve
avangos, mas ainda com muitas limit...
@ Negativo — as plataformas foram
pouco eficazes na preparagéo dos a...

@ Néo foi possivel observar impacto
relevante no desempenho dos alunos.

@ Outro (especifique):
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9. Existem praticas inovadoras na forma como os contelidos sdo disponibilizados nas
plataformas?

56 respostas

@ Sim, ha praticas inovadoras que
favorecem o aprendizado dos alunos.

@ Sim, mas s3o limitadas e ndo estio
presentes em todos os conteldos.

) Néo, os contelidos seguem o formato
tradicional, mesmo nas plataformas.

@ Nézo utilizei as plataformas para avaliar
esse aspecto.

® Outro (especifique):

8. Considera que as aulas se tornaram mais dinamicas com os recursos pedagdgicos disponiveis
nas plataformas Agora vai Enem e Revisa mais?

56 respostas

@ Sim, os recursos tornaram as aulas
significativamente mais dinamicas e...

® Sim, em parte, mas ainda é necessario
diversificar os recursos e metodologi...

@ N&o, os recursos néo contribuiram
para tornar as aulas mais dindmicas.

@ Nézo utilizei essas plataformas em
minha pratica docente.

@ Outro (especifique):

10. A SEDUC, por meio das plataformas Agora Vai Enem e Revisa Mais, tem ofertado Simulados
Digitais Estaduais e redacoes. Voce acredita que ...ondizem com a realidade do aluno em sala de aula?

56 respostas

@ Sim, os resultados refletem de forma
precisa e realista o desempenho do...
@ Sim, mas com algumas diferengas em
relagéo ao desempenho observado...
@ N4o, os resultados sdo muito distantes
darealidade dos alunos em sala de...
@ Néo é possivel avaliar, pois os
simulados e redagbes néo foram apli...
@ N&o acompanhei o desempenho dos
alunos nesses simulados e redagfes.

11. Descreva qual ou quais os obstaculos sdo mais recorrentes para que sejam
implementadas praticas pedagogicas com o uso das tecnologias digitais educacionais na

escola em que vocé trabalha?

56 respostas

154



Equipamentos e internet insuficientes para atender a demanda das escolas, visto que os aparelhos
ofertados em média nio atendem demanda das escolas, sendo necessario que os profissionais tenham
que se adequar

Numero de computadores insficiente em relacdo a quantidade de alunos por turma; Espaco fisico do
laboratorio inadequado

Nao tive nenhuma formagao tecnoldgica ainda...acredito que todos os professores deveriam ter
formagdes nessa area, mas na pratica isso nao acontece.

A escola tem Internet instavel, as vezes para fazer o registro das aulas ndo conseguimos acessar a
Internet, além disso ndo ¢ em todos os pavilhdes que temos acesso, além disso, o laboratorio ndo tem
estrutura adequada, no momento estamos sem profissional no LIE (Esta afastado por questdes
médicas). Outro fato € que a escola recebeu tabletes comprados pelo governo, mas ndo conseguimos
usar pois o modelo é ultrapassado e ndo suporta as ferramentas que queremos usar, além disso houve
o problema de acesso ao e-mail de estudantes no tablet que a equipe do NTE da SUPER ndo
conseguiu resolver, assim, a objeto na escola mas ndo tem utilidade, recurso gasto com produtos
obsoletos. Além disso, a falta de formagdes adequadas para o uso de ferramentas que nos auxilie.
Um laboratério com capacidade maior. O nosso nio consegue atender a demanda de alunos
matriculado nos periodos matutino e vespertino.

A falta de estabilidade da internet, a falta de participacdo dos alunos e o interesse. Dos mesmo. A
falta de material (computador etc...)

Falta de pessoal qualificado para auxiliar o professor nos laboratorios de informatica.

O tempo para acessar as plataformas € insuficiente. Os obstaculo ¢ acumulo de atividades que
impossibilita dedicar a essas atividades.

Na escola onde trabalho, percebo que um dos principais obstaculos para a implementagdo de praticas
pedagogicas com o uso das tecnologias digitais educacionais ¢ a falta de infraestrutura adequada.
Muitas vezes, ndo temos internet estavel ou equipamentos suficientes para atender a todas as turmas
e professores. Isso limita bastante o uso continuo e planejado das ferramentas tecnologicas em sala
de aula. Outro ponto ¢ a falta de formagdo especifica e continua para os docentes. Muitos colegas
tém vontade de inovar, mas ndo se sentem preparados ou confiantes para explorar as tecnologias de
forma pedagdgica. Além disso, a carga de trabalho intensa e o pouco tempo para planejamento
também dificultam a busca por novas estratégias e recursos.

Falta tempo para o professor planejar. Internet ruim,falta de interesse por parte dos disentes;o salario
dos professor ndo oferece estimulos.

Internet e aparelhos de qualidade

Alguns professores ndo conseguem ajustar conteidos com o uso das plataformas, ¢ utilizada
principalmente pelos professores de Lingua Portuguesa ¢ Matematica.

Internet

O uso das tecnologias, favorece a constancia diaria de um mundo que evolui
constantemente........ Que a educagdo continue sendo o alicerce seguro para um realidade merecedora
de transformacdes..... E que, nos educadores, sejamos firmes e convictos na mudanga.

O maior obstaculo ¢ a falta de matérias tecnologicos, para que os alunos possam fazer uso das

plataformas.
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Nao ¢ novidade para ninguém que a tecnologia esta cada vez mais inserida em nossas vidas. Tudo
isso se deu inicio, em razdo da pandemia do Covid-19, onde, para ndo pararmos com nosso trabalho
e estudo, tivemos que nos adaptar com um novo formato de rotina.

A limitagdo dos recursos tecnologicos e a falta de dominio dos alunos em usa -las, pois metade dos
meus alunos de 8° ¢ 9 ° anos nem sabem digitar um e-mail correto para entrar em uma plataforma.
Acredito ser importante utilizar as plataformas digitais de simulados. Eu utilizo blogs de
matematica. Pois trabalho com ensino fundamental de sexto ao nono ano. S3o excelentes meios
como aprendizado e refor¢o de matematica.

Os obstaculos mais recorrentes ¢ a disponibilidade de data show, pois com ele podemos transmitir
aulas direto do Canva por exemplos com animagao.

Muitos alunos sem Internet. Isso faz com que os alunos percam o interesse pelas plataformas. Mas
uma Internet boa na escola ja ajudaria muito.

Questdo de internetinternet, mais capacitacdo curso, presenciais.palestras enfim formagao presencial. Nao
trabalhei com o Ensino Médio durante o periodo de pandemia, mas penso que novos cursos para auxiliar
o professor seria bom.

O maior desafio enfrentando pelo colégio ¢ fazer com que os estudantes levem a sério essas
tecnologias e reconhecam a importancia delas para complementar e auxiliar no seu desenvolvimento
estudantil, porém é muito desafiador, pois a0 mesmo tempo que tais plataformas oferecem recursos
valiosos para desenvolver habilidades essenciais aos estudantes, a mesma oferece tudo de "maos
beijadas" para eles, assim fica dificil oferecer algo que se concretize como um grande desafio para
os mesmos. As tecnologias estdo cada vez mais avangadas, portanto se faz necessario reestabelecer
seu uso no que diz respeito a educacdo, acredito sim, que elas tém proporcionado de forma
significativa melhoria no processo de ensino e aprendizagem, mas vale ressaltar que é preciso fazer
valer o espago de cada um, onde o professor consiga transmitir o que espera do aluno, e 0 mesmo
apresente resposta de forma concreta, e ndo pronta e copiada.

A falta de interesse por parte de alguns alunos é que atrapalha o sucesso das plataforma digitais de
ensino

Alunos engajados, internet de qualidade. Muitas salas a internet ndo funciona, quando se faz um

slide no Canva, a mesa tem que ficar 14 no corredor pra ver se a conexao funciona.

Na escola em que eu trabalho, os recursos sao escassos e empenhado em outras coisas, talvez um
bom projeto do governo federal pudesse suprir essa necessidade.

Os obstaculos enfrentados no momento, e a quantidade de material disponivel ndo comporta a
quantidade de alunos.Um exemplo é que queria poder fazer as provas no google formularios,
entretanto a maioria das turmas tem a quantidade de alunos maior que a quantidade de computadores
disponiveis.

Os alunos responder nas plataformas, e os professores ter que utilizar das aulas para eles acessar as
plataformas, no mais vejo que as redagdes contribuiam o bastante com os professores de portugués.
Mas, em matematica os alunos o ideal era que os alunos realizassem no contraturno em casa.
Percebo que os alunos fazem de qualquer jeito as atividades, tem que ficar controlando pra nao
ficarem acessando outros sites, o qual ndo estd autorizado

Fazer o aluno usar a plataforma com regularidade e com mais responsabilidades, visto que eles s6

querem fazer uso da tecnologia para seu bel prazer.
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Acesso a tecnologia por parte dos estudantes, e falta de informagdes acerca de tais midias. Bairros
perifericos enfrentam dificuldades sociais e financeiras, o que limita o acesso a todos esses matérias,
e algumas plataformas sdo pagas.

Equipamentos de qualidade e internet disponivel e acessivel. Falta de formagdes. Falta de Oficinas.
Falta de compromisso com a qualidade de ensino.

A renovacgao de computadores atualizado com certeza o aprendizado seria melhor. Também precisa
de um suporte de internet adequado.

Os alunos ficam dispersos, o que ndo contribui para a utilizacao das tecnologias digitais
educacionais na escola.

O maior obstaculo é o interesse do aluno que ndo se interessa por uma coisa imposta a eles, e tbm a
disponibilidade do professor que precisa estar acompanhando a todo custo o envolvimento do aluno na
plataforma.

A desigualdade de acesso (infraestrutura, equipamentos, internet), a falta de formagao adequada dos
professores para a utilizagdo das ferramentas tecnologicas, a necessidade de adaptacao das praticas
pedagogicas a realidade digital, e as questdes relacionadas a seguranga, privacidade e uso consciente
da tecnologia por alunos e educadores.

Profissionais especializados em Tecnologia.

Internet de qualidade....uma boa parte dos alunos ndo tem acesso a Internet no sitio...ou seja lugares
distantes...

Internet ruim, falta de interesse dos estudantes, falta de tecnologia... O professor nesses tltimos
tempos perdeu a autoridade,. sistema de avaliacdo que facilita a

Internet de boa qualidade , assim 0s alunos participarao. ........c.cceeceeeeververeereeneeneennenn

Internet instavel, estudantes sem acesso a internet em sala de aula. Tempo pra organizar.
Quantitativo de aulas insuficiente para trazer coisas novas. Assim, somente de vezes enquanto da pra
fazer algo (BNCC). As partes diversificadas tem mais tempo, porém esbarra em recursos
tecnologicos bons.

Fornecimento de internet estavel, os tablets disponibilizados pelo governo tem uma limitagdo muito
grande, profissional habilitado na sala de informatica, algumas salas sdo disponibilizadas tvs o que
facilitam muito e outras ndo, poucas formagdes sdo realizadas na escola e quando sdo feitas a
diferenca de conhecimento atrapalham o desenvolvimento do curso.

Acesso a internet, espagos fisicos e falta de capacitacao, alem de um reduzido numero de
funcionarios para que facam o cadastro dos alunos nas plataformas.

Os equipamentos auxiliam, mas o interesse da maioria dos alunos ¢ ineficiente. Além disso ao
utilizar o data show, para as aulas, a quantidade de aparelhos sdo insuficientes

Internet cai a todo instante com dificil acessos e tempo limitado para os simulados,sem direitos de
finalizagao.

Poucos computadores na Escola, Qualidade da internet insatisfatoria.Esses sdo os principais
problemas enfrentados na Escola, a falta de dominio nas pesquisas ao efetuar , perguntas ou
questdes, sobre o tema pesquisado ,dificulta o aluno trazer Trabalhos para apresentacdo em sala de
aula.

Desigualdade de motivagdo politica publica que ndo garante acesso igual a tecnologia liminar
formacao dos professores com foco para o uso com alunos desigualdade de motivagao

Equipamentos atualizados seria uma das formas de ajuda. A modernizagdo da tecnologias é

fundamental.
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Ambiente adequado e bem equipado, a falta de equipamentos apropriados e apoio por parte do
sistema dificultam uma pratica exitosa

Falta laboratorio de informatica, especificamente espaco fisico e internet instavel, as vezes até para
fazer a chamada, possui apenas 17 tabletes para toda a escola.

Conexdes mais estaveis, recurso para os alunos como tablet ou outros.

Falta de internet ,e as vezes falta de habilidade para usar as plataformas.e também tem outros fatores
que atrapalha por exemplo fica travando a plataforma .

os dispositivos eletronicos logo ficam obsoletos ( encarecendo manutengdo) e a falta de
conhecimento para utilizar as novas tecnologias

Os alunos estdo acostumados com rede social. Mas para criar contetidos essenciais, a maioria nao da
a devida importancia

Falta de interesse dos alunos, falta de espago adequado ,questdes de regulamentacdo, muitas
questdes nos simulados

12. Qual ¢ a sua visdo sobre o papel do professor no processo de ensino-aprendizagem a
partir da insercdo do uso das Plataformas Agora Vai Enem e Revisa Mais no Ensino

Médio nas escolas estaduais no Estado de Ronddnia?

56 respostas

O suporte educacional era muito bom, a ideia central de curso extensivo, no entanto alunos e
profissionais ndo ddo devido valor, colocando intmeras dificuldades quanto ao seu uso.

Mediador do conhecimento, apresentando os contetidos, oportunizando a iniciativa e o uso da
criatividade, langando questdes pontuais para estimular o raciocinio e a capacidade de argumentar
criticamente

Trabalhei somente 1 ano com a plataforma, mas percebi um desinteresse muito grande por parte dos
estudantes em relacdo as atividades da plataforma.

Mais uma sobrecarga ao professor, uma cobranga enorme por resultados, mais tempo gasto com uma
ferramenta que deveria ser suporte, mas se tornar o foco principal, o professor tem que gerar acesso, sem
nao faz receber "bronca" da gestao.

O papel do professor ¢ de fundamental importancia quando o aluno esta disposto para receber. Caso
contrario nao flui de maneira satisfatoria.

O professor s6 tem a incentivar, pois s6 depende deles para razer, e isso ndo ¢ facil pois eles ndo se
interessa.

O professor ¢ apenas um mero figurante em um sistema onde a aprovagao do aluno ¢ obrigatoria.

Nao utilizo mais Enem, mas acredito que o papel do professor seria incentivador e intermediador ,
propor organizar encontros simultaneamente.

Tem sido uma iniciativa muito positiva, especialmente no apoio a preparagao dos nossos alunos .

O professor ¢ o gde encentivador.

Incentivador

Aqui nessa escola o uso contribuiu muito para a preparagdo dos alunos rumo ao ENEM.

Complementar apenas

Continua sendo o baluarte da educagao.

O professor ¢ o incentivador. E atua incentivando os alunos a fazer as atividades e buscar melhorar

os resultados a cada dia.
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exige que o professor adapte o seu papel no processo de ensino-aprendizagem.

O professor deve fazer o acompanhamento das atividades feitas, cobrar os alunos que ndo fazem, e
tirar duvidas.

Muito importante € necessario.

Seria instruir os alunos a importancia da utilizagdo das plataformas, onde ird auxiliar nos estudos.
Estimular o aluno a sempre buscar mais.

Mediador sempre atento as mudangas e a modernidade EAI entra falta de formagéo . Os cursos
sumiram e a Seduc pouco faz por trabalhadores da educagao.

Nao sei dizer. Nao trabalhei com o Ensino Médio durante o periodo de pandemia.

O precisa ser MEDIADOR, esse € o papel do professor tanto na sala de aula, quanto nas
plataformas.

As plataformas digitais nos leva a uma visdo mais dindmica nos adapta as necessidades dos alunos.
colaboram até certo ponto. Mas para os alunos acessarem temos que fazer uma forga tarefa.

Nao utilizo essas plataformas, ndo trabalho com ensino médio.

Infelizmente ndo consegui trabalhar com a plataforma do revisa, e agora vai.

Motivar os alunos e conscientizar os pais da importancia de utiliza-los.

Nao estou trabalhando com o ensino médio esse ano. Mas quando usei, achei alguns temas bem
relevantes, mas achei as atividades mais complexa que os videos liberados relacionados ao tema.
Sempre ajudar e incentivar na busca do conhecimento , visto que temos que usar todas as estratégias
e recursos possiveis

Integrador, pois ¢ o professor que ira fazer o didlogo sala de aula entre o aluno, fazendo a
transposicao dos conteudos para o seu publico. Todavia, a plataforma ndo aborda todos os
conteudos, e tinham alguns conteudos que ndo estava na série.

Seria de extrema importancia portanto fica a desejar por tantos alunos para atender.

A tecnologia contribui muito, mas o contato entre professor e aluno, nas explica¢des dos conteudos
de matematica e essencial.

A maioria dos alunos ndo aproveitam as plataformas de forma adequada, para realmente estudar.
Acredito que devido a carga hordria também torna mais dificil ainda o acesso adequado. O aluno da
educacdo basica ndo tem maturidade para estudar online, ndo tem maturidade para suas escolhas.
Na minha visdo a plataforma ¢ boa, porém quando ela se apresenta obrigatoria o aluno nao
corresponde e o professor recebe uma cobranca que lhe causa maior desgaste mental , sendo assim
ruim para todos.

Assessorar os alunos .

Muitos alunos apenas colocam as aulas para passar ¢ ndo participam. SO para contar pontos....
Vocé nio sabe se da aula ou corre atras de aluno para fazer, e quando fazem, fazem correndo.NAo
asiste os videos aula massantes, ruins. Dinheiro do governo jogado fora ..

Imediador

Central o didlogo entre professores e estudantes, as midias digitais ¢ impessoal.

Planejar a aula, organizar o material disponivel, criar simulados e orientar os alunos para acessar a
plataforma, assistir video aula e desenvolver as atividades disponiveis.

O professor tem um papel fundamental no processo mediador entre o aluno e as plataformas digitais,
atuando como incentivador e estar fazendo a observacdo na plataforma e buscando os alunos que
ainda ndo concluiram suas atividades.
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O pouco tempo e a carga horaria excedente como: quantidade absurda de alunos em sala, professores
doentes e sobrecarregados com diario, planejamentos, aulas online I, alunos indisciplinados ¢é
inviavel qualquer suporte tecnologico que venhamos ter.

Nao atuo com alunos do 3° ANO

Papel de Facilitador de aprendizagem e Condutor dos contetidos necessarios para cada ano.
Responsavel por coordenadas de estudos, trabalhos, pesquisas e preparacdo para avaliagdo bimestral.
A sobrecarga que acarreta sobre os professores muitas vezes impede o desenvolvimento de um bom
planejamento e as vezes os professores nao ddo conta

Os conteudos das plataformas muitas vezes ndo condiz com a realidade na aplicacdo do Enem, isso
desmotiva o uso da plataforma agora vai Enem

Primordial. Com o papel principal na pratica de troca de conhecimento o professor nem sempre esté
pronto pra esse momento.

Nortear os alunos, pois a plataforma ¢é eficaz na corre¢do das redagdes.

Com participagdo baixa pelos alunos, sobrecarregou os professores na busca ativa dos alunos.

O papel do professor e fundamental para estar orientando os alunos sobre o uso da plataforma.
Vejo o professor como mediador do ensino, aquele que faz a gestdo do curriculo, que elenca e
organza as atividades

O professor precisa conhecer a plataforma para trabalhar com os alunos. Entender seu
funcionamento.

Bom ,mas pode melhorar , principalmente nas video aulas, adequar aos contetidos e simulado, de
uma forma que possa ter mais motivagdo para os alunos

13.  Poderia nos contar sobre uma aula em que utilizou recursos da

plataforma Agora Vai Enem e Revisa Mais enquanto docente?
56 respostas

Como atividade para casa, complemento de contetido das aulas em sala, as video aulas eram suporte
muito bom, os simulados, além das corregoes das redacoes.

Apenas acompanhei o trabalho dos professores, porém, fiquei encantada com a riqueza de
oportunidades da plataforma. Acho lamentével ndo termos mais acesso as Plataformas Revisa mais e
Sgora Vai Enem.

Utilizei algumas atividades da plataforma Revisa Mais, porém ndo tinha retorno dos alunos...........
Como trabalho Historia, fiz uso do simulado que era possivel criar dentro da plataforma para aplicar
aos alunos. Porém, havia a dificuldade devido os contetidos que as vezes ndo batiam com a grade
curricular do Estado.

Nos momentos de simulados e no periodo de postagem de redagdo. O material didatico foi usado em
sala de aula e tem bastante contetidos que facilita muito o desenvolvimento dos alunos.

Nao, pois ndo ministrei nem uma, mas ousso os colegas reclamando do acesso a plataforma e a falta
de interesse dos mesmo.

Trabalho apenas com ensino fundamental II. Nao uso a plataforma

Nao utilizei a plataforma, mas ja trabalhei outros contetidos que foram interessante, porém a baixa
participacdo dos estudantes.

Utilizei as plataformas em aula de Ecologia com videos e questoes, tornando o conteudo dindmico.
?

S6 usava para correcdo das produgdes de texto

Sou da supervisdo e somente acompanhava a professora em suas atividades.
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Aproveitei os videos gravados pelos professores da Seduc de PVH e inseri nas minhas aulas

Uso sempre a plataforma

Na minha disciplina em questo, foi utilizado os livros e as reda¢des dentro do tema da aula, porém,
COmM poucos acessos.

Usei aula sobre histéria do Brasil, utilizei o Agora Vai Enem para apresentar uma dindmica.
Nao usei eu ndo tenho ensino médio , trabalho com oitavos € nonos anos para preparar os alunos
para as avaliagdes externas SAEB e SAERO

Nunca acessei, nao sei dizer.

Os simulados, na qual havia atividades disponivel para eles utilizar.

Lingua Portuguesa.

Postagens dv videos e onde os alunos entram e exploram ndo s6 os video mas contetdos tb de textos
atualizado

Nao trabalhei com o Ensino Médio durante o periodo de pandemia, nem com essa plataforma.

Pedi que assistissem uma video aula, elaborei questdo referente a ele.

Refor¢o contetido com as video aulas e utilizo também os simulados como umaa das forma de
avaliagdo

Sim, simulados e atividades a distancia

Me desculpe por ndo ajudar muito, porém nao trabalho com ensino médio.

Infelizmente ndo consegui trabalhar com a plataforma do revisa, e agora vai.

Utilizei com turma de primeiro ano de Ensino Médio.

Quando trabalhei o ensino médio, usei algumas das aulas do revisa em sala. Mas ¢ mais complexo
pro estarem um pouco diferente contetido e atividades

Nao utilizei, pois a quantidade de aula era insuficiente para transmitir o contetdo e ainda utilizar
outros meios.

Utilizava a plataforma apenas para apoio, citar simulados, ele era usado para aula remotas. Pois a
nova grade curricular algumas disciplinas tem a carga a distancia

Treino de redagdo com temas atuais.

Sim aula sobre matematica financeira, nas diferengas de aplicacdes de juros simples e compostos
com a utilizacdo das formulas adequada.

As aulas ofertadas na disciplina de Quimica, eram boas. Usava para complementar alguns conceitos
estudados em sala de aula e atribuindo nota para que eles fizessem o acesso.

Eu utilizei todos os conteudos, os livros e os questionarios digitais nas elaboragdes de minhas aulas
teoricas dentro das minhas aulas. Porém quando pedia para os alunos fazerem o acesso € o
questionario., o acesso era bem pequeno. Ou seja, uma pequena porcentagem de alunos faziam
mesmo valendo pontos em sua média bimestral.

Nao usei.

Para simulado..

Todas minhas turmas fizeram, atividades valendo ponto extra para conseguirmos bater meta. Penso
que se o conteudos, bom livros ndo forem ferramentas periciais na sala de aula, em vao sera as
plataformas do REVISA... Uma sala superlotata, indisciplina, professores de maos atadas pelo
sistema, tecnologia e apenas uma combustivel de fuga,fazem aleatoriamente,.se ndo tiver uma base
em sala de aula com o professor, s3o poucos os resultados...

O aluno ndo tem interesse em entrar
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Utilizava pra fazer simulados para revisdo das avalia¢des, trabalho bimestral!

Utilizei a plataforma direcionando os alunos para assistirem uma video aula para complementagao
do conteudo apresentado em sala e posteriormente criei simulados nas plataformas para eles
desenvolverem.

Verificando as aulas em que os alunos vao para o LIE para acessar as plataformas, alem de
enfrentarem dificuldade com o acesso no caso de login e senha, nota-se um grande desinteresse em
aprender a escrever uma redagdo com argumentos solidos e com os padrdes exigidos pelas bancas e
com o advento da IA o que ja era ruim tende a piorar.

Escrita de redacdes, as corregdes feitas pela plataforma sdo excelentes e o feedback é imediato. O
resultado foi positivo.

Sem sucesso!

As Aulas de Filosofia foram acessadas pela plataforma, depois utilizamos o livro didatico para poder
trazer uma discussdo sobre Filosofia Antiga, os Filésofos Classicos e suas principais teorias, divisao
em Grupos para estudar cada Filosofo e compreender através de pesquisa na sala de informatica
sobre contexto historico de cada Filosofo, logo apds discutimos sobre as Teorias, as religides
politeistas, duas experiéncias de vida, que culminaram com as Teorias Finais, com apelos da
Cosmologia e Antropologia.

Nao faz parte da minha rotina por isso nao tenho dominio pra responder essa pergunta mais utilizo
sempre que posso 0s meios tecnoldgico como recurso de outras pesquisas em minhas aulas
Estatistica ; pratica de tabela de frequéncia e porcentagem. Uso de itens como; Moda, Mediana e
Me¢édia Aritmética e ponderada.

Foram muitas, porém sem muito aproveitamento pois os alunos utilizam o horario para atividades
extra aula

Utilizava em varias situagdes, Literatura, Reda¢do e Interpretacdo.

Somente indiquei as videos aulas para que os alunos respondessem os simulados gerado por mim.
Simulado

nas producdes de redacdo, o suporte da plataforma é excelente, nos simulados, videos aulas a
plataforma também um um excelente suporte

Eram trabalhadas sete redagdes por redagdes.

As video aulas,utillizada nas aulas de literatura e as produgdes de redagdo , Priorizando as escritas e
ortografia

Manifeste livremente sua opinido sobre algo que ndo foi possivel comunicar nas

perguntas anteriores
39 respostas

Sem comentarios

Como citei anteriormente, professores e alunos nao estavam preparados para a plataforma do Revisa,
uma pena que nao ¢ mais oferecido aos alunos

Faz pouco tempo que atuo na educagdo, apenas 1 ano e 10 meses e tenho pouca experiéncia com as
plataformas digitais, ndo tive nenhuma formacdo de como usa-las, aprendi na pratica do dia a dia,
acredito que os professores que estdo chegando agora deveriam ter pelo menos uma formagao de
como utilizar os recursos disponiveis dessas plataformas para um melhor aproveitamento dos
estudantes.

O governo destinada muito recurso na aquisi¢do de plataformas e produtos sem fazer um

levantamento de interesse/utilidade com que estd na ponta (educadores), isso gera desperdi¢o de
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recurso financeiro e sobrecarga de trabalho ao professor. Para além disso, parece que ndo podemos
mais "dar aula", ndo ha espago para fazer o que precisa ser feito, pois existe a obrigacao de fazer os
estudantes acessarem essas plataformas, gastasse tempo para fazer o estudante assistir as aulas
online no lugar da aula presencial com o professor, o que ao meu ver nao faz nenhum sentido, ela
deveria ser refor¢o ndo ocupar o espaco da sala de aula.

Valorizacdo do profissional de educagdo seri o primeiro passo para uma educacdo com qualidade.
Gostaria de destacar a importancia do acolhimento e da escuta ativa dentro da escola. Humanizar
nossas praticas, criar vinculos e oferecer apoio emocional também faz parte do processo de ensino-
aprendizagem.

A Pandemia nos mostrou ,qto as escolas estavam despreparadas em materiais tecnologicas.

Os estudantes ndo se interessam pela plataforma. Videoaulas ultrapassada

Foi uma pena suspenderem as plataformas em 2025, pois era essencial para os alunos principalmente
na redacao.

Nenhuma

A educagdo ainda é o caminho! O uso das tecnologias contribuem positivamente para que este
caminho continue sendo trilhado..

A falta de itens tecnoldgicos, acaba prejudicando o uso das plataformas.

Trabalho com ensino fundamental, por isso ndo posso falar sobre essas plataformas digitais.
Seria necessario ter Internet boa nas escolas, s6 dessa forma os alunos sem Internet poderiam ter o
privilégio de usar as plataformas.

Acredito que as plataformas voltadas para educacdo sdo boas, porém precisa ser monitoradas, nés
professores que estamos trabalhando com essas plataformas, precisaria de um tempo voltado
somente para elas, s6 assim quem sabe os estudantes conseguiram reconhecer a importancia delas,
afinal tudo que ¢ direcionado tem que ser observado de perto, ndo conseguimos fazer tudo isso ao
mesmo tempo, tem que haver um tempo somente para isso.

Sinto a falta da plataforma para nos auxiliar no ensino aprendizagem dos estudantes

Me desculpe por ndo ajudar muito, porém nao trabalho com ensino médio.

Nao tenho nada a comentar..

A problematica da educagdo vai além de uma sala de aula, vivemos uma geracdo, em que a maioria
dos responsaveis pelos alunos ndo demonstram interesse em apoiar a escola na educagdo bésica.

O avanco digital e a pés pandemia trouxe mais e mais encargos e ocupacdes para o professor ,
apesar de parecer simples pois a plataforma ¢ boa bem explicada e com bons contetidos , mas , o fato
de ter mais um compromisso mais uma tarefa mais um encargo para o professor pensar realizar e
gerenciar faz com que o professor trabalhe ainda mais, trazendo afli¢des, ansiedade e sindromes que
estdo levando o professor a afastamentos por motivo de satide mental e emocional. Ou seja, o estado
ndo esta olhando para o profissional com humanidade, estd querendo transforma-los em maquinas
em trabalho, trabalho e trabalho ... A tecnologia esta abarrotando o professor de situagdes e
compromissos ¢ deixando ele adoecido. Na minha opinido o professor precisa de mais tempo e
condigdes para criatividade, ao invés de investir em tecnologia... Pois a tecnologia esta a disposi¢do
do aluno e ele pode acessar livremente conforme seu interesse ... A escola precisa ser um refugio
onde o professor e o aluno possam viver sua humanidade, criando, gerando contetidos ao invés de
apenas consumi-los, tendo oportunidade de criagdo. E para isso é necessario desacelerar um pouco.
A tecnologia esta ai o aluno ja pode viver com ela sem a escola, a escola precisa ser lugar de
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construgdo, de descoberta; onde o aluno vai se lembrar que foi 0 homem quem inventou a maquina e
ndo o contrario .

Na educag@o tem muita a melhorar em relacdo as novas tecnologias.

Muitos alunos no sitio ndo tem acesso a Internet...por condi¢des financeiras...

professores estdo sobrecarregados, formagdes relampagos, livros ruim do Novo Ensino Médio, muita
facilitagdo na aprovagao do estudante, muito formagao, cobrangas....

Oferecer ponto como trabalho, os alunos participa.

Foi tranquilo! O nome da escola esta errado. E EEEMTI Candido Portinari. O quantidade de
caracteres foi muito pouca.

A maior dificuldade que enfrentamos hoje na educacdo ¢ a falta de interesse dos alunos, muitas
vezes elaboramos varias atividades diversificadas para atingirmos o objetivo e muita das vezes
ficamos frustados, pois os alunos ndo querem aprender.

O grande peso € cobrangas sdo em cima dos professores de Lingua Portuguesa e Matematica. E a
quantidade de aulas que temos, ou seja a carga horaria é quantidade de alunos exorbitantes é
impossivel fazer um bom trabalho com estas plataformas.

As aulas de Matematica deveria ser todas em sala pois seria mais proveitosa...em lugar de projeto de
vida Matematica !

As Plataformas auxiliaram nos temas abordados em sala de aula

Nao tenho acesso em relagdo ao Enem e outros cursos implantados no ensino médio

A sobrecarga de trabalho do professor fora de sala de aula a distribui¢do das aulas em vérias escolas
muitas vezes prejudicam o resultado dentro da sala.

As plataformas citadas anteriormente, ajudam muito na corre¢ao da redagao, pois depois so tinha
que mostrar ao aluno onde estava errando e pq a nota tirada.

A plataforma do Revisa Mais e Revisa Enem, sobrecarregou professores com mais trabalhos
ocupando tempo do nosso horario de planejamento.

A plataforma do revisa mais e agora vai enem s@o excelentes para os alunos estarem praticando a
redagao.

Esse ano estamos sem as Plataformas. O que causa enorme prejuizo. Pois o professor ndo tem
Condicdes de fazer as corregdes individuais. Ficou muito dificil sem esse suporte.
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